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Objetivos

Talvez vocé tenha instalado a versdo de teste do ATLAS.ti 6 porque esta
curioso sobre as possibilidades que ele oferece. Ou vocé esta avaliando
distintos softwares de andlise qualitativa de dados. Ou vocé simplesmente
adquiriu uma licenca de ATLAS.ti e agora quer para fazer os seus primeiros
passos no programa.

O Tour Réapido em ATLAS.ti 6 foi desenvolvido tendo em mente usuarios como
vocé. Seus principais objetivos sdo proporcionar uma orientagdo inicial para
trabalhar com o nosso software, familiariza-lo rapidamente com seus mais
importantes recursos e demonstrar algumas das suas aplicagdes tipicas.

O tour comega com uma visdo geral da interface de usuario do ATLAS.ti e
demonstra métodos tipicos para trabalhar com vérios tipos de arquivos
suportados pelo ATLAS.ti.

Introduziremos os processos essenciais de codificacdo, escritura de
memorandos, construcdo de redes e recuperagdo de informacdo e, finalmente,
entraremos num territério mais avancado apresentando-lhe como criar uma
rede conceitual com varidveis. Através deste recorrido, vocé conhecera algumas
opgdes especiais tais como a transcricdo da sua informagdo diretamente no
programa e aprendera como recuperar dados de diferentes maneiras.

Para usuéarios que desejam conhecer mais, recomendamos o tutorial:
“Comecando com o ATLAS.ti 6" (a ser publicado online). Este tour ird
proporcionar um guia passo-a-passo através das fases de projetos tipicos, desde
o setup do projeto até o gerenciamento da codificagdo e consulta da sua
informacao.
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Conceitos Basicos

ATLAS.ti — O Ferramental do Conhecimento

A imagem do nosso software como “knowledge workbench” (algo assim como
o “Ferramental do Conhecimento”) é mais do que uma simples analogia viva. E
sabido que o trabalho analitico envolve elementos tangiveis, ja que o material
de pesquisa requer um trabalho peca por peca, integracdo das partes, muito
retrabalho, layouts complexos e uso de “ferramental” especial. Por tanto, o
ATLAS.ti possui um bom conjunto de ferramentas que lhe proporcionam os
instrumentos necessarios para analisar, procurar e consultar sua informagéo,
capturar, visualizar e compartilhar suas descobertas

Um Software para a Andlise Criativa?

Seu projeto tipico de pesquisa lida com diversas e grandes quantidades de
documentos, notas e arquivos multimidia, examinando e comparando essas
fontes com uma linha especifica de pesquisa.

Enquanto o lado técnico de selecionar e organizar porgdes interessantes da sua
informagdo pode parecer gerencidvel quando se trata somente de algumas
poucas fontes de documentos, também pode se tornar sobrecarregado na
medida em que aumentam as fontes de informagdo. Com um pacote de
software especializado como o ATLAS.ti vocé pode extrair, categorizar e
interligar segmentos de informagdo de uma grande variedade e volume de
fontes de documentos. O software ajuda na descoberta de padrdes e no teste
das hipéteses da sua pesquisa. Com numerosas opgdes de apresentacdo de
resultados e ferramentas colaborativas, a sua andlise é facilmente acessivel para
vocé e para os outros.

Alguns Conceitos e Termos Basicos

Para compreender como o ATLAS.ti gerencia sua informagdo, é util visualizar o
seu projeto completo como se ele fosse um “container” inteligente que
mantém o rastreamento de toda sua informacdo. Este container é o arquivo do
projeto ATLAS.ti, denominado como Hermeneutic Unit (Unidade
Hermenéutica) ou simplesmente HU.

A HU mantém os caminhos de localiza¢do da sua fonte de dados e armazena as
familias de codigos, as visualizacBes das redes, entre outras coisas que vocé
desenvolveu no percurso do seu trabalho. Abrindo uma HU, automaticamente
se ativam todos seus materiais associados, alinhando a informacéo e
habilitando o seu trabalho numa Unica entidade de trabalho.

A sua fonte de informacdo pode incluir documentos de texto (tais como
entrevistas, artigos, relatérios); imagens (fotografias, capturas de tela,
diagramas), Audio (entrevistas, transmissdes, musica), Video Clips (material
Audiovisual), arquivos PDF (artigos, folhetos, relatérios), e ainda Geodata
(informacdo georeferrenciada utilizando o Google Earth).
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Uma vez que vocé atribui um arquivo de informagdo ao seu projeto, este se
transforma num Primary Document (Documento Primario), o qual representa e
contém informacdo adicional sobre sua fonte original de contrapartida (p.ex.: o
arquivo atribuido). Os caminhos até a localizagdo da sua informagdo sdo
mantidos como parte do seu projeto.

Uma vez que seus documentos foram atribuidos, o seu trabalho realmente
comeca. Usualmente, os projetos em estagios iniciais costumam envolver a
codificacdo de diferentes tipos de fontes de informagdo.

A codificagdo é a atividade basica na qual vocé se engaja quando esta
utilizando o ATLAS.ti, sendo a base de todo o demais que vocé vai fazer. Em
termos préticos, a codificagdo refere ao processo de atribuir categorias,
conceitos, ou “cédigos” (“codes") a segmentos de informacdo que sdo de
interesse para os objetivos da sua pesquisa. Temos modelado esta fun¢do para
que se corresponda com a pratica conhecida de remarcar e anotar passagens de
texto num livro ou em outros documentos.

Segundo este fundamento conceitual, o ATLAS.ti est4 baseado no que pode ser
chamado de “paradigma do papel e caneta”. Tanto a interface de usuario
quanto os seus processos foram desenvolvidos (e podem ser melhor
compreendidos) de acordo com esta analogia.

Devido a este principio altamente intuitivo de desenvolvimento do software,
vocé rapidamente apreciard a area da margem (“margin area") como um dos
espagos mais centrais e preferenciais de trabalho no ATLAS.ti.

* ¥ ¥

Agora que estd munido deste conhecimento basico, vocé est4 preparado para
comecar a familiarizar-se com o ATLAS.ti.
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Primeiros Passos

Para familiarizar-se rapidamente com o ATLAS.ti 6, vocé poderd trabalhar com
um projeto de exemplificagdo que j& criamos para que vocé o experimente.

O projeto de exemplificacdo ja foi copiado no seu computador durante o
processo de instalacao e/ou pode ser atualizado para a v.6.1.11.
Entretanto, vocé também pode acha-lo online para download no seguinte
link: http://www.atlasti.com/samples.html

O Projeto

Nosso projeto de exemplificagdo para este tour contém uma variedade de
informagdo relacionada aos eventos e pessoas envolvidas na histérica e
misteriosa figura de “Jack o Estripador”. Os diferentes materiais e fontes de
informagdo tém sido inclusos com o objetivo de demonstrar as principais
funcionalidades do ATLAS.ti. No decorrer deste projeto, vocé serd introduzido a
um numero de caminhos pelas quais o programa pode assisti-lo/a na sua
pesquisa.

Os exemplos consistem em duas versdes deste projeto. A primeira esta
intitulada “Jack the Ripper_stage I". Como sugere seu nome, este exemplo foi
desenvolvido para representar uma fase analitica inicial e contém poucos
objetos, tais como codigos e memorandos. Noés trabalharemos neste estagio |
do projeto como o inicio do nosso tour. Posteriormente, quando avangarmos
nos tépicos de visualizagdo de redes e recuperagdo de informacdo, serd preciso
abrir o arquivo “Jack the Ripper_stage II," o qual esta totalmente codificado.

Este tour foi desenvolvido como uma introducdo para botar as “mdos na
massa". Vocé serd encorajado para acompanhar e experimentar todos os
passos descritos nestas paginas. Nos esperamos que este tour lhe permita uma
rapida aquisicdo dos conhecimentos de uso das ferramentas do ATLAS.ti
colocadas a sua disposicdo e das possibilidades que elas abrem para o seu
trabalho.

E agora, prepare-se para embarcar numa viagem conosco de volta a nebulosa
rua de Londres no ano de 1888...

Comecando com o ATLAS.ti

= Inicie o ATLAS.ti indo a Start / Programs e selecionando Scientific Software /
H._ﬂ ATLAS.ti 6. Ou dé um clique duplo no simbolo de atalho ATLAS.ti localizado na

b sua tela do desktop se vocé selecionou esta opg¢do durante a instalagdo.
ATLAStI G
Uma vez que o programa esteja aberto, vocé terd uma mensagem de boas-

vindas através do “Welcome Wizard" (a menos que vocé o tenha desabilitado
- neste caso, simplesmente salte os préximos passos). No fundo da tela, no
espaco principal de trabalho, o Editor da Unidade Hermenéutica (HU) ja estara
visivel.
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A janela do Welcome Wizard oferece quatro opgoes:

(8 Welcome to ATLAS4

Please choose:
(@) Open Hermeneutic Unit from Picklist
F

) Open |ast used Hermeneutic Unit

() Create & new Hermeneutic Unit

() Just continue

[|pont display this screen again

Por enquanto, selecione simplesmente continuar (“Just continue").

Continuando, serd aberta a janela com a Dica do Dia “Tip of the Day" (a
menos que tenha sido desabilitada em General Preferences — Preferéncias
Gerais). Depois de ler a dica, feche a janela. Para procurar o projeto de
exemplificagdo, va até o menu do Help e selecione QuickTour / Load “Jack
The Ripper Stage I":

E=RECH X
——
Windows | Help
ATLAS Help i

—— -
30 Open Quickon
Open WelcomeWiz Load "Jack the Ripper stage I' I

Tip of the Day Load "Jack the Ripper stage I"
C.heckfor Updat.es MNow 1014:47 32023
Live Update Settings
1013:47 2202.2
More Resources L4 e —
About ATLAS fi... : =
ﬂ’_ 1018:28 22.02.2

Agora é o momento de familiarizar-se com a interface de usuario do ATLAS.ti.

A Interface de Usudario do ATLAS.ti

A érea principal do Editor da HU apresenta o logo do ATLAS.ti, uma imagem
de fundo e algumas informacgées sobre a licenca.

i

(@ lack the Ripper stage I - ATLAS i (=] 6 s

File Edit Documents Ql.fok,at'mns Codes Memos  Metworks  Views Tools E)rlm_s A-Docs W_indcvws Ha_:ip
L-PH|E-H F-BEW-S -
L

BECSHl P 1: 1_Jack the Ripper ~ [ElQuats

-

Transcript: Jack the Ripper v |

Object drop-down lists
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No topo da tela, vocé vera a barra de titulo, onde é apresentado o nome do
atual projeto.

Imediatamente abaixo da barra de titulo estdo o menu principal e a barra
horizontal de ferramentas, que contém uma série de icones de atalho. Abaixo
destes icones estdo quatro listas drop-down para cada um dos quatro tipos de
objetos em ATLAS.ti (da esquerda para a direita):

Primary Documents (Documentos Primarios) ou P-Docs

* Quotes or Quotations (Citagdo ou Citagdes) referentes aos segmentos de
informacdes selecionados

» Codes (Codigos) e
* Memos (Memorandos).
* Primary Documents (Documentos Primérios) ou P-Docs

» Quotes ou Quotations (Citagdo ou Citagdes) referentes aos segmentos de
informagao selecionados.

Vocé pode ver os objetos listados no drop-down fazendo clique na pequena
seta a direita da lista. Todos os documentos primarios estdo numerados
consecutivamente, p.ex.: P1, P2, P3, etc., seguido pelos nomes dos
documentos. Fazendo clique em cada item da lista, ird carregar o contetido do
documento selecionado dentro do editor da HU.

Selecione “P3: 1_Jack the Ripper Story.rtf" para carrega-lo no editor HU.

P 1:1_lack the Ripper Story Intro

: 1_Jack the Ripper Story Introdgs
P 2: Transcript: Jack the Ripper Int =
P 3: 1_lack the Ripper story.rif {0}-
P 4: 1 lack the Ripper_letters.rtf {0
P 5: 2_Wictim_Mary_ann_Michols.pe
P &: 2_Victim_Annie_Chapman.pdf
P 7: 2_Victim_Annie_Chapman_scer _

A direita do documento a margem da 4rea ¢é visivel. Por enquanto, a margem
estd vazia. No entanto, ela ird gradativamente se preencher no decorrer do seu
trabalho.

Para ajustar o tamanho destes dois painéis principais (o painel de documentos e
area de margem), o divisor da janela pode ser movido da direita para a
esquerda conforme necessario.
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P 3:1_Jack the Ripper story.rtf {0} = W 4 W > Transcript: Jack the Ripper Story =
Jack the Rippeﬂ

From Wikipedia, the free encyclopedia

Primary document pane

Margin area

Jack the Ripper is 2 pseudonym given to an unidentified serial killer active i the largely ~
impoverished Whitechapel area and adjacent districts of London, England i late 1888. The name
originated in a letter sent to the London Central News Agency by someone claiming to be the

murderer

Window splitter
The victims were women earning income as prostitates. Most victims' throats were sht, after which {

Visualizando os seus Arquivos — O Gerenciador de
Documentos Primarios

Além da lista de visualizagdo apresentada no topico anterior, vocé também
pode abrir a lista de documentos numa janela separada chamada de “Primary
Document Manager” (Gerenciador de Documentos Primdrios). Este
gerenciador contém uma série de funcGes adicionais.

Para abrir o Gerenciador de Documentos Primdrios, selecione a op¢do do menu
principal Documents / Primary Doc Manager ou dé um clique no botdo P-
Docs localizado a direita da lista do drop-down.

Dé um clique duplo no P1 para selecionéd-lo da lista. O arquivo de audio sera
ativado e comecard a tocar automaticamente.

&7 Primary Doc Manager [HU: Jack the Rlzpper_st;ge]] o | E

Documents  Edit Miscellaneous  Output  View

(B E o fDW

Id Mame Media

|i| P1 1_Jackthe Ripper Story Introduction.mp3~ @
Mp2 Transcript: Jack the Ripper Introduction~ Hich Text
@PB 1_lack the Ripper story.rf~ Rich Iex
WP4  1_Jackthe Ripper_letters.itf~ ( Rich Text)
E?jPS 2_Victim_Mary_Ann_Michols.pdf~ Text
E?jPG 2_Victim_Annie_Chapman.pdf~

E 7 2_Victim_Annie_Chapman_scene of the murder_lSG?.wm\r
[4P8 2 Victim_Elizabeth_Stride.pdf Text
@PQ 2_Victim_Catherine_Eddowg Text
E?jPlO 2_Victim_Mary_lane_Kelly.pdf~ Text
I4'P11  3_Investigation_Suspects.pdf~ Text
I!E']P‘].z 3_Criminal Profiling.rtf~ Rich Text
@ P13 3_The Ripper Revealed.mp3~ Audio
M p14 Transcript: The Ripper Revealed Rielaala
@ms Murder Sites in Google Earth [GE}~
\#|Ple  Victims' Circle [GE Snapshot)~ Image
[4|P17  Site: Second murder_1~ Image

ilpt Site: Sacnnd murder 7 Tmane

Agora tente abrir os outros documentos Primérios para conhecer o projeto e,
ainda o mais importante, a grande variedade de formatos de arquivos que o
ATLAS.ti suporta: arquivos de texto, documentos em PDF, dudio, video e
arquivos de imagem, Google Earth e captura de tela do Google Earth.

Nota: O P15 é um documento do Google Earth. Para visualiza-lo, o Google
Earth deve ser instalado no seu computador (http://earth.google.com). Como
alternativa, tente abrir o Google Earth snapshot do P16.
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Codificando

Agora vamos codificar nosso primeiro documento - neste caso serd um arquivo
de texto. Na continuagdo, vamos tentar codificar todos os outros tipos de
arquivos que o ATLAS.ti suporta. Vocé vai perceber qudo rapido e facil é este
procedimento.

Enquanto os principios da codificacdo sdo semelhantes para qualquer tipo de
documento, existem algumas técnicas e especialidades para cada tipo, das
quais vocé precisa conhecer.

Codificando um Documento de Texto

Agora vamos abrir o P3 selecionando-o da lista drop-down do “P-Docs".

Utilize o seu mouse para selecionar o primeiro pardgrafo que comega com
“Jack the Ripper...." e d& um clique com o botéo direito sob o texto
selecionado.

Selecione Coding / Open Coding do menu de contexto.

Jack the Ripper iz a peendonym given te an unidentified senial laller

active in the largely imnowerished Whitechanel area and adjacent

districts of London, B % Create Free Quotation originated i a

letter sent to the Long  Cading v ] opf\}co;nng Chrl+Shift+0

to be the murderer. = Vi iy
E:I Create Link Source & CodelnVivo Ctrl +5hift +V

-

The victims were wot s Create Link Target
victins' throats were |~
removal of mternal or]

- —_— FrLEE Coan
Speak highlighted Text :
peat ighhight=d 1= :d some officials

at the time of the mur| % cut ossessed
anatormcal or surgical E®) Capy pse circulation
had beet growing dy . =ad and enduring
notoriety on the killer attacks and the

fatlure of the police 10 o v o moo-

Introduza o seguinte nome do cédigo: "Explanation of name" (explicagdo do

nome) e dé um clique no botdo OK. O segmento codificado serd apresentado
na area da margem. Um colchete marcard o tamanho do segmento codificado
e 0 nome do cédigo aparecerd ao lado dele.

| 12 Explanation of name

Agora, dé uma olhada na lista drop-down para os segmentos e c6digos. Uma
nova entrada estard visivel em cada lista.

3:1 Jack the Ripper is a pseudonym.. ~ Explanation of name {1-0} ~ i

11
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Codificando um Documento de Imagem

Abra um documento de imagem (p.ex. P19), selecione uma érea retangular e
proceda na codificagdo como foi descrita mais acima.

|25 swinging door

Codificando um Documento de Audio ou Video
Abra o P7. O pequeno video apresenta a localizacdo do assassino do Chapman.

Além do Gerenciador de Cédigos, abra o gerenciador de Segmentos
("Quotation Manager") dando um clique no botdo de citagdes. Mude o
tamanho das duas janelas para que estejam uma do lado da outra.

Quando vocé codifica um documento de texto ou imagem, os segmentos sdo
criados automaticamente. Isto ndo acontece quando sdo codificados arquivos
de Audio e Video. Depois de marcar um segmento de Audio ou Video
(equivalente a uma porcdo de texto sinalizado), é preciso criar uma citagdo
antes que lhe seja atribuido um cédigo.

Vocé pode marcar segmentos limitrofes na Janela de Controle de Midia
(“Media Control Window"):

Movimente o apontador para comecar na posi¢do da linha do tempo. Clique no
botdo “Mark selection start” (Marque o selecionador de comego). Veja abaixo.

@ P 7: 2_Victim_Annie_Chapman_scene of the murder_1967.wmv @

|<Quotation: 0:00:06.50 | 0:00:11.92 | 0:00:05.42

1 - r 1

:00:11.92

Set start point . Create quotation
: Set end point 9

Posicione o apontador no final do segmento de citagdo escolhido. Clique no
botdo “Mark selection end" (Marca de Sele¢do Final). Logo a seguir, clique no
botdo “Create Quotation” (Criar Citacdo).

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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Uma nova citagdo serd listada no Gerenciador de Cita¢des (“Quotation
Manager") com o ID (identificador) 7:1. O nome padrdo para as citacdes de
Audio e Video é o nome do documento. Porém, cada citacdo pode ser
renomeada (clique com o botdo direito na citacdo e selecione a opc¢ao
Rename).

Para codificar uma citacdo de Video, arraste e solte um cédigo do “Code
Manager" sobre a citagdo até o “Quotation Manager” (ou vice-versa). Vocé
também pode criar um novo cédigo no “Code Manager" (Select Codes /
Create Free Code). Quando vocé aplica um cédigo, o contador de citagdo para
esse nome de cédigo aumentarda em um.

O ATLAS.ti ndo tem ainda uma 4rea de margem para os arquivos de Audio e
Video, estando esta funcionalidade dentro dos nossos futuros aprimoramentos.
Na presente versdo, vocé pode rever as citagdes de Video depois de recupera-
los através dos seus codigos (p.ex, fazendo clique duplo no “Code Manager").
Ou clique com o botdo direito no fundo preto da tela. Ali vocé encontrard a
opgdo Show Links (mostrar links).

Coding 3

Fo Create Link Source

Rename
Show Links mCtrHRB
Unlink Cades

D Ecdit Comment
EE Open Metwark View
X Delete

Speak

Open MediaContral

Codificando um Documento de PDF
Carregue o P6, selecionando-o da lista drop-down do “P-Docs".

Como os documentos em PDF tem um formato baseado na pagina, somente
uma pagina por vez pode ser visualizada no painel dos Documentos Primérios.
Para navegar entre as paginas:

Left click: next page
Right click: previous page

X

Page:1(3)  Size80% (U PDF

Clique no botdo do Painel localizado no extremo inferior direito da sua tela.

Para ajustar o tamanho do documento PDF, clique no botdo de tamanho (*Size
Button").

13
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Codificar um documento PDF é essencialmente o mesmo que codificar um
arquivo *.rtf, *.doc ou *.txt . Selecionar uma passagem de texto do documento
de PDF requer um pouco mais de prética e, talvez, sutileza. Colocar o
apontador no extremo esquerdo do texto resultard na selecdo de uma imagem
retangular gréafica em vez do segmento de texto atual. Esta técnica pode ser util
se vocé deseja codificar imagens ou partes de imagens de um documento PDF.

Para selecionar uma seqiiéncia de texto, coloque o apontador diretamente a
esquerda da primeira letra.

Tente codificar alguma porc¢do de texto no arquivo PDF.

Agora experimente selecionando uma imagem gréfica no arquivo PDF:
Selecione e codifique a imagem da vitima Mary Nichols.

Nota: E possivel modificar o comprimento ou tamanho de cada segmento de
codigo em todos os formatos de dados. Vocé pode tirar o link dos cddigos,
anexar novos cédigos, anexar multiplos c6digos a um segmento ou segmentos
sobrepostos de cddigos. Isto é explicado com maior profundidade no tour do
"Getting Started with ATLAS.ti 6” (Comecando com o ATLAS.ti 6).

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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Atribuindo Cédigos ja Existentes

Até agora vocé tem incorporado um niimero de cédigos e seguramente gostara
de comecar a atribuir alguns dos seus codigos a outras porcdes de texto. A
maneira mais simples de fazer isso é utilizando o “Code Manager".

Abra o “Code Manager" selecionando Codes / Code Manager do menu
principal. Ou clique no botdo de cédigos que esta perto da lista drop-down
para codigos.

No gerenciador, vocé verd uma lista dos seus c6digos ja existentes (incluindo
seus proprios codigos junto com alguma informacdo adicional.

Posicione o painel de documento e o “Code Manager” de maneira tal que o
texto ocupe perto de um terco da tela. Deixe algum espaco na direita para ver
seus codigos na area de margem. Posicione o “Code Manager" no extremo
direito da sua tela.

Por enquanto, trabalharemos com o “Code Manager” numa Unica coluna de
visualizagdo: selecione a opg¢do View / Single Column (Ver Coluna Simples).

{¥ Code Manager [HU: Jack the... |M|

Codes Edit Miscellaneous Output  View
- nhPe=2Q4L &

€% victim_last hours and death e
%% victim_Mary Ann Nichols .
¥ victim_economic situation £ Explanation of name {1-0}
¥ flimsy door {1-0}
£ murder_location {1-0}

Mortary photogrgh of My Ana _ £ murder witness {1-0}
Nckels (1945-8) | | murder_location Lvictim age (1-0}
1 nearby streets nor the residents in

pFinng it j|-g§ s wilniess ¥ victim_economic situation {4-0}
Ly victim_last hours and death {1-0}

E . e victim_marriage / children {2-0}
ime of her murder (an apparent error ﬁ Vlctlm_age

indicate she was forty-three, a fact L& victim_Mary Ann Nichols {1-0}
5 looking "ten vears younger” than her | 1

Nesta perspectiva, os nomes dos cédigos estdo seguidos de dois nimeros. O
primeiro nimero diz quantas vezes um cédigo tem sido aplicado. O segundo
numero se refere ao nimero de links entre ele e os outros cédigos. Mais
detalhes sobre como vincular os co6digos serdo descritos na se¢do sobre as
visualizagdes de redes.

Por exemplo, o cédigo victim_economic situation {2 - 0} tem sido aplicado a
duas passagens de texto e ndo estd vinculado a nenhum outro cédigo (estando
indicado com o nimero zero).

Por exemplo, o cédigo victim_economic_situation {2-0} tem sdo aplicado a
duas passagens de texto e ndo esté vinculado a nenhum outro cédigo (estando
indicado como o numero zero).

Para atribuir um cédigo ja existente, selecione uma porcdo de texto, escolha o
cédigo mais apropriado no “Code Manager" e arraste e solte o cédigo dentro
do painel do documento.
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Codificando um Documento do Google Earth (GE)

Carregue o documento GE P15. Esta acdo pode demorar um pouco,
dependendo da velocidade da sua conexdo de internet.

Enquanto trabalha com os documentos GE, tente reduzir o espago de trabalho
principal para deixar algum espaco na direita ou esquerda reservado para
outras janelas do ATLAS.ti.

Os gerenciadores para citagdes e cédigos podem permanecer abertos.
Posicione-os na direita do editor do GE, por exemplo, empilhados uns sobre os
outros. Agora estamos preparados para “voar” a uma localidade especifica e
definir o conjunto especifico de etiquetas (“tags”) do ATLAS.ti:

Fly To | Find Businesses | Directions |

Fly to e.g., 37.407229, -122,107162

Jack the Ripper murder sites E Q

Jack the Ripper Walk
28 Alexandra Rd, Londan, E18, United
Kingdom

JR - Annie Chapman's body
Hanbury Street was the scene of what
is generally accepted as the...

Buck's Row
www.ripperart.com

No nosso “vbo sobre o territério”, coloque a seguinte localizagdo: "Jack the
Ripper murder sites."” (sitios dos assassinatos do Jack o Estripador). A seguir,
aparecera uma lista com links para pontos especificos. Selecione, por exemplo,
a localizagdo “JtR — Annie Chapman's body."

Para definir uma citagdo, dé um clique duplo num ponto especifico do mapa
que ndo esteja ainda selecionado. Imediatamente depois, selecione

Quotations / Create free Quotation tanto do menu principal quanto do menu
do “Quotation Manager". Ou dé um clique nos botées de citacdo localizados
na barra de ferramentas vertical (icone da esquerda). A nova entrada aparecera
imediatamente no “Quotation Manager":

£2315:1 Murder Sites in Google Earth (. [51°31'4,73"N 0°4'50,02"W]

Assim como as citacdes de Audio e Video, o nome do arquivo se transformara
no nome da citagdo. A referéncia geografica é visivel enter parénteses.

Agora mude o nome desta citacdo, por exemplo, para “Site of Crime: Annie
Chapman” (Local do Crime: Annie Chapman).

Para visualizar a etiqueta e o nome no editor do GE, o documento deve ser
recarregado: abra a janela de drop-down para os P-Docs e clique em P15 ou
mantenha apertada a tecla Shift e clique no botdo P-Docs. E voila, a nova
citacdo terd aparecido:

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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Uma nova entrada serd adicionada a se¢do “Places” (Lugares) do editor de GE
localizado no extremo esquerdo do painel.

Para codificar esta nova sele¢cdo do GE arraste o codigo do “Code Manager” da
citacdo até a citacdo dentro do "Quotation Manager” (assim como ja foi feito
na codificacdo das citacdes de Audio e Video).

Vocé também pode criar uma citagdo e codifica-la diretamente. Selecione um
ponto no mapa fazendo clique duplo. Agora selecione Codes / Coding / Open
Coding ou Code by List, dependendo de quanto vocé deseja incorporar um
novo cédigo ou atribuir um cédigo ja existente. Alternativamente, vocé pode
usar os botdes da ferramenta vertical disponiveis do lado esquerdo.

Capturando a tela do GE
Para produzir um documento de imagem que inclua suas etiquetas de ATLAS.ti:

Clique na seta préxima ao botdo do folder localizada na barra
horizontal/principal de ferramentas e selecione a opcdo New GE Snapshot PD
(Novo documento primario de captura de tela).

O PD recém criado serd imediatamente adicionado ao seu projeto. Abra a lista
de documentos primérios e ache o P22.

| = v| REOEL o v o~
@ Assign
#& New GoogleEarth PD

| Mew GE Snapshot PD
Create GE Snapshot 2D

Nota: P16 foi exportado como um arquivo *.jpg utilizando a op¢do Create GE
snapshot 3D (criar uma captura de tela ge em 3D). O circulo vermelho foi
adicionado utilizando uma aplicagdo diferente e o documento foi atribuido ao
projeto.
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Recuperando Dados Codificados

Para recuperar citagdes codificadas, dé clique duplo sobre um cédigo no
gerenciador de codigos que tenha sido aplicado mais de uma vez. Uma lista de
citagbes de codigos aparecerd e vocé poderd percorrer as citagdes e visualiza-las
nos seus respectivos documentos (simplesmente clicando numa citagdo para
visualizd-la no seu contexto original).

¥ murder_location {1-0}

¥ murder_witness {1-0}

L victim_age {1-0}

% victim_economic situation {4-0}

5
4 Quotations for: victim_economic situat.. @

EI5:6 Legally required to support hi.. (2:447-2:1245)
E15:9 An hour later she left a commo. (1:550-1:777)
E18:1 After separating from her husb.. (1:2200-1:23..
E18:2 By 1865 she was registered by .. (1:1365-1:14...

INo exemplo acima apresentado, sdo listadas quatro citacdes, duas do P5 (5:5 e
5:9) e duas do P8 (8:1 e 8:2).

Nota: Se o cédigo foi aplicado somente uma vez, a porgdo codificada aparecera
imediatamente ressaltada no seu contexto, segmentos de dudio ou texto se
visualizardo automaticamente.

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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Comentarios e Memorandos

Todos os objetos no ATLAS.ti podem ser comentados. Assim como vocé
provavelmente tenha adivinhado, um Comentério é uma nota enxuta.

Os Comentérios estdo sempre vinculados com outros objetos e nunca estdo
sozinhos. Os Memorandos, por outro lado, sdo objetos independentes que
podem estar vinculados com outros objetos o podem ser utilizados livres, como
Memorandos independentes. Os Memorandos podem também ser atribuidos a
documentos primarios. Segundo estas considera¢des, vocé pode ver que tanto
Comentérios quanto Memorandos servem para diferentes propoésitos.

Os Comentérios podem ser escritos para todos os tipos de objetos. A seguir,
apresentamos os tipos de Comentarios mais comuns e como vocé pode utiliza-
los:

Comentarios para Documentos Primarios: Podem incluir meta informagdo
sobre o documento, p.ex., uma fonte de referéncia, comentéarios sobre uma
situacdo de entrevista, etc.

Comentarios para segmentos: Notas sobre um segmento particular,
pensamentos que acontecem durante a andlise, descricdes de segmentos de
videos, etc.

Comentarios para codigos: Definicdo de codigos, critérios de codificagdo
para um cédigo em particular.

Comentérios para arquivos de HU: Comentarios para arquivos de um
projeto do ATLAS.ti podem conter descri¢des de projetos.

Comentarios para visualizacdes de redes: Descri¢cdes de visualizacdo de
redes.

Comentarios para “familias": Descricdo de grupos de objetos.

Escrevendo Comentarios

Maximize a janela de Edicdo da HU. Feche os gerenciadores para cédigos e
segmentos.

Abra o Gerenciador de P-Docs. Ali vocé verd que quase todos os documentos
j& foram comentados. Os comentéarios sdo indicados pelo simbolo de til que lhe
segue a cada titulo do objeto (~). Vocé pode ler os comentéarios no rodapé do
painel gerenciador.
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& Primary Doc Manager [HU: Jack the R\p.‘.@ﬂﬁ

Documents  Edit Miscellaneous  Output  View
g0 P L XE- O

d Name f

4/P13 3_The Ripper Revealed.mp3~
P14 Transcript: The Ripper Revealed
&p15 Murder Sites in Google Earth (GE)~
P16 Victims' Circle (GE Snapshot)~
R|p17 Site: Second murder_1~

Binio Citnr Cnrand murdnr 7.
4 1 +

This is & snapshot of the Google Earth
document showing the sites of the canonical
five murders. When taking a look at the
distribution of the murder sites in the
geograhic space, it is possible to draw a
circle around the sites. This provides some
vital clues helping to profile a potential A
22 Primary De [1] P16: Victims' Ci All Id-The Pinc

— —

m -

Comment pane

Selecione o P16, o qual contém um comentério relativamente elaborado.

Navegue através de alguns dos comentérios e logo feche o gerenciador de P-
Doc.

Abra o “Code Manager", selecione um cédigo e escreva uma definicdo para
este codigo. O comentario automaticamente sera salvo se vocé clica em outro
cédigo da lista. Feche o “Code Manager".

Agora veremos como escrever um comentario para citagdes. Selecione o P3 e
clique no codigo “Explanation of name" na area de margem. Isto remarcaré o
texto correspondente ao segmento de texto no documento primario. Clique no
botdo direito sob o segmento de texto remarcado e selecione a opgdo Edit
Comment (editar comentario) do menu de texto.

Jack the Ripperi . e

T Cading 3 i
ACHTE i1 the TArZELF e erorere e errmrersereeren e eereen: A6
districts of Londen| T Create Link Source sz
letter sentto the Lo B8 Create Link Target ong
to be the murderer.

Rename

The victims were w Show Links Ctrl+RE o
throats were shit, aff Unlink Cades [he
of internal organs fy 2 E(Iit Cm:m'mnt' T ” Jials
tine of the murders i AN
surgical knowledge < Open Network View be

Esta acdo faz com que o editor de texto apareca. Nele vocé vai introduzir um
comentario para esse segmento de texto.

Salve o comentdrio pressionando as teclas Ctrl+S ou selecione Comment / Save
do menu de edicdo e feche a janela. O suporte da citacdo da area de margem
aparecerd agora com um tridngulo no seu extremo superior. Se vocé abre o

“Quotation Manager", o nome da citagdo aparecerd precedido pelo simbolo
til. (~).
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1%% Explanation of name

~3:1 Jack the Ripper is a pseudonym.. (4:5)

Nota: Vocé pode criar uma saida dos segmentos comentados ou incluir os
comentarios dos objetos em outras formas de saidas.

Feche o Gerenciador de segmentos.

File Edit Documents Quotations (

L-P | E-H =
Click to view HU
comment

Finalmente, dé uma olhada no comentéario da HU escrito para este projeto de
exemplo clicando no icone localizado na barra de ferramentas principal.

Escrevendo Memorandos

Abra o Geranciador de Memorandos e selecione a op¢do Memo / Create Free
Memo (memorando/criar um memorando livre), o qual faz com que o Editor
de Memorandos apareca.

Introduza um titulo conciso e til no primeiro campo de entrada para substituir
a primeira posicdo padrdo (p.ex. “Software Evaluation™). Selecione um tipo de
memorando apropriado no segundo campo de entrada ou adicione um novo
tipo se for preciso, p.ex. “Analysis."”

Para comecar um Memorando, vocé pode introduzir a data e hora atual
pressionando Ctrl+D. Agora, escreva algumas linhas sobre o que vocé tem
aprendido sobre ATLAS.ti até agora:

< Memo "ME - 09.10.09" =AAEN X
Memo  Edit  Format  Insert

M Ly Segoe LI - u v _B Fl U. T 2 -
g-l-l-ll '2".'3"'4'I'S."'G"'?' ll-S-l-lQ-l-IDl-l-ll-lﬂ
Title: Software Evaluation Type: Analysis -

09.10.09 18:06:47

So far, we learned about the various file formats supported by
ATLAS I, how to code different types of data, and how to use
comments or memos for varying purposes..|
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Salve o texto que acaba de escrever pressionando Ctrl+S ou clicando no botao
salvar (“Save Button").

Agora crie um segundo Memorando. Introduza um titulo como este:
“Commonalities of victims" e salve o Memorando.

Se este projeto de exemplificacdo estiver totalmente codificado, vocé pode
chamar todos os segmentos de texto pertencentes as caracteristicas das vitimas
e analisar as similaridades num Memorando. Vamos imaginar que isso
aconteceu. Vocé tem escrito um memorando e agora quer vinculd-lo a um
segmento que suporte sua andlise:

Para anexar este Memorando a um segmento de texto codificado: Abra o P6 e
clique num cédigo na area marginal para ressaltar seu segmento
correspondente. Arraste o Memorando no texto remarcado assim como ja fez
para codificar a informacdo utilizando o “Code Manager".

T TR
ry photograph of Annie
Chapmean # Memo Manager [HU: Jack the Ripper_stage II]
. hile Lk victim_marriage / children | [emos Edit  Miscellaneous Output  View
o afterward, both M victim commonalities = T 4 - | @)
Narme
chool and the . .
in the French Third # victim commonalities
# Software Evaluation
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Algumas Coisas Divertidas (e também uteis) para Tentar Fazer

Transcrevendo Informagao dentro do ATLAS.ti

O ATLAS.ti pode ser utilizado para transcrever seu material de Audio e Video.
Mais precisamente, a fung¢do de transcrigdo é atil como um subproduto da nova
funcionalidade de Documento Associado, p.ex. a sincronizagdo dos arquivos
multimidia com seus correspondentes arquivos de texto. Para ver esta
funcionalidade em ag¢do, vamos proceder da seguinte maneira.

Abra o “P2: Transcript_Jack the Ripper Introduction” no Editor da HU. Esta é a
transcricdo do arquivo de Audio P1. Os pontos vermelhos sdo os pontos de
associa¢do que vinculam a transcricdo ao arquivo de audio.

Feche ou minimize o Gerenciador de Documentos Primérios para otimizar
espago na sua tela.

Para visualizar as associa¢oes entre o P1 e o P2, abra o Editor de Associagbes
do menu principal A-Docs / Edit Association.

ﬁ P 2: Transcript: Jack the Ripper - 31 Jack the Ripper v *date of murder {13-0} ~ *idea Memo {0-Me-F} - Susanne T

. . e W Association Editor [$ 1] e )
[[dramatic music]]
File Association Text Audie
. . . . -
In the autumn of 1888, a serial killer was at large in the East End of London.
Within 10 weeks he struck five times. His prey was the unfortunate women Name 1_Jack the Ripper ... Transeript: ..
who wa.lked the streets, earning a meagre living by selling themselves to Music 110 1
anyone who could pay them the price of a glass of gin. Their killer was never Enter narrator 9.20 2
caught and his identity has been the subject of speculation and controversy <click to enter deserption > 1165 2
ince [TFEED his day simply a5 “Jack the Ri , <diick to enter description> 14,85 9
LRI He is known to this day simply as "Jack the Ripper A T Py =
<diick to enter description> 21.50 196
@ P 1: 1_Jack the Ripper Story Introduction.mp3 (0:01:42.16) G| <diick to enter description>> 2449 253
<diick to enter description 27.%6 301
|<Qu0!anor\> ‘<Sal Start> ‘ <selEnd> ‘ <sel <dlick to enter description:> 323 384
. ) . <dick to enter description> 34.12 412
[ [ <click to enter descriptio... 39.68 165
P B S8 H M | B 4 0:00:39.58 Edit

Pasition in audio file

Dé clique duplo nos vérios pontos de associacdo. Esta acdo remarcara
diferentes segmentos do documento. Pressione o botdo F4 para escutar o que
estd associado aos segmentos de Audio.

Para visualizar o texto da transcricio e do Audio simultaneamente:
No menu principal, selecione A-Docs / Synchro Mode.

Abra o menu novamente e selecione A-Docs / Karaoke. D& um clique no
primeiro ponto de associa¢do no Editor de Associagdo (“Association Editor").
Imediatamente pressione a tecla F4.

Uma vez que voceé tenha finalizado a experimentacdo com esta funcionalidade,
pare o arquivo de Audio na Janela de Controle de Midia.
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Agrupamento de Documentos — Criando Variaveis

Dependendo da sua informagdo, vocé pode incluir uma comparagdo de
diferentes grupos baseados em categorias tais como género, profissdo, idade,
ingresso, localizagdo, assim como outros tipos de informacdo.

O ATLAS.ti oferece uma funcionalidade que lhe possibilita agrupar seus
documentos de acordo com o critério que vocé especifique: uma “familia de
documentos”. Em programas similares, estas funcionalidades se conhecem com
o nome de “varidveis" ou “atributos da informacdo."”

Contudo, como acabamos de ver, o termo “familia” é uma boa analogia para
esta funcionalidade do ATLAS.ti. Tanto na vida quanto no ATLAS.ti: complexas
e multiplas categorias de pertencimento sdo uma realidade.

Assim, vocé pode agrupar um documento dentro de varias familias, por
exemplo: “Género: feminino"” / "“Profissdo: professor” / Grupo etério: 31 -
40", e assim por diante.

Para fazer isto, simplesmente siga os seguintes passos:

Feche a janela de Controle de Midia (Media Control) e o Editor de Associa¢des
("Association Editor").

No menu principal, selecione a op¢do Documents / Edit Families / Open Family
Manager.

Crie uma nova familia selecionando a opg¢do Families / New family ou dando
um clique no botédo para criar um novo objeto (veja na esquerda).

Introduza o nome da sua primeira familia; tente com “Victims" (vitimas). Para
continuar clique OK.

Remarque a familia “Victims." A seguir, selecione do P5 ao P10 no extremo
inferior direito do Gerenciador de Familias (*Family Manager"). Agora, clique
no botdo com a seta apontando para a esquerda. Esta agdo adicionard todos os
documentos que pertencem as vitimas de Jack the Ripper dentro desta nova
familia.

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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i Primary Dac Family Manager [HU: New H ic Unit] (= [ s

Families Edit Miscellaneous  View

Name Size Author Created
I | Victims 12.10.09 12:15:15

« m | »

P 4:1_Jack the Ripper_lettersrtf {0}  *
P 5: 2 Victim_Annie_Chapman_scene ol

P 6: 2_Victim_Annie_Chapman.pdf {0} |
P 7: 2 Victim_Catherine_Eddowes.pdf {i =
P 8: 2_Victim_Elizabeth_Stride.pdf {0}

[§ | | P92 Victim_ Mary_Ann_Nicholspdf (0]
P10: 2 Victim_Mary_Jane_Kelly.pdf {0}

P11: 3_investigation_suspects.pdf {0} -
n 13

LA
b

4

mh_—i
As familias de documentos podem ser utilizadas como filtros, por exemplo, para
criar somente uma saida para um subconjunto particular de informacao. Elas
também poderem ser muito Uteis quando sdo utilizadas em combinagdo com a

funcdo de “Query Tool" (ferramenta de busca) para gerar hipéteses sobre a
sua informacdo. Estas funcionalidades serdo explicadas no final deste tour.

L

Nota: Se vocé faz clique duplo em uma familia, a mesma sera definida como
um filtro. Faga um clique duplo novamente para remover o filtro ou selecione
Extras / Reset all Filters do menu principal.
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Visualizacdo de Redes e Vinculagdes

As visualizagdes podem ser um elemento chave na descoberta das conexdes
entre conceitos, interpretando as suas descobertas e comunicando
efetivamente os seus resultados. As visualizagdes de redes no ATLAS.ti lhe
possibilitam atingir estes trés importantes objetivos. Estes pequenos segmentos
da sua rede maior da anélise sdo modelados utilizando o “Network View
Editor” (Editor de Visualiza¢des de Redes), um espaco de trabalho intuitivo e
facil de utilizar.

Explorando o Visualizador de Redes

O préximo exercicio requer que trabalhemos com informagdo num estagio mais
avancado de andlise, p.ex, um arquivo de projeto que contenha alguns cédigos
e visualiza¢bes de redes.

Faca um clique no Help localizado no menu principal e selecione o projeto
"Jack the Ripper_stage II" do submenu do Quick Tour.

Dé um clique na opg¢do do menu principal Networks / Network View Manager.
Selecione a Visualizagdo de Rede “RQ5: Who was Jack the Ripper?"” (RQ5:
Quem foi Jack o Estripador?)

A visualizagdo da rede contém uma ampla variedade de fungdes e opgbes. Aqui
temos somente uma amostra para poder comegar:

* Movimente um objeto selecionando e arrastando em diferentes dire¢des no
visualizador de redes. Clique com o botdo direito num cédigo ou vinculo
para visualizar a série de op¢des no menu de contexto.

+ Ouca o segmento de Audio (identificado por um pequeno icone de alto-
falante) fazendo clique duplo nele.

» Explore as diferentes opgdes para exibir as redes. Por exemplo, selecione
Display / Set Colors / Use colored label or Use as node color
(Mostrar/definir cores/utilizar coloracdo de etiquetas ou utilizar como cor
do né).

Depois de ter experimentado algumas destas funcionalidades, feche a
visualizagdo da rede. Selecione “NO" quando se perguntar se quer salvar as
mudancgas.

Dé uma olhada nas outras visualiza¢des de rede listadas no “Network View
Manager" (Gerenciador de Visualiza¢cdes de Redes).

Vinculando Informacao
Agora aprenderemos a criar novos vinculos entre objetos.
Feche o “Network View Manager".

Abra o “Code Manager". Selecione um cédigo no “Code Manager" e aperte a
letra R para pular ao primeiro cédigo da lista que comeca com esta letra. Esta é
a principal categoria de cddigo: REASON RELEASED. Continue descendo até a
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categoria azul: REASON SUSPECTED e selecione o cédigo: “reason: could have
been there {15 — 2}".

Os ntimeros por tras do codigo irdo lhe dizer que foi aplicado 15 vezes (dé
clique duplo no cédigo par ver a lista de segmentos) e que tem sido vinculado a
outros cddigos. Para visualizar estes links, selecione o botdo do Visualizador de
Redes localizado na barra de ferramentas do “Code Manager" (veja a imagem
a seguir).

% Code Manager [HU: Jack the Ripper_stage ]

Codes  Edit Miscellaneous  Output  View

a2 e = Q=L X8 B~

Name
¥& REASON SUSPECTED {0-0}~
¥& reason: could have been there {15-2}~

¥& reason: fiction/historic research {13-0}~
¥ reason: fitting the profile {14-1}~

%8 reason: killed others {13-1}~

Y& reason: knew victim {4-0}~

B reason: witness {4-0}~

%8 reason_attention seeking {4-0}~

%8 reason_behavioural clues {5-1}~

No visualizador de redes estdo disponiveis diferentes formatos de apresentacdo
das redes. Se vocé ndo consegue visualizar as relacdes completas tal como
estdo representadas na imagem acima, va ao menu principal do “Network
Editor" e clique no Display/Link Display/Menu Label.

% *name of suspect: % *name of suspect:
Cohen~ Kosmiski~

why suspected why suspected

‘% reason: could
have been there~

Posicione o “Network View Editor” numa localizagdo conveniente e adicione
alguns cédigos a esta visualizagdo de rede arrastando do “Code Manager" até
o “Network View Editor". Se vocé selecionou um cédigo que ja tem sido
vinculado a um dos cédigos no “Network View", o vinculo devera mostrar-se
automaticamente.
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Agora selecione um cédigo e dé um clique no botdo de Vinculo (“link") na
barra de ferramentas. Uma linha vermelha aparecerd e o seu apontador sera
mostrado como uma cruz. Movimente o seu apontador até outro cédigo e dé
um clique nele.

Esta acdo abrird uma lista de relagdes padrdo, assim como também algumas
poucas relagdes novas que tém sido criadas para este projeto. Selecione uma
delas.

Link to code: "Mame of suspect: Cahen

== :is associated with
[1 :is part of
s cause of

s contradicts
--= cantributing to
== describes
isa :isa
i noname
"} tis property of
--= twhy suspected h

Open Relation Editar

Agora os dois codigos estdo vinculados.

Clique com o botdo direito no nome do vinculo para visualizar algumas op¢des
adicionais. Por exemplo, vocé pode adicionar um comentério a uma relagdo ou
mudar a direcdo do vinculo. Isto, é claro, somente se aplica as relagdes ndo
simétricas. Para relagdes simétricas, tais como “estd associado com”, trocar a
direcdo do vinculo ndo fara diferenca nenhuma. Também é possivel selecionar
uma relagdo diferente ou apagar o vinculo.

Code-Link: WHY SUSPECTED

&2 Edit Comment

Flip Link
X cutLink

Display Relation
Change Relation

Feche a janela e selecione No quando for perguntado sobre se quer salvar a
Visualizagdo de Rede. Os novos vinculos que tém sido criados serdo salvos, mas
suas mudancas na visualizagdo da rede serdo descartadas.

Nota: A Visualizacdo de Redes pode ser exportada como um arquivo de gréfico
e inserida dentro de outras aplicagdes, ou pode ser copiada e colada dentro de
um arquivo de Word ou PowerPoint.

Vocé pode criar qualquer nimero de novas relagdes e mudar as propriedades
dos vinculos. Os vinculos podem ser mostrados em diferentes cores e
comprimentos tal como é apresentado na visualizagdo RQ5. Os nés podem ser
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©

mostrados com ou sem bitmaps. Adicionalmente, os rétulos ou caixas dos nés
podem ser mostrados em cores definidas pelo usuério.

As cores dos codigos podem ser selecionadas no “Code Manager".

Relagdes especificas com propriedades definiveis podem ser utilizadas para
vinculos entre cédigos (“code-code"”) e para vinculos entre segmentos
("quotation-quotation”), p.ex. “hyperlinks.” Todas as outras relagbes entre
objetos sdo vinculos simples sem atributos e sdo apresentados como uma linha
simples.
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Explorando e Consultando sua Informacgdo

.
Send output to: @
© Edter
© e
OFie

() File &Run

Existe um nimero de maneiras para consultar sua informagdo. Quatro delas sdo
discutidas a seguir.

A abordagem cléssica consiste em utilizar as categorias criadas no transcurso da
sua andlise: o pesquisador pode formular diferentes perguntas ou hipéteses
pertencentes a um cédigo especifico.

Recuperagdo Simples

Vocé ja esta familiarizado com esta fung¢do. Dé clique duplo num cédigo no
“Code Manager" para chamar a lista de segmentos codificados.

Para ter uma saida (output) destes segmentos como um documento em
formato de rich tex (.rtf), selecione Output / Quotations for selected code (do
menu “Code Manager"). Envie a saida para: Editor. Reveja o contelido da
saida e feche o editor.

Feche o “"Code Manager".

Recuperacao Complexa

Para recuperagdes mais complexas baseadas em cédigos multiplos, temos que
utilizar a ferramenta “Query Tool" (Ferramenta de Consulta).

Selecione do menu principal a opgdo Tools / Query Tool.

Por exemplo, vocé pode considerar como a pesquisa da policia sobre os
assassinatos do White Chapel pode ter contribuido ao legendério status do
“Jack the Ripper."”

ATLAS.ti 6 — Quick Tour

(3] ATLAS.5i Query Toal (o] B ]
Families: i_[ Query: (€ (s ](P ) Recakc |[ Undo ][ Reda
o | £ Investigation (6) COOCCUR("Investigation”, "Jack the Ripper_|...
¥ | & Letter (6) 5
~ | €% Modus operandi (5)
7 | &3 Murder (8) (“Investigation” COOCCUR “Jack the Ripper_
| €9 Musedarar (3} | |legend™
+ |4 m 2
1T Codes:
" | %% *name of suspect: Kosmiski (8-
B | %% *name of victim {13-4} s |
[ | TEINVESTIGATION {4-0)~ ’
E | @investigation doubts {120}~ = \
G f) investigation_stolen evidence {4
(= ﬁimutigl‘lion_:uspeded by who e
E ¥ investigation_theories (15-0)~ w )(_&
= $iH investigation_theory by M. Fido Id Name Size St
| | ¥ JACK THE RIPPER {1-0}~ [£3:6 Many authors, historians, a... 1
/ |ﬁt1hclt the Ripper_legend {11-, 2_|| [23:35 Macnaghten's opinion of w... :
ﬂ | % LETTER {0-0}~ [24:9 After the murders, police of... T i
15 letter commenalities {1-0)~ E 411 Like many items related to t... 1 4
1 letter_content {4-0)~ E11... In 1978, Frank Spiering furth... 0:269 9:
1 letter_date (4-0)~
¥i# letter_differences {1-0)~ - ﬂ
[ Adjacency Operator Settings [RefreshCodes| [ scope | Heo |
5 Adjacency: 1Base Units Scope: All




Clique duplo na familia de cédigos “Investigation” (1). Clique duplo no cédigo
“Jack the Ripper_legend” (2). A seguir, selecione o operador denominado
“COOCCUR" (3).

O resultado desta busca é apresentado no painel de resultados (4). O nimero

de resultados sdo mostrados no canto inferior esquerdo da janela. Para mostrar
os resultados no seu contexto de codificagdo, dé um clique em cada segmento
codificado.

Para criar uma saida destes resultados, dé um clique no botdo para impressdo
(5). Experimente com as diferentes op¢des de saidas.

Agora introduza uma segunda pergunta: Clique no botdo C (“CLEAR" -
APAGAR) no topo do painel do “Query Tool". Dé um clique duplo na familia
de cédigos “Suspects,” com o qual serdo mostrados 47 segmentos dentro
desta familia.

A seguir, clique no botdo “Scope” (Escopo) no extremo inferior direito do
“Query Tool" para filtrar os resultados para deixar somente os segmentos de
Audio. Na janela do “Scope of Query" (Escopo do Segmento) , selecione a
familia de documentos primérios “Investigation: Audio files” como sendo o seu
filtro.

%% "name of victim {13-4} $£113:9 3_The Ripper Revealed.mp3 0 ‘ l
S INVESTIGATION {4-0}~ Ei13... 3_The Ripper R led.mp2 o=l

%investigation_doubts {124 | | 113.., 3 The Ripper Revealed.my| 2] Scope of Query
¥8 investigation_stolen evide Ei13... 3.The Ripper Revealed.my
% investigation suspected b %113... 3_The Ripper Revealed.my
%8 investigation_theories {15 %113... 3.The Ripper Revealed.myg
% investigation_theory by M - | | 113 3 The Ripper Revealed.mp

]

] I b m |

Primary Doc Families:

o L .

& Description of Victims (5) n
& Investigaton (all files) (12)

&2 Investigaton: audio files (*)

B Investigaton: video files (%)

4 > < <K

| Adjacency Operator Settings | |Refresh Codesl [ Scope ]_|l

4 m 9
quult'. 13 ?IAdjaoenqr'. 1 Base Units. Scope: "Investigaton: audio files™ J
= ——— = Primary Docs:

—

No painel de resultados, vocé visualizara que 13 dos 47 segmentos sdo de
Audio.

Nota: O botdo de “Scope” no “Query Tool" possibilita que vocé combine
perguntas de c6digos com varidveis. Em diferentes conjuntos de dados, vocé
pode formular uma pergunta para que lhe apresente todos os segmentos nos
quais mulheres entre 20 e 29 anos de idade discutem suas atitudes sobre o
meio ambiente. Ou pode perguntar ao ATLAS.ti para que lhe retorne todos os
segmentos que contenham jovens da 8a série pertencentes a escola X e que
gostam de brincar com um jogo de computador especifico.

Explorador de Co-ocorréncias

O Explorador de co-ocorréncia permite perguntar diferentes tipos de
perguntas. Utilizando esta ferramenta, vocé pode perguntar ao ATLAS.ti para
que lhe apresente todos os codigos que co-ocorrem através de todos os seus
documentos primérios. O resultado é cruzamento de todos os cédigos. Em vez
de cruzar todos os cédigos de projetos, freqlientemente é mais interessante
aplicar filtros para certo tipo de cédigos e documentos visando concentrar-se
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em um ou mais conjuntos especificos de conceitos. A saida do “Cooccurrence
Explorer” pode ser mostrada em uma matriz de dados com visualiza¢do de
arvore.

Agora vamos dar uma olhada na matriz completa para este projeto de
exemplificagdo que temos trabalhado no Tour:

Feche a janela do “Query Tool".

Selecione Tools / Cooccurrence Tools/ Table Explorer. A tabela apresenta ao
lado os “c-coefficients” das freqliéncias de “co-occurrence” como uma medida
de forca entre dois codigos. Os valores dos coeficientes vdo entre O e 1.

Clique no botao do “c-coefficients” para visualizar os valores.

Export to Excel Display c-coefficients

[ Uze selected codes

%investigation_sus) *
% *name of suspect | |investigation s

%8 murderer_descrip *name of susp:

%8 murder_profiling _

murder_site

4| 1 | 3 -
rurder_profilit

$&investigation_sus| * | |investigation.+ [

¥ *name of suspect

%8 murderer_descrip reason: fitting
%8 murder_site {21-C

*name of victir

- - FHH

Clique em uma célula para visualizar a lista de segmentos com co-ocorréncia de
citagbes. Selecione o segmento para mostra-lo no contexto.

Recuperagdo Quantitativa em Forma Excel

Um numero de funcGes oferece a opgdo de ter saidas dos seus resultados em
formato de tabelas de Excel. Duas delas sdo apresentadas a seguir. Por
exemplo, vocé pode exportar uma tabela de co-ocorréncia que tenha sido
recentemente criada para um arquivo de Excel.

Na barra de ferramentas da tabela de Co-ocorréncia, dé um clique no botéo:
“Export the table to Excel” (Exportar a tabela para o Excel) mostrada na figura
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acima. No menu seguinte, selecione a saida File & Run. Introduza um novo
nome de arquivo ou deixe o que estd como padrdo. Salve o arquivo e espere-o
para carregar.

Outro tipo de saida em Excel é a tabela do Codes-Primary Document. Esta
tabela lista a freqtiéncia de todos (ou somente dos selecionados) por
documentos (ou grupos de documentos).

Primeiro, selecione um grupo de codigos e depois um grupo de documentos
antes de criar a tabela. Os grupos de objetos podem ser criados utilizando o
gue denominamos de “familias” em ATLAS.ti.

No menu principal selecione a opg¢do Codes / Filter / Families / Modus
Operandi. Abra o “Code Manager"”, o qual agora somente mostra os cédigos
contidos nesta familia.

Do menu principal selecione a op¢do Documents / Filter / Families / *Jack the
Ripper_stage Il. Agora abra o “Primary Document Manager". A lista foi
reduzida para a familia de filtro atual.

Selecione Codes / Output / Codes-Primary Document Table. Na janela “Send
output to" (Enviar a saida a), selecione a op¢do: File and Run. Selecione um
nome e localizagdo para o arquivo Excel (ou utilize a configuragdo padrédo) e
aguarde até que inicie o programa Excel.

modus operandi: differences modus operandi: similarities 'modus operandi_ cut throat
P 3:1_Jack the Ripper_Story.rtf 6
P 8: 2_Victim_Elizabeth_Stride pdf
P 9: 2 Victim_Catherine_Eddowes.pdf
P10: 2_Victim_Mary_Jane_Kelly.pcf
P11: 3 Investigation_Suspects.pdf

===
[ A
o o o o o -

P12:3_Criminal Profiling.rtf

Note: Para desfazer todos os filtros, selecione Extras / Reset aLL FiLTERs
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E isso é tudo, por agora!

Parabéns, vocé tem atingido o final do Tour Rapido ao ATLAS.ti.

Depois de trabalhar com estes exercicios, agora seguramente tem uma boa
compreensdo das principais funcionalidades do ATLAS.ti 6. Vocé seré capaz de
avaliar qudo poderosa esta ferramenta é, e ter uma boa idéia de qudo
produtiva pode ser, sendo aplicada no seu préprio trabalho.

Agradecemos por ter dedicado seu tempo para conhecer o nosso produto e
temos a esperanca de que esta demonstragdo das principais funcionalidades do
ATLAS.ti 6 o tenham convencido de que é o software adequado para as suas
necessidades.
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