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Ementa O curso propõe uma exploração teórica e prática de projetos e dispositivos digitais
no espaço público.  A parte teórica apresenta um estudo crítico das relações do
humano com seu espaço analógico e digital: sociedade rede, espaço dos fluxos,
protocolos,  espaço  híbrido,  ciborgues  espacialmente  estendidos,  governança
algorítmica, stacks. A parte prática consiste no desenho de um projeto real para
Adressenparken,  um  espaço  publico  tecnológico  na  cidade  de  Trondheim.
Vinculado  a  Universidade  de  ciência  e  tecnologia  da  Noruega  (NTNU),
Adressenparken  é  um  laboratório  para  pesquisa  e  inovação,  teste  de  novas
soluções,  debate  social  e  comunicação  de  conhecimento  relacionado  a  arte  e
tecnologia  digital  no  espaço  urbano.  Como parte  da  estância  de  pesquisa  em
NTNU do professor  Dr.  Pablo DeSoto,  o projeto será implementado de fato na
segunda  semana  de  Outubro.  A  proposta  de  intervenção  pode  explorar,  por
exemplo, as possibilidades da arquitetura como interface comunicativa digital entre
geolocalizações remotas, criando um espaço público tecnológico ampliado entre
Trondheim, Noruega e João Pessoa, Brasil.

Módulos Datas Horário Local

Introdução, seminário teórico e desenho de projeto
Introdução teórica ao curso. Seminário teórico a partir dos textos 
da bibliografia. Estudo de casos. Apresentação Adressenparken. 
Desenho de projeto.

19 a 22 
Agosto

8 a 12 h Espaço 
Cidadania Digital
TCE Jaguaribe

Implementação e documentação 
Implementação de projeto in situ em AdressenParken, Trondheim.
Testes, evaluação, reajuste, implementação e documentação.

Setembro e Outubro
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Adressenpark

 Web  
 API   
 Tutorial   
 Design and Development (video)   
 Technical and Hardware Specifications   
 Multi-use  Playspaces.  Re-imagining  community  spaces  using  creative  loose  

parts and technology. An ongoing toolkit

http://folk.ntnu.no/wendyann/Adressaparken_toolkit
http://folk.ntnu.no/wendyann/Adressaparken_toolkit
https://www.ntnu.edu/documents/1265378401/1270928326/Adressaparken_TechnicalSpecificationsofHardware.pdf/4b8c6f33-2cc3-411a-a298-922b59a85c77
https://vimeo.com/186391748
https://www.ntnu.edu/web/thepark/tutorial
https://parken.perseum.com/
https://www.ntnu.edu/web/thepark

