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1. CONTEXTO SOCIO-HISTORICO

A Universidade Federal da Paraiba (UFPB), ex-Universidade da Paraiba, criada pela Lei
Estadual n°. 1.366, de 02 de dezembro de 1955, e federalizada pela Lei n°. 3.835 de 13 de
dezembro de 1960, é uma instituigdo autarquica, de regime especial, de ensino pesquisa e
extenséo, vinculada ao Ministério de Educacao, com sede e foro na cidade de Jodo Pessoa e
atuacao no Estado da Paraiba.

Em seu processo evolutivo, a UFPB passou por varias etapas diferenciadas. Até 2002,
estava distribuida em sete campi: Campus | (Jodo Pessoa), Campus Il (Campina Grande),
Campus [l (Areia), Campus IV (Bananeiras), Campus V (Cajazeiras), Campus VI (Sousa) e
Campus VIl (Patos). Atualmente, apds criagdo da Universidade Federal de Campina Grande
(UFCG), que abrangeu os Campi ll, V e VI, compde-se de trés campi: Campus de Jodo Pessoa,
Campus de Areia e Campus de Bananeiras, que visam:

Possibilitar condigdes para produgédo cientifica relativa ao Ensino, Pesquisa e
Extensdo nos trés segmentos: professores, servidores técnico-administrativos e

alunos;

Produzir e socializar o conhecimento académico e outras manifestagdes culturais;

Implementar agdes de fortalecimento dos processos politicos formais e informais;

Estimular a reflex&o critica e intervengéo nas politicas publicas.

As agudas dificuldades socioeconémicas e educacionais que configuram a microrregiao
Litoral Norte do Estado, justificam o empenho da UFPB no sentido de criagdo de mais um
campus para atender a esta regi@o. As precarias condi¢cdes de vida da populagdo da referida
microrregido, envolvendo 11 municipios, sdo expressas nos perversos indicadores sociais
situados entre os piores da Paraiba: expectativa de vida na ordem de 58,7 anos, taxa de
mortalidade infantil de 67,4 por 1.000 criangas nascidas e até um ano de idade e a taxa de
analfabetismo da populagéo de mais de 15 anos de 46,0%. Em 2003, apresentava um PIB na
ordem de R$ 492.656 mil, representando apenas 3,6% do PIB paraibano.

A alta taxa de analfabetismo dos municipios envolvidos expressa a gravidade da
situagéo educacional local, mesmo considerando a posi¢do que ocupa o Estado, como detentor
da terceira maior taxa de analfabetos entre os estados nordestinos. A este quadro se somam 0s



cronicos problemas da educacdo basica brasileira, reconhecidos amplamente nos altos indices
de repeténcia, evasdo, distorcdo idade/séries que habitam as estatisticas educacionais
nordestinas. Mesmo assim, os sistemas municipais de ensino vém apresentando o crescimento
ano a ano das matriculas no ensino fundamental, percebido pelo incremento das taxas do Ensino
Médio, na ordem de 120,2%, na ultima década no Estado. De acordo com os dados veiculados
em 2004, as populagdes de 18 a 24 anos na microrregido do Litoral Norte, totalizam 17.309
habitantes, constituindo-se numa significativa demanda para o ensino superior. Tal situagéo
indica a necessidade premente de desenvolvimento de agbes educativas, culturais e
tecnoldgicas com a criagédo de um campus da UFPB em Mamanguape e Rio Tinto, apontando
para a reconfiguragdo econdmica da microrregiéo, bem como para resgate da cidadania de sua

populagao.

2. JUSTIFICATIVA

A UFPB seguindo a sua tradi¢éo no ensino de Licenciaturas no turno noturno apresenta-
se como a primeira IFES no Estado da Paraiba em oferecer a Licenciatura em Ciéncia da
Computacdo, que comegara a funcionar a partir do periodo letivo 2006.2, no Campus Litoral
Norte, de forma a atender a necessidade imediata de informatizacdo e absor¢do dos avangos
tecnoldgicos nos diversos setores da sociedade.

Atualmente na UFPB funcionam 12 (doze) licenciaturas, das quais 11 (onze) funcionam
no turno noturno, distribuidas nos campi de Jodo Pessoa, Areia e Bananeiras.

No Campus IV (Litoral Norte), no municipio de Rio Tinto, seré implantado o Curso de
Licenciatura em Computag@o, com o objetivo de formar profissionais com solida e ampla
qualificagdo cientifica e pedagogica. O licenciado em Ciéncia da Computagao estara capacitado
a acompanhar a evolugdo das novas tecnologias na area de computagdo e informatica
educacional e capaz de exercer atividades docentes do ensino de computagéo e informatica no
referido nivel de ensino, atendendo a necessidade do uso da informatica na educagéo e nos
processos de ensino-aprendizagem como elemento tecnoldgico eficiente para inovar e dinamizar
os métodos e técnicas pedagogicas.

Existem hoje, no pais, mais de 400 (quatrocentos) cursos de graduagdo na area de
Computacao e Informatica, oferecidos por instituicdes de ensino publicas e privadas, porém
poucos sdo direcionados a area educacional. Justifica-se, assim, a necessidade de ampliacdo
dos cursos de licenciaturas na area, sobretudo no Estado da Paraiba, onde existem apenas dois



cursos de graduagdo em computacdo oferecidos por instituicdes publicas federais e ambos na
modalidade de bacharelado.

3. MARCO TEORICO E A METODOLOGIA

O curso de Licenciatura em Computacdo destina-se a formagdo de educadores
capacitados para o ensino de computacgéo e informatica no Ensino Fundamental, assim como no
Ensino Médio e Profissionalizante, conforme os principios explicitados na LDB, nas Diretrizes
Curriculares da Area de Computacéo ou Informatica apresentadas pela CEEinf do MEC/SESu e
tomando como base o documento construido no ambito da Sociedade Brasileira de
Computacao, que serve como Curriculo Referéncia em ambito nacional, bem como, as normas
vigentes na UFPB e as necessidades que emergem das escolas da regiéo.

Neste sentido, a proposta metodologica apresenta como principio de formagao
profissional docente a compreensdo da computagdo como ciéncia, em suas bases
epistemologicas e de aplicagdo humana; para analise e intervencdo em situagdes de ensino e
aprendizagem de computacao; para a pesquisa e desenvolvimento no campo multidisciplinar das
ciéncias da computacdo e da educagéo e para o exercicio profissional nos diversos campos e
possibilidades de atuacao.

Apresenta na concepgdo do curso 0 embasamento nos fundamentos das ciéncias da
computacdo e da educagdo, a integracdo da teoria a pratica e ainda e a introdugéo para a
pesquisa cientifica. A énfase na relagdo teoria/ pratica visa romper a dicotomia do ensino
tradicional e tedrico, tendo em vista a complexidade da realidade, da experiéncia e do novo.
Enfatiza a interdisciplinaridade como eixo norteador na definigéo da organizagao curricular.

4. OBJETIVOS DO CURSO

O curso de Licenciatura em Computagéo tem por objetivo formar educadores para o
ensino de computagdo e informatica das escolas das redes publica e privada no ensino
fundamental e médio e na educagéo profissional, e a qualificagdo para o trabalho, nas empresas,
onde a computacao constitui-se a base da formagao para treinamento e educagéo corporativa. O
curso visa atender a demanda crescente das escolas e organizacdes que estdo em processo de
modernizag&o tecnoldgica.

Tomam-se aqui como os principais objetivos para a Licenciatura de Computagéo:



e Contribuir na formagdo de professores para um mundo em constantes
transformagbes cientificas, tecnologicas e culturais, marcado pela ética,
responsabilidade social e na atengéo as diversas formas e manifestagdes de vida e
de valores, gerados e em geracdo no ambito das mdaltiplas culturas e dos
movimentos sociais contemporaneos;

» Contribuir na formagao de professores capazes de mobilizar e gerar atitudes, valores
e saberes proprios de um espirito livre e de uma vida profissional enganadora de
responsabilidades e engajamento cientifico, social e cultural;

* Fomentar a formacdo de professores com rigor cientifico tecnologico e didatico
pedagogico, orientando-se pela pesquisa/investigagdo, na construgdo do
conhecimento e da propria aprendizagem,;

* Fomentar a formagdo de professores na area de computagdo como agentes
capazes de promover um espago para a interdisciplinaridade, a comunicagéo e a
articulagdo, entre as diversas disciplinas e areas do conhecimento do curriculo
escolar;

* Formar professores na area de computagdo para os niveis de Ensino Médio e
Profissional, com critérios de exceléncia académica, ética, pertinéncia social e
identidade profissional;

* Formar professores na area de computagcdo promovendo o desenvolvimento das
capacidades humanas a partir de uma concep¢ado e estrutura curriculares aberta,
dinémica, e contempladoras do conhecimento historicamente acumulado nas
disciplinas académicas e dos saberes e conhecimentos produzidos no ambito das
praticas sociais e culturais, reconhecendo relagdes entre essas instancias;

» Desenvolver, nos futuros educadores, compromisso social e comunitario, levando-os
a um trabalho interdisciplinar onde, aprendendo a conhecer o contexto, possam
atuar no processo de intercdmbio social da sua comunidade com senso critico e
cada vez mais consciente de seu papel social e da sua contribuicdo no avango

cientifico e tecnoldgico da regido e do pais.

5. PERFIL DO PROFISSIONAL



O Curso de Licenciatura em Computagdo visa formar professores na area de
computacdo, capazes de trabalhar os conteludos da ciéncia da computacdo, necessarios e
significativos para os anos finais do ensino fundamental e médio.

Os egressos do Curso de Licenciatura em Computagdo, atores fundamentais das
transformacgdes educacionais, deverao ser:

» Professores capazes de ensinar computagdo no ensino fundamental, médio e
profissional como uma matéria essencial a formagdo dos estudantes do préximo
milénio;

* educadores que, utilizando os avangos da Computagdo, contribuam e sejam
capazes de gerar inovagdes nos processos de ensino e aprendizagem,;

» profissionais com espirito critico, com conhecimento das ultimas tendéncias da area,
com ampla formagdo tedrica, tecnologica, pedagdgica, humana, incentivando os
estudantes a auto-aprendizagem, no sentido de uma formagao integral pautada em
valores como autonomia, responsabilidade e solidariedade;

» profissionais capazes de especificar softwares educacionais e sistemas de educagéo
a distancia, atendendo tanto as questdes tecnoldgicas quanto pedagogicas.

6. COMPETENCIAS, ATITUDES E HABILIDADES

Além do exercicio profissional de magistério em computagdo na Educagdo Basica, e da
capacitagdo na elaboragdo e aplicagdo de projetos de informatica educativa, o egresso tera
ampla formagdo tecnologica em computagdo, conceitual e pratica, habilitando-o ao
desenvolvimento e implementagéo de produtos e solugdes de informatica voltada ao ensino e
treinamento, desde software educativo até sistemas de educagéo a distancia. As Competéncias
do Licenciado em Computagdo sdo as seguintes:

*  Comprometimento com os valores inspiradores da sociedade democratica;

* Compreenséo do papel social da escola;

* Dominios dos conteudos e sua articulagao interdisciplinar;

* Dominio do conhecimento pedagdgico;

* Conhecimento de processo de investigacdo e aperfeicoamento da pratica

pedagogica;



Entre as habilidades desenvolvidas estd a elaboragdo de projetos de insercdo da
informética no aprendizado dos conteudos de outras areas do conhecimento, nos diferentes
niveis e modalidades de ensino, mediante interagdo multidisciplinar com professores de outras
areas.

O curriculo do curso abrange um conjunto basico de conhecimentos das éareas de
ciéncias, educacdo, computacdo e diversas disciplinas especificas que trabalham éreas
tematicas centrais a formagao do profissional.

7. CAMPO DE ATUAGAO DO PROFISSIONAL

O profissional Licenciado em Computagéo podera atuar:
* na docéncia e pesquisa em tecnologia e informatica contemplando as ultimas

tendéncias do momento;

na utilizacdo e avaliagao de softwares educacionais;

* no planejamento e execugdo de curriculos que empreguem a Computagdo como
suporte e apoio educativo.

* no desenvolvimento de processos de orientacdo, motivagcdo e estimulacdo da
aprendizagem;

* na elaboragéo e participagdo em projetos na area de Ensino a Distancia.

* na organizagéo e administracao de laboratérios de informatica.

* no desenvolvimento de materiais instrucionais através da utilizacdo dos recursos

tecnoldgicos disponiveis.

8. ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Curso de licenciatura em Computagao deve contemplar objetivamente a realizagao de
estagios curriculares supervisionados, importantes para a dindmica do curriculo, com vistas a
implementagao do perfil desejado para o formando.

O Estagio Supervisionado € um componente curricular obrigatério, indispensavel a
consolidagdo dos desempenhos profissionais desejados, devendo o Colegiado do Curso aprovar
0 correspondente regulamento de estdgio, com suas diferentes modalidades de

operacionalizagao.



O estagio de que trata este artigo podera ser realizado na propria instituicdo de ensino,
mediante laboratérios que congreguem as diversas agdes tedrico-praticas e desde que sejam

estruturados e operacionalizados de acordo com regulamentagdo aprovada.

9. COMPOSICAO CURRICULAR

A Composicdo Curricular proposta, possui uma carga horaria de 3.015 horas/aula (201
créditos) para integralizacdo dos créditos necessarios a obten¢do do titulo de Licenciado em
Computacao, contemplando atividades de ensino, pesquisa e extensao, incluindo experiéncias
praticas nos laboratérios de computagdo, bem como a interagdo com instituicdes de ensino de
computacao e informatica na Educagéo Basica e profissionalizante.

Neste sentido, se apresenta a estrutura curricular, integrando conteudos de formagéo
basica da ciéncia da computagdo, matematica, tecnolégica, pedagdgica, e humanistica; e
conteudos complementares obrigatérios, optativos e flexiveis, buscando, dessa forma, maior
integracdo entre os conteudos, garantindo a identidade da licenciatura e atendendo as

exigéncias curriculares da Legislagdo em vigor.

10. OPERACIONALIZAGAO E AVALIAGAO

O Projeto Politico-Pedagégico do Curso de Licenciatura em Ciéncia da Computagao,
devera ser acompanhado, avaliado e reavaliado sistematicamente, por uma Comissdo de
Avaliagao, presidido pela Coordenagao do Curso, o qual devera ocorrer no final de cada periodo
letivo, envolvendo alunos, professores e equipe técnica administrativa. O resultado da avalia¢do
devera ser apresentado pela Comissao de Avaliagéo, as instancias Colegiadas do Centro, ao
qual o curso esta vinculado, para os ajustes necessarios e posteriormente encaminhado as
instancia competentes, para serem aprovadas e implementadas, de acordo com as normas
estabelecidas na Resolugéo do Curso.

Além da avaliagdo interna promovida pela Coordenacdo do Curso, ocorrerdo as
avaliages institucionais promovidas pela Universidade e as externas promovidas pelo MEC.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA

CAMPUS IV: LITORAL NORTE

COMPOSIGAO CURRICULAR

LICENCIATURA EM CIENCIAS DA COMPUTAGAO

Contetidos Curriculares Créditos Carga Horaria %
1. Conteudos Bésicos Profissionais 148 2.220 73,6
1.1 Conteldos Basicos da Ciéncia da Computagdo 40 600
1.2 Conteudos Bésicos de Matematica 28 420
1.3 Conteldos Basicos Tecnoldgicos 28 420
1.4 Conteudos Basicos Humanisticos 05 75
1.5 Conteldos Basicos Pedagdgicos 20 24 300- 360
1.6 Estagio Supervisionado 27 405
2. Conteudos Complementares 53 775 26,4
2.1 Contetidos Complementares Obrigatdrios 35 505
2.2 Contetidos Complementares Optativos 1410 216-150
2.3 Contetidos Complementares Flexiveis 04 60
TOTAL 201 3.015 100%
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COMPOSIGAO CURRICULAR

CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS DA COMPUTAGAO

1. Contelidos Basicos Profissionais

1.1 Contelidos Basicos da Ciéncia da Computacao

Créditos Carga Horaria
Disciplinas Pré-requisitos
Introdugé&o ao Computador 04 60 -
Introdugéo a Programacgéo 04 60 -
Linguagens Declarativas 04 60 Logica Aplicada a
Computagao
Linguagem de Programagéo 04 60 Introducéo a
Programagéo
Programagéo Orientada a Objetos 04 60 Linguagem de
Programacéo
Arquitetura de Computadores | 04 60 Introduc&o a
Programagéo
Arquitetura de Computadores Il 04 60 Arquitetura de
Computadores |
Estrutura de Dados 04 60 Linguagem de
Programacéo
Teoria da Computagéo 04 60 Légica Aplicada a
Computagao
Anélise e Projetos de Sistemas 04 60 Modelagem de
Dados
Total 40 600
1.2 Contetidos Basicos da Matematica
Matematica Elementar 04 60 -
Légica Aplicada @ Computagéo 04 60 Matematica
Elementar
Célculo | 06 90 -
Célculo Il 06 90 Calculo |
Probabilidade e Estatistica 04 60 Céleulo Il
Célculo Vetorial e Geometria Analitica 04 60 -
Algebra Linear 04 60 Célculo Vetorial e
Geometria
Analitica
Total 32 480
1.3 Contetidos Basicos Tecnolégicos
Sistemas Operacionais 04 60 Arquitetura de
Computadores |
Engenharia de Software 04 60 Anélise e Projetos
de Sistemas
Redes de Computadores 04 60 Arquitetura de
Computadores |
Inteligéncia Artificial 04 60 Linguagens
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Declarativas

Banco de Dados 04 60 Modelagem de
Dados
Modelagem de Dados 04 60 Programagao
Orientada a
Objetos
Sistemas Multimidia 04 60 -
Total 28 420
1.4 Contetidos Basicos de Formagdo Humanistica
Etica Profissional 03 45
Computadores e Sociedade 02 30 -
Total 05 75
1.4 Contetidos Basicos de Formagéo Pedagégica
Fundamentag&o Antropo-Filoséfica da Educacédo 04 60
Fundamentagéo Sécio-Histdrica da Educacao 04 60
Fundamentag&o Psicologica da Educagéo 04 60
Politica e Gestdo da Educagao 04 60
Didatica 04 60 Fund Antropo-
Filos da
Educacéo
Fund Sécio-Hist
da Educacgéo
Fund Psic da
Educacéo
Total 20 300
Estagio Supervisionado | 03 45 Didatica
Estagio Supervisionado |l 08 120 Estagio
Supervisionado |
Estagio Supervisionado lI 08 120 Estagio
Supervisionado Il
Estagio Supervisionado IV 08 120 Estagio
Supervisionado Il
Total 27 405
2. Conteudos Complementares
2.1 Conteudos Complementares Obrigatérias
Pesquisa Aplicada @ Computagao 04 60 -
Metodologia Cientifica 03 45 -
Trabalho de Conclusao de Curso 04 60
Portugués Instrumental 04 60
Inglés Instrumental 04 60
Educagéo a Distancia 04 60
04 60

Produgao de Materiais Instrucionais
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Empreendedorismo na Educagéo 04 60
Libras 04 60
Total 35 505

2.2 Conteudos Complementares Optativos

Carga Horaria Minima: 150 h/a - 10 créditos, distribuidos:

e 45 h/a (03 créditos) de optativas da Formagao Geral;

* 120 h/a (08 créditos) de optativas da Formagédo Pedagégica, sendo 04 créditos do Eixo Il e 04

créditos do Eixo lIl.

2.2.1 Contetidos Complementares Optativas da Formagao Geral

Introdugéo aos Compiladores 03 45 Estrutura de
Dados
Arquitetura de
Computadores |
Fisica | 04 60 Célculo |
Softwares Educacionais 03 45 -
Interface Homem-Maquina 03 45 -
Multimidia na Educagéo 03 45 -
Introdug@o a Administragéo 04 60 -
Sociologia Geral 04 60 -
Introdug&o a Filosofia 04 60 -
Introdug@o a Antropologia 04 60 -
Introdugéo a Psicologia 04 60 -
Economia Brasileira 04 60 -
Economia da Tecnologia 04 60 -
Portugués Instrumental Il 04 60 -
Inglés Instrumental Il 04 60 -
Desenvolvimento de sistemas corporativos 04 60 Banco de dados
Il
Engenharia de Software Aplicada 04 60 Engenharia de
Software
Projeto avangado de software | 04 60 Engenharia de
Software
Aplicada
Banco de dados |l 04 60 Banco de dados
Estrutura de dados Il 04 60 Estrutura de
dados
Geréncia de projetos 04 60 Engenharia de
Software
Desenvolvimento para Web 03 45 Redes de
Computadores /
Programagéo
Orientada a
Objetos
Desenvolvimento de sistemas para dispositivos méveis 03 45 Redes de
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Computadores
[Programacao
Orientada a
Objetos

Pensamento Computacional

02

30

Didatica

2.2.2 Contetdos Complementares Optativos da Formagédo Pedagégica

Eixo tematico I: Pressupostos Antropo-filoséficos, Sécio-histéricos, Psicologicos

Economia da Educagéo 60 4
Fundamentos da Administragcao da Educagéo 60 4
Educagao Sexual 45 3
Fundamentos Biol6gicos da Educagéo 60 4
Antropologia da educagéo 45 3
Eixo tematico II: Pressupostos Sécio-politicos e Pedagdgicos

Planejamento e Gestéo Escolar 60 4
Curriculo e Trabalho Pedagdgico 60 4
Pesquisa e Cotidiano Escolar 60 4
Educagéo e Incluséo Social 45 3
Eixo tematico lll: Pressupostos Didatico-Metodoldgicos e Sécio-Educativo
Avaliagdo da Aprendizagem 60 4
Seminario de Problemas Atuais em Educagéo 60 4
Alfabetizacdo de Jovens e Adultos: Processos e Métodos 60 4
Introdug@o aos Recursos Audiovisuais em Educagédo 45 3
Seminario de Educagado Ambiental 45 3
Educagéo e Movimentos Sociais 60 4

2.3 Conteudos Complementares Flexiveis (Carga Horaria Minima: 60 h/a - 04 créditos)

Tépicos Especiais em Computagéo | 02 30
Topicos Especiais em Computagéo Il 02 30
TOTAL 04 60

15



Disciplina

Pré-requisitos

FLUXOGRAMA - TurNO: DIURNO

CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTAGAO

Fundamentagéo

10 Antrono-Filosofica Calculo | Metodologia Matematica Introdugéo ao Introdugéo a
25¢r Da% ducacio 90 Cientifica Elementar Computador Programacéo
375h 50 ¢ 45 60 60 60

. Fundamentag&o Cé'gl(‘)lo I Inglés Célculo Vetorial | Arquiteturade | Linguagem de
26er Sécio-Historica Instrumental e Geometria | Computadores | | Programagao
390 Da Educagao _— 60 Analitica 60 60

60 60 Introdugéo & Programag&o ;ntrodugao-a
rogramagao
Fundamentacio Logica Aplicada Algebra Linear Arquitetura de | Programagao
3 damentag 3 Computacio Estrutura de 60 Computadores | Orientada a
Psicolégica da putag Dados :
24cr Ed a 60 Calculo Vetorial e l I ObJetOS
360h ucagao Matemética Elementar 60 Geometria Analitica 60 60
60 Linguagem de Programagéo Arquitetura de Linguagem de
Computadores | Programacao
Modelagem
. de Dados
i . Sistemas
4 e Pesquisa Portugués Linguagens Operacionais 60
Didatica Aplicada a Declarativas
24cr ~ Instrumental 60 Estrutura de
360h 60 Computagao 60 60 Dados
60 Ling de Programagao Arquitetura de Programagéo
Computadores Il orc';;}f;g: a
Teoria da E ded Redes de d:aDr:(;j%s

5 Computagéo Computadores mpreendedo | computadores 60
19cr - 60 e Sociedade na Iggaggéo 60
270h e 30 Operadonis Modelagem

60 de Dados
Andlise e
Estagio ' Probabilidade e . Politica e Projetos
6° Supervisionado | Sistemas Estatistica Etica Gestio da de Sistemas
22cr 45 Multimidia 60 Profissional Educacs 60
330h 60 Caleulo Il 45 ucagao
60 Banco
Didatica de Dados
Estagio i Inteligéncia Produca
5 ucdo de
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Ementario
Primeiro periodo

Fundamentagao Antropo-Filoséfica da Educagao

Estudos de saberes dos Fundamentos Antropo-Filosoficos da Educagdo, que orientam
processos de ensino-aprendizagem, problematizando as relagdes sociais, politicas e culturais
de género, raca e etnia, contribuindo para a constituicdo da diversidade cultural. (Alterada
pela RESOLUGAAO N° 46/2012)

Calculo |
Fung&o de uma variavel real. Limites. Continuidade. Derivada. Integral.

Metodologia Cientifica

A construgdo do conhecimento. Técnicas de estudo: diretriz para a leitura, analise e
interpretagé@o de textos, sintese, resumo, fichamento, seminério, oficina pedagogia, esquema e
resenha. Elaboragéo de textos, artigos, trabalhos para congressos, etc.

Matematica Elementar

Teoria dos Conjuntos: axiomas, operagdes elementares, relagdes, fungdes, ordenagéo, numeros
naturais, conjuntos contéveis e incontaveis. Introdugdo a Logica Matematica. Recorréncia e
Indugdo. NogOes basicas: proposicdes, provas/demonstragdes. Métodos de Enumeragao:
permutagdo, combinacdo e o teorema de Ramsey. Grafos: terminologia basica, classes de
grafos, grafos ponderados e orientados, ciclos e circuitos, arvores.

Introdugao ao Computador

Historia do desenvolvimento dos computadores. Componentes basicos de um computador
(hardware e software). Nogdes de Arquitetura de computadores. Dispositivos de entrada e saida.
Sistemas numeéricos. Aritmética binaria: ponto fixo e flutuante. Representacdo de dados.
Introdugéo aos circuitos logicos. Nogdes de Sistemas Operacionais, Redes de Computadores e
Internet.

Introdugao a Programagao

Construgdo de algoritmos. Conceitos basicos de um programa: variaveis, operadores e
expressoes, estruturas de controle (atribui¢do, sele¢do, repetigéo). Introdugao a uma linguagem
de programacao estruturada. Ambientes de programagdo. Dados estruturados: vetores, matrizes
e registros. Arquivos. Subprogramas: fungdes, procedimentos. Passagem de parametros (por
valor e por referéncia). Recursividade

Ementario
Segundo periodo

Fundamentos Sécio-Histéricos da Educagao
Estudo da contribuicdo das ciéncias sociais € humanas para a compreensdo do fendbmeno
educativo e sua aplicagéo no processo de formagado do educador.

Calculo 1l

Aplicagdes da Integral. Coordenadas Polares. Sequéncias, séries numéricas e series de
poténcia. Vetores no plano e no espago. Equacgdes paramétricas, curvatura e aplicagoes.
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Inglés Instrumental
Estudo de textos na area especifica de Ciéncias da Computacdo: assimilagdo do vocabulario
técnico, compreensao, interpretagéo e tradugéo. Pratica de conversacdo para fins profissionais.
Nogdes de redacao.

Calculo Vetorial e Geometria Analitica
Algebra de Vetores no Plano e no Espago. Retas. Planos. Conicas e Quadricas.

Linguagem de Programacao

Orientagdo a Objetos. Conceitos da Orientagao: classes e objetos, abstragao, encapsulamento,
heranga e composigéo, interfaces e polimorfismo. Introdug@o a uma linguagem de programagao
orientada a objetos. Tratamento de Excegdes. Arquivos.

Arquitetura de Computadores |

Introdugdo aos Circuitos Digitais Combinatérios. Execugdo de programas pelo processador:
Caminho de Dados e Controle. Passos para a Execucdo da Instrugdo. Funcionamento da
Unidade de Controle. Medidas de desempenho. Caminhos de Dados com Pipeline. Arquitetura
do Conjunto de Instrugdes. Instrugbes e Enderecamento. Procedimentos e Dados (pilha).
Programagdo em Linguagem Assembly. Tipos de Conjuntos de Instrugdes (RISC e CISC).
Entrada/ Saida e Interfaceamento. Dispositivos de Entrada/Saida. Interrupcdes. Barramentos.
Acesso a memoéria e DMA. Projeto de Sistemas de Meméria. Conceitos de Memoria Principal.
Organizagdo de Memoéria Cache. Projetos de memérias (RAMs, ROMs, magnéticas, oticas).
Conceitos de Meméria de Massa. Suporte ao Sistema Operacional.

Ementario
Terceiro periodo

Fundamentos Psicolégicos da Educagao
Estudo dos saberes tedricos sobre o desenvolvimento psicoldgico e a aprendizagem humana
aplicados ao processo de ensino aprendizagem.

Légica Aplicada

Calculo proposicional. Conectivos, tautologias, sistemas adequados de conectivos, axiomatica,
independéncia (l6gicas multivalentes) e aplicagdes. Calculo dos predicados. Quantificadores,
interpretadores de modelos, teoria de primeira ordem, teorema da completude. Teorema de
primeira ordem com igualdade. Forma normal. Algebra de Boole. Funcbes booleanas.
Minimizagdes.

Estrutura de Dados

Estruturas de dados lineares: Pilhas, Filas e Listas Encadeadas. Tabelas Hash. Estruturas de
dados nao-lineares: Arvores (Binarias e Binarias de Busca). Aplicagdes de arvores. Algoritmos
de Ordenacao (Bubblesort, Selection Sort, Insertion Sort, Mergesort e Quicksort) e Pesquisa
(sequencial, sequencial ordenada e binaria) em meméria. Introdugéo a Teoria dos Grafos.

Algebra Linear

Sistemas lineares e matrizes. Espagos vetoriais. Transformagdes lineares. Autovalores e
autovetores. Diagonalizagdo de operadores.
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Arquitetura de Computadores ||

Questdes de projeto da hierarquia de meméria. Tipos de meméria primaria, secundaria e
terciaria. Topicos avangados em armazenamento de disco e armazenamento distribuido.
Virtualizagao e suas tecnologias de implementagéo. Processamento paralelo. Computadores de
Alto Desempenho. Multiprocessamento com Meméria Compartilhada. Computacdo distribuida
paralela. Aspectos de ensino e aprendizagem sobre arquitetura de computadores. Reflexao e
praticas didaticas acerca do tema de arquitetura de computadores.

Programagao Orientada a Objetos

Praticas avangadas e aplicagdo de programagdo Orientada a Objetos na construgdo de um
software. Uso de ambiente integrado de desenvolvimento. Técnicas de depuragéo. Exploragao
de bibliotecas de uma linguagem OO.

Ementario
Quarto periodo

Didatica

A didatica e suas dimensdes politico-social, técnica, humana e as implicagdes no
desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem: O objeto da didatica; pressupostos
tedricos, histdricos, filosoficos e sociais da didatica; Tendéncias pedagdgicas e a didatica;
Planejamento de ensino; O ato educativo e 0 espaco da sala de aula.

Pesquisa Aplicada

A ciéncia e o conhecimento cientifico. Métodos cientificos. Conceito de pesquisa cientifica, papel
e importéncia. Tipos de pesquisa. Elaboragéo de projeto de pesquisa envolvendo computagéo e
educacao.

Portugués Instrumental

Leitura, analise e producdo textual. O texto e sua dimensao: relagdes internas e externas.
Habilidade bésica de produgéo textual: objetividade, clareza, condi¢éo, precisdo. Tipo de textos:
o relatorio (linguagem e estrutura, componentes discursivos, apresentagao). Estudo e prética da
norma culta e escrita: ortografia e acentuagao, concordancia, regéncia e colocagéo pronominal.

Linguagens Declarativas

Processamento simbolico. Linguagens declarativas e Inteligéncia Artificial. Linguagem funcional:
fungdes primitivas e paradigma funcional; conjunto funcional puro de LISP. LISP imperativo.
Paradigma légico: introdugdo, fatos e regras, aritmética e estrutura de dados. Controle de
execugdo. Prolog. Parametros de acumulag&o, construindo predicados com parametros
bidirecionais, listas de associa¢des, processamento de listas e grafos. Aplicagdes. Projeto pratico
utilizando uma linguagem declarativa.

Sistemas Operacionais

Introducdo a Sistemas Operacionais: definicdes e conceitos basicos, tipos de sistemas
operacionais. Geréncia de processos e threads. Geréncia de memoria. Geréncia de Entrada e
Saida. Sistema de Arquivos. Estudo de casos em sistemas operacionais comerciais. Novas
tendéncias em sistemas operacionais: sistemas operacionais web..
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Modelagem de Dados

Engenharia de requisitos. Técnicas de levantamento de requisitos. Modelagem de requisitos.
Andlise orientada a objetos. Linguagem de modelagem orientada a objetos. Ferramentas de
Modelagem. Apresentacao dos Niveis de modelagem: conceitual, l6gica e fisica.

Ementario
Quinto periodo

Topicos |

Teoria da Computacao

Conceitos preliminares: Modelagens, revisdo de conjuntos, conjuntos finitos e infinitos, relagoes,
fungdes; definicdo de procedimentos e algoritmos; introdugdo as linguagens formais e
autdbmatos, introducdo a computabilidade; programas e linguagens de programagao;
solubilidade; redutibilidade, decidibilidade e fungdes ndo computaveis; medidas de eficiéncia,
tratabilidade de problemas e introdugédo a Teoria da Complexidade de Algoritmos.

Computador e Sociedade

Aplicagdes de computadores. Influencia de computadores na sociedade. Vantagens da
automacgao. Aspectos econdmicos, sociais e éticos. Perspectivas futuras. Politica nacional de
Informatica.

Redes de Computadores

Arquiteturas de Redes de computadores: modelos, camadas, protocolos e servigos. Modelo
RM/OSI e TCP/IP. Estudo das fungGes e protocolos principais do modelo TCP/IP. Redes locais €
metropolitanas. Novas tendéncias em redes de computadores.

Banco de Dados

Conceitos e caracteristicas de Sistemas de Informacdo. Funcionalidades de um SGBD. Banco
de Dados Relacionais. Modelagem de Dados. Arquitetura e Infra-Estrutura de BD. Projeto e
Implementacao de sistemas de informagéo suportados por Bancos de Dados. Gatilhos e Visdes.
Transacdes.

Empreendedorismo na Educacao

Caracteristicas e perfil do empreendedor; A educagdo e o empreendedorismo; A formacdo e
aprendizagem do empreendedorismo. A viséo empreendedora para o professor. Criatividade, inovacédo e
0 ser visionario; Tendéncias e mercado nacional, internacional e setorial para a educacdo e o
empreendedorismo.

Ementario
Sexto periodo

Estagio Supervisionado |

Pratica profissional docente supervisionada desenvolvida em campo de estagio (instituigdes
educacionais). Envolve o desenvolvimento de atividades compativeis com o perfil profissional de
licenciatura de acordo com um plano elaborado previamente. O acompanhamento das atividades
prevé reunides com um professor responsavel e um supervisor na instituicdo acolhedora e a
elaboragéo de documentos e relatorios relativos as atividades desenvolvidas
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Sistemas Multimidias

Introdugdo aos sistemas multimidia. Informagao digital e interatividade. Tipos de midia: texto,
gréficos, imagens, audio, video. Processo de desenvolvimento de aplicagdes multimidia.
Aplicagdes locais e remotas. Animagdo. Estudos de caso em sistemas educacionais. Jogos e
Entretenimento. Jogos educativos. Publicagdes eletronicas. Realidade Virtual.

Probabilidade e Estatistica

Teoria dos Conjuntos: axiomas, operagdes elementares, relagdes, fungdes, ordenagéo, numeros
naturais, conjuntos contéveis e incontaveis. Introdugdo a Logica Matematica. Recorréncia e
Indugdo. NogOes basicas: proposicdes, provas/demonstragdes. Métodos de Enumeragao:
permutagdo, combinacdo e o teorema de Ramsey. Grafos: terminologia basica, classes de
grafos, grafos ponderados e orientados, ciclos e circuitos, arvores.

Etica Profissional

Etica: objeto, campo e definigdo. Moral e a histéria. Origens e transformac6es histérico-sociais
da moral. O individual e o coletivo na moral. Valores. Definicdo e valores morais e ndo morais.
Formagéo da moral da crianga até a fase adulta. A questdo da moral na modernidade. A ética
nas relagdes sociais, educacionais e profissionais. Codigos de ética dos educadores.

Politica e Gestao da Educagao

O campo de estudo da disciplina e seu significado na formagdo do educador. A politica, a
legislacdo e as tendéncias educacionais para Educagdo Basica, no contexto das mudangas
estruturais e conjunturais da sociedade brasileira. Politicas para educagdo Infantil, O Ensino
Fundamental e o Ensino Médio no Brasil e particularmente, na Paraiba, a partir da nova LDB- Lei
de Diretrizes e Bases da Educag&o Nacional (Lei 9394/96). Modelos organizacionais da escola e
formas de gestdo. Principios e caracteristicas da gestdo escolar participativa. Praticas
organizacionais e administrativas na escola. Gest&o educacional e desafios do cotidiano escolar.
Profissionais da educagéo, carreira e organizagao politica.

Anédlise e Projeto de Sistemas

Técnicas avangadas de Analise e Projeto de Software empregadas no desenvolvimento de
software. Técnicas utilizadas para melhorar o reuso de software usando o paradigma de
Orientagdo a Objeto. Projeto de arquitetura de software. Padrbes para atribuicdo de
responsabilidades. Padrdes de projeto.

Ementario
Sétimo periodo

Estagio Supervisionado Il

Pratica profissional docente supervisionada desenvolvida em campo de estagio (instituigdes
educacionais). Envolve o desenvolvimento de atividades compativeis com o perfil profissional de
licenciatura de acordo com um plano elaborado previamente. O acompanhamento das atividades
prevé reunides com um professor responsavel e um supervisor na instituicdo acolhedora e a
elaboragéo de documentos e relatorios relativos as atividades desenvolvidas

Educagao a Distancia

Caracteristicas do ensino a distancia. Suporte de redes de computadores para ambientes de
EAD: motivagdes e dificuldades, ambiente de suporte, mecanismos de recuperacdo de
informagdes on-line e construgdo do conhecimento. Modelos de EAD: sistemas instrucionais de
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primeira e Segunda geragdo; modelos tedricos de aprendizagem; ambientes de aprendizagem
em grupo e via rede; multimidia na EAD. Estudo dos processos pedagdgicos e tecnoldgicos
envolvidos na elaboracao de projetos de EAD.

Engenharia de Software

Processo de desenvolvimento de software. Ciclo de vida de desenvolvimento de software.
Qualidade de software. Técnicas de planejamento e gerenciamento de software. Gerenciamento
de configuragéo de software. Engenharia de requisitos. Métodos de analise e de projeto de
software. Garantia de qualidade de software. Verificagdo, validagéo e teste. Manutengéo.
Documentagé@o. Padrdes de desenvolvimento. Reuso. Engenharia reversa. Reengenharia.
Ambientes de desenvolvimento de software.

Inteligéncia Artificial

Conceitos e historico da Inteligéncia Artificial (IA). Agentes Inteligentes. Busca e Resolugéo de
Problemas. Representacdo do Conhecimento. Tdpicos Avangados em |A. Sistemas Tutores
Inteligentes, Sistemas Especialistas; Aprendizagem de Maquina, Redes Neurais, AG.

Produgao de Materiais Instrucionais
Tecnologias inovadoras. Produgéo, implementacao e avaliagdo de materiais didaticos.

Ementario
Oitavo periodo

Estagio Supervisionado lll

Pratica profissional docente supervisionada desenvolvida em campo de estagio (instituigdes
educacionais). Envolve o desenvolvimento de atividades compativeis com o perfil profissional de
licenciatura de acordo com um plano elaborado previamente. O acompanhamento das atividades
prevé reunides com um professor responsavel e um supervisor na instituicdo acolhedora e a
elaboragéo de documentos e relatorios relativos as atividades desenvolvidas

Interface Homem-Maquina

Os conceitos de interagdo e interface com o usuario. Dispositivos de entrada e saida em
sistemas interativos. Fundamentos de interface e da interagdo com o usuario. Técnicas de
didlogo homem-maquina. Ergonomia de software. Arquiteturas de software e padrdes para
interfaces com o usuario. Metodologias, técnicas e ferramentas de concepgdo, projeto e
implementagdo de sistemas interativos. Metodologias, técnicas e ferramentas de avaliagcdo de
interfaces.

Seminario de Problemas Atuais em Educagao (Optativa)

Estudo de problemas atuais em educagdo. Sua relagdo com o contexto sdcio-econémico,
cultural e politico e seu entendimento com expressdes de fendmenos da formagao social
brasileira.

Desenvolvimento de sistemas para dispositivos méveis (Optativa)
Tecnologias para o desenvolvimento de aplicagcdes que executem em dispositivos moveis.
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Engenharia de Software Aplicada (Optativa)

Aplicacdo dos conceitos de Engenharia de Software em projetos praticos: elicitagdo de
requisitos, analise, projeto, verificagéo, validagao e testes, uso de ferramentas case, processos
de desenvolvimento de software, métricas, qualidade e manutengéo de software.

Curriculo e Trabalho Pedagdgico (Optativa)

Os diferentes paradigmas no campo do curriculo: as tendéncias tradicionais, critica e poscritica.
O processo de selecdo, organizagao e distribuicdo do conhecimento. O curriculo, as normas e a
politica educacional brasileira. O curriculo e a construgdo do projeto politico-pedagdgico
no cotidiano da escola. (Alterada pela RESOLUGAAO N° 46/2012)

Avaliagao de Aprendizagem (Optativa)

Concepgdes de educacao e avaliagdo. Principios ou pressupostos, fungdes, caracteristicas e
modalidades da avaliagdo. A pratica da avaliagdo. Propostas alternativas de avaliagdo do
processo ensino-aprendizagem. Avaliagdo e mecanismos intra-escolares: recuperagéo,
reprovacéo, repeténcia e evasao. (Alterada pela RESOLUGAAO N° 46/2012)

Software Educacional

Aspectos pedagogicos da utilizagdo do computador em sala de aula; Escolha e Avaliagéo de
softwares educacionais (exemplos praticos); Ferramentas; Analise de requisitos para o
desenvolvimento de softwares educacionais; Criagao de protétipo

Ementario
Nono periodo

Estagio IV

Pratica profissional docente supervisionada desenvolvida em campo de estagio

(instituicdes educacionais, empresas e organizagdes). Envolve o desenvolvimento de atividades
compativeis com o perfil profissional de licenciatura de acordo com um plano elaborado
previamente. O acompanhamento das atividades prevé reunides com um professor responsavel
e um supervisor na instituigéo acolhedora e a elaboragé@o de documentos e relatorios relativos as
atividades desenvolvidas
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