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1. DADOS GERAIS DO CURSO

Identificacao: Curso de Sistemas de Informacao

Modalidade: Bacharelado

Criado em: 30 de maio de 2006 (Resolugédo n°® 37/2006 do CONSEPE/UFPB)

Turno: Diurno

Regime Académico: créditos

Numero de vagas anuais: 50 (1 entrada anual)

Tempo para Integralizacao Curricular
e Minimo: 08 (oito) periodos letivos;

e Maximo: 12 (doze) periodos letivos.

Limite de Créditos por Periodo Letivo
e Maximo: 29 (vinte e nove) créditos.

e Minimo: 17 (dezessete) créditos;

Carga Horaria Total
e 3000 horas/aula (200 créditos)

Base Legal:
e LDB 9394/96;
¢ Resolugao n°® 34/2004 do CONSEPE/UFPB;
e Resolugao n° 05/2006 do CONSUNI/UFPB;
¢ Resolugao n°® 37/2006 do CONSEPE/UFPB;
e Resolugao n° 38/2006 do CONSEPE/UFPB;



Portaria n® 18/2007 da PRG/UFPB;

Portaria n° 12/2008 da PRG/UFPB;

Portaria n° 15/2008 da PRG/UFPB;

Portaria n°® 20/2008 da PRG/UFPB;

Portaria n° 09/2009 da PRG/UFPB;

Resolugdo n° 2, de 18 de junho DE 2007 do ME/CNE/CES;
Decreto n° 5.626 de 22 de dezembro de 2005;

Resolugao n° 72/2009 do CONSEPE/UFPB;

Resolugao n°® 45/2010 do CONSEPE/UFPB;

Portaria n° 22/2010 da PRG/UFPB.



1. CONTEXTO SOCIO-HISTORICO

A Universidade Federal da Paraiba (UFPB), ex-Universidade da Paraiba, criada
pela Lei Estadual n°. 1.366, de 02 de dezembro de 1955, e federalizada pela Lei n°. 3.835
de 13 de dezembro de 1960, € uma instituicdo autarquica, de regime especial, de ensino
pesquisa e extensao, vinculada ao Ministério de Educacgéao, com sede e foro na cidade de
Joao Pessoa e atuacgdo no Estado da Paraiba.

Em seu processo evolutivo, a UFPB passou por varias etapas diferenciadas. Até
2002, estava distribuida em sete campi: Campus | (Jodo Pessoa), Campus |l (Campina
Grande), Campus lll (Areia), Campus IV (Bananeiras), Campus V (Cajazeiras), Campus VI
(Sousa) e Campus VIl (Patos). Atualmente, apos criagdo da Universidade Federal de
Campina Grande (UFCG), que abrangeu os Campi ll, V e VI, compde-se de trés campi.
Campus de Jodo Pessoa, Campus de Areia e Campus de Bananeiras, que visam :

o Possibilitar condigdes para producado cientifica relativa ao Ensino,
Pesquisa e Extensdo nos trés segmentos: professores, servidores
técnico-administrativos e alunos;

e Produzir e socializar o conhecimento académico e outras
manifestacdes culturais;

e Implementar agbdes de fortalecimento dos processos politicos formais e
informais;

o Estimular a reflexdo critica e intervengao nas politicas publicas.

As agudas dificuldades socioecondmicas e educacionais que configuram a
microrregiao Litoral Norte do Estado, justificam o empenho da UFPB no sentido de criagao
de mais um campus para atender a esta regido. As precarias condigcdes de vida da
populagcdo da referida microrregido, envolvendo 11 municipios, sado expressas nos
perversos indicadores sociais situados entre os piores da Paraiba: expectativa de vida na
ordem de 58,7 anos, taxa de mortalidade infantil de 67,4 por 1.000 criangas nascidas e até
um ano de idade e a taxa de analfabetismo da populagédo de mais de 15 anos de 46,0%.
Em 2003, apresentava um PIB na ordem de R$ 492.656 mil, representando apenas 3,6%
do PIB paraibano.

A alta taxa de analfabetismo dos municipios envolvidos expressa a gravidade da
situacdo educacional local, mesmo considerando a posicdo que ocupa o Estado, como
detentor da terceira maior taxa de analfabetos entre os estados nordestinos. A este quadro
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se somam os crénicos problemas da educacdo basica brasileira, reconhecidos
amplamente nos altos indices de repeténcia, evasao, distorcdo idade/séries que habitam
as estatisticas educacionais nordestinas. Mesmo assim, os sistemas municipais de ensino
vém apresentando o crescimento ano a ano das matriculas no ensino fundamental,
percebido pelo incremento das taxas do Ensino Médio, na ordem de 120,2%, na ultima
década no Estado. De acordo com os dados veiculados em 2004, as populagcdes de 18 a
24 anos na microrregido do Litoral Norte, totalizam 17.309 habitantes, constituindo-se
numa significativa demanda para o ensino superior. Tal situagado indica a necessidade
premente de desenvolvimento de agdes educativas, culturais e tecnolégicas com a criagao
de um campus da UFPB em Mamanguape e Rio Tinto, apontando para a reconfiguragao

econdmica da microrregido, bem como para resgate da cidadania de sua populagao.

2. JUSTIFICATIVA

O avanco tecnoldgico pelo qual passa o mundo, a consequente disponibilidade da
informagédo e valorizagdo do conhecimento tem gerado mudangas que, associadas a
outros fatores como a questdo econémica, tem ocasionado grandes avangos cientificos e
tecnologicos, nas ultimas décadas, valorizados pela sociedade do conhecimento.

Neste cenario, o papel dos profissionais de informatica € de extrema relevancia
como parte dessa transformacao, pela qual passa a sociedade de forma geral e 0 mundo
organizacional como um todo. Diante desse contexto, ao bacharel em Sistemas de
Informagao, compete trabalhar a informacao e apoiar a tomada de decisdo dentro das
organizacoes.

Para isso, a Instituicdo pretende promover as condicdes necessarias a oferta de um
curso dindmico, com praticas educativas inovadoras e investigativas, voltadas a
conscientizacdo pela busca de uma educagao permanente, que prepare seus egressos a
tornarem-se futuros empresarios — microempresarios — ou analistas de sistemas,
preocupados em apresentar solugdes aos processos, mediante sistemas informatizados,
contribuindo com o desenvolvimento das organizagdes.

O paradigma educacional proposto para o Curso baseia-se em parametros
inovadores, em que o aluno sera incentivado a adotar uma postura de autonomia
crescente, no sentido de construir, sob a mediacido docente, o seu saber, de forma

consistente e continua. Para tanto, estdo previstas atividades metodoldgicas, que
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oportunizarao o equilibrio entre o saber tedrico e pratico, o que possibilitara a autonomia

necessaria a construgao do conhecimento.

3. MARCO TEORICO - METODOLOGICO

O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao, autorizada sua criagao pelo
Conselho Universitario da UFPB em margo de 2006, seria implantado no Campus IV
(Litoral Norte) no Ano Letivo 2007, no municipio de Mamanguape, tendo como
caracteristica principal a formagao multidisciplinar do profissional, a partir da integragao
curricular das areas das ciéncias exatas e ciéncias sociais.

O Bacharelado em Sistemas de Informacao, pela prépria natureza interdisciplinar,
busca transmitir ao aluno uma sodlida formacdo basica em Computagdo, Matematica,
Teoria dos Sistemas, Engenharia de Software, Ciéncia da Informacgado, Administracao,
Economia, Direito, Psicologia e Sociologia. O foco central da formacao, que se constitui
nas inter-relacbes dessas areas, € o desenvolvimento de sistemas de informagéo e sua
integragcédo no contexto das organizagdes.

A formacao deste profissional inclui, também, o desenvolvimento de competéncias
e habilidades de comunicagdo, relacionamento, organizagdo do trabalho em grupos,
participacdo em equipes multidisciplinares, compreensao adequada ao contexto social e
visdo socio-politica, na perspectiva de uma atuacédo pessoal e profissional eficaz e, ao
mesmo tempo, construtiva, justa, ética e responsavel.

A UFPB pretende, por meio da oferta de um curso desse porte, propiciar uma
educacédo compativel com os padrbes de qualidade recomendados para a area (com base
no plano pedagogico da SBC — Sociedade Brasileira de Computagédo), adequando o
processo educacional e o conjunto de conhecimentos adquiridos a realidade regional e ao

desenvolvimento do pais.

4. OBJETIVOS DO CURSO
O Curso de Graduacado em Sistemas de Informacgao, modalidade Bacharelado, tem
por objetivo a formacao de profissionais para atuar em planejamento, analise, utilizacao e
avaliacdo de modernas tecnologias de informacao aplicadas as areas administrativas e

industriais, em organizagdes publicas e privadas, tendo os seguintes objetivos especificos:
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e Formar profissionais com conhecimento sobre desenvolvimento de projetos
em sistemas de informacéo;

e Formar profissionais com uma visao interdisciplinar que viabilize a busca de
solugdes computacionais complexas para problemas de outras areas;

e Promover a interacdo dos recursos humanos com O0S recursos
computacionais por meio da coleta, armazenamento, recuperagcdo e
distribuicdo das informagdes com a eficiéncia gerencial;

e Promover uma solida formagao técnico-cientifica para o conhecimento dos
problemas gerenciais das organizagdes;

e Formar profissionais com visédo global, critica e humanistica para a insergao
em setores profissionais, aptos a tomarem decisbes em um mundo
diversificado e interdependente e para participarem no desenvolvimento da
sociedade brasileira;

e Incentivar a pesquisa e a investigacao cientifica, visando ao desenvolvimento
da ciéncia e da tecnologia bem como a difusdo da cultura e, desse modo,
desenvolver o entendimento do homem e do meio em que vive;

e Estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em particular,
0s regionais, prestando servigos especializados a comunidade e estabelecer
com esta uma relagao de reciprocidade;

e Suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento profissional e cultural,
integrando os conhecimentos que vao sendo adquiridos numa estrutura
intelectual sistematizadora do saber de cada geracéo; e

o Capacitar o egresso a interagir nos problemas sdcio-tecnoldgicos da

sociedade brasileira.

5. PERFIL PROFISSIONAL
O Curso de Sistemas de Informacado deve propiciar uma formagao adequada as
necessidades do mercado e aderente aos objetivos propostos para o curso. Assim, devera
ser um profissional apto a executar atividades que demandem as seguintes
caracteristicas:
« dominio das tecnologias de informagdo, acompanhando sua evolugdo de

forma autbnoma e independente;



e espirito empreendedor, na busca de solugdes para os desafios das
organizagdes e de novas oportunidades de crescimento profissional;

o integracdo de conteudos relevantes nas areas de administracdo, direito,
matematica, filosofia e relagdes interpessoais;

e implementacédo de sistemas mediante o uso de ferramentas do estado-da-
arte em software;

o especificagcdo de ferramentas de software necessarias para a resolucédo de
problemas;

o validacdo e transmissdao da solugao de um problema de forma efetiva e
contextualizada em relagé&o ao problema original;

« contextualizagéo junto ao ambiente organizacional e fungéo gerencial.
O profissional egresso do Curso devera ser capaz de desempenhar as seguintes funcgodes:

« Administrador de banco de dados;

« Analista de sistemas;

e Analista de suporte;

e Consultor/auditor em desenvolvimento de sistemas de informacao;

« Consultor/auditor na area de infra-estrutura;

e Gerente de desenvolvimento de sistemas de informacgao;

o Gerente de projetos de sistemas de informacgao;

e Gerente de redes de computadores;

o Gerente de sistemas de informacgao;

o Gerente de tecnologia da informacao;

e Pesquisador iniciante que pode atuar diretamente nas organizagoes,
resolvendo problemas destas com base cientifica, ou partir para a pos-
graduacgéo;

e Programador de sistemas;

o Projetista de sistemas de automacéo comercial.

6. COMPETENCIAS E HABILIDADES
Os formados no Curso de Sistemas de Informagao serao profissionais qualificados

na utilizacdo de recursos da informatica para desenvolver sistemas de informagao das
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organizagbes e capacitados para identificar e solucionar problemas de informacéo do

mundo contemporaneo, através do uso adequado de recursos humanos e de informatica.

O profissional formado no bacharelado em Sistemas de Informagé&o estara apto para:

identificar os problemas de informagao, concebendo suas solugdes através
da informatica;

especificar, modelar, projetar, desenvolver, implementar, manter e
aperfeicoar os sistemas de informatica;

definir e implementar critérios de qualidade aceitaveis nacional e
internacionalmente em todos os sistemas de informacéo;

definir padrbes para o software, o hardware e peopleware (pessoas que
trabalham com informatica);

gerenciar equipes de desenvolvimento de software, projetos de sistemas,
desenvolvimento de Centros de Processamento de Dados;

selecionar pacotes de software, adaptando e aprimorando-os para as
necessidades especificas;

projetar, configurar e administrar redes de computadores;

especificar regras de segurancga, auditar sistemas de informacédo e atuar
como perito técnico na area da informatica;

prosseguir na carreira académica, como docente ou pesquisador,
ingressando em cursos de pés-graduacao;

compreender os impactos sociais positivos e negativos da automagao de

servigos.

7. CAMPO DE ATUACAO

Os egressos do Curso de Graduagdo em Sistemas de Informagdao, modalidade

Bacharelado, poderao atuar no mercado de trabalho no desenvolvimento tecnolégico dos

sistemas de informagao, em software, na geréncia de area ou empresa de informatica, em

empreendedorismo e em informatica desde o desenvolvimento de software até a geréncia

de equipes de desenvolvimento.

Também estes profissionais poderao prestar servicos de assessoria e consultoria

em diversas areas da informatica, estando igualmente capacitados a acompanhar a

evolugcao da area através da educacao continuada, como pressuposto para um eficiente
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desempenho profissional e social, estando assim preparados para aceitar a evolucéo da

computacdo e de suas tecnologias.

8. OPERACIONALIZACAO E PROCESSO DE AVALIACAO DO CURSO

O Projeto Pedagogico do Curso de Sistemas de Informacédo da UFPB, bem como
as praticas pedagodgicas, sdao acompanhados, avaliados e reavaliados sistematicamente,
pela Coordenacao do Curso e ainda por uma Comissao de Avaliagao (com representagao
docente, discente e de servidor), cuja composi¢do € indicada e aprovada pelo Colegiado
do Curso. A avaliacdo ocorre no final de cada periodo letivo, envolvendo alunos,
professores e equipe técnico-administrativa. Os resultados da avaliagdo sdo apresentados
as instancias Colegiadas do Centro, ao qual o curso esta vinculado, para os ajustes
necessarios.

Além da avaliagao interna promovida pela Coordenacdo do Curso e Comissao
Interna de Avaliacdo, ocorrerdo as avaliag¢des institucionais promovidas pela Universidade

e as externas promovidas pelo MEC.

9. ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Curso de graduagao em Sistemas da Informag¢ao deve contemplar objetivamente
a realizagcao de estagios curriculares supervisionados, importantes para a dinamica do
curriculo, com vistas a implementacao do perfil desejado para o formando.

O Estagio Supervisionado € um dos componentes curriculares obrigatorios,
indispensaveis a consolidacdo dos desempenhos profissionais desejados, cujo objetivo
busca integrar o saber académico a pratica profissional, incentivando o reconhecimento de
habilidades e competéncias adquiridas dentro e fora do ambiente escolar. Além disso,
permite ao aluno compor seu perfil profissional. Cabe ao Colegiado do Curso aprovar o
correspondente regulamento de estagio, com suas diferentes modalidades de
operacionalizagao.

Os conteudos contemplados no estagio supervisionado aqui proposto atendem a
uma carga horaria correspondente a 10% do total de horas de integralizagédo do Curso -
300 horas. O mesmo podera ser realizado na propria instituicdo de ensino, por meio de
projeto de pesquisa ou acgdes laboratérios que congreguem as diversas agdes teorico-

praticas. O mesmo pode também ser realizado em instituicdes publicas, privadas ou do
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terceiro setor, desde que sejam estruturados e operacionalizados de acordo com
regulamentacao aprovada pelo Colegiado do Curso, atendendo ao que prevé a Resolugao
especifica da UFPB, bem como a legislagédo atual de estagios — a Lei n® 11.788, de 25 de
setembro de 2008.

O Estagio Supervisionado podera ser remunerado ou nao remunerado, e se realizar
sob a forma e carga horaria a serem definidas através de termo de compromisso e
mediante convénios/contratos de estagio firmados através da Coordenacdo de Estagios e
Monitoria da UFPB, érgaos credenciados como Centro de Integracdo Empresa-Escola

(CIEE), Instituto Euvaldo Lodi (IEL), dentre outros, e as empresas.

10.ATIVIDADES COMPLEMENTARES
A Resolucdo do CNE/CES/ME que aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso
de Graduacdo em Sistemas de Informacao define em seu artigo 8 e paragrafo unico, da

seguinte forma:

Art. 8° As Atividades Complementares sdo componentes curriculares que
possibilitam o reconhecimento, por avaliagdo, de habilidades, conhecimentos e
competéncias do aluno, inclusive adquiridas fora do ambiente escolar, incluindo a
pratica de estudos e atividades independentes, opcionais, de interdisciplinaridade,
especialmente nas relagbes com o mundo do trabalho e com as diferentes
manifestacdes e expressodes culturais e artisticas, com as inovacdes tecnoldgicas,
incluindo agdes de extensao junto a comunidade.

Paragrafo unico. As Atividades Complementares se constituem componentes
curriculares enriquecedores e implementadores do proprio perfil do formando, sem
que se confundam com estagio curricular supervisionado.
O curso de Sistemas de Informag&o adotara 60 horas como carga horaria destinada
as Atividades Complementares. Essas atividades deverao ser cumpridas de acordo com a

regulamentacao propria aprovada pelo Colegiado do Curso.

11.PESQUISA E EXTENSAO
Em observancia ao principio da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensdo, o curso de Sistemas de Informagao tem em sua proposta pedagodgica projetos
que visam estimular no aluno seu potencial criativo, sua capacidade de investigagao,
transformacao e aplicacdo pratica dos conhecimentos construidos e adquiridos. Isso
possibilitara ao aluno a compreensao do perfil profissional do Bacharel em Sistemas de

Informacao no contexto académico, social e local, de modo que seja continuamente
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gerada uma repercussdo social a partir dos conceitos, técnicas e competéncias
trabalhadas e aprendidas ao longo do curso.

A proposta do curso € fomentar no seu corpo discente e docente, através das
politicas de Extensao, pesquisa e iniciagao cientifica da UFPB, a cultura da participagao
em atividades extra-classe, fortalecendo assim a relagéo teoria-pratica para a formagéao

dos alunos.

12.OPERACIONALIZACAO DAS ATIVIDADES DO CURSO
Para atender aos objetivos propostos, o Curso de Sistemas de Informacgéao da UFPB
— Campus |V coloca a disposicdo dos alunos infra-estrutura de ambientes e laboratorios,
além de professores qualificados e habilitados. Sintetizado com as diretrizes curriculares
do MEC, o curso oferece além de atividades em sala de aula outras, complementares, que
reforcam um conjunto de possibilidades de aprendizagem e acumulo de conhecimentos.
De acordo com planejamentos realizados periodicamente em consonancia com o
Projeto Politico Pedagdgico, a operacionalizagdo das atividades do curso ocorrera, em
termos gerais, da seguinte forma:
e Atividades de Ensino/tedricas: Salas de Aula munidas de Recursos Audio-
visuais e Biblioteca;
e Atividades Ensino/praticas: laboratorios;
e Atividades de Pesquisa: Sala de P&D de projetos, laboratérios e biblioteca;
e Atividades de Extensdo: Sala de P&D de projetos, laboratérios, biblioteca,
dentre outros;
e Atividades Complementares — diversos ambientes do Curso e em diversos

locais fora do &mbito da Universidade.

13.AVALIACAO DAS ATIVIDADES DO CURSO
O Projeto Politico-Pedagogico do Curso de Sistemas de Informagdo devera ser
acompanhado, avaliado e reavaliado sistematicamente, por uma Comissédo de Avaliagao,
presidida pela Coordenacédo do Curso, e cada avaliagao devera ocorrer no final de cada
periodo letivo, envolvendo alunos, professores e equipe técnica administrativa. O
resultado da avaliagao devera ser apresentado pela Comissao de Avaliacao, as instancias

Colegiadas do Centro, ao qual o curso esta vinculado, para os ajustes necessarios e
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posteriormente encaminhado as instancia competentes, para serem aprovadas e
implementadas, tomando por base as hormas estabelecidas pela Resolu¢cdo do Curso.

Além da avaliagdo interna promovida pela Coordenacdo do Curso, ocorrerdao as
avaliagdes institucionais promovidas pela Universidade e as externas promovidas pelo
MEC.

14.COMPOSICAO CURRICULAR

A Estrutura Curricular do curso de bacharelado em Sistemas de Informacéo pauta-
se nas orientacdes nacionais € nas normas estabelecidas pela UFPB, através da

Resolugao 34/2004 do CONSEPE, obedecendo aos seguintes principios:

e Da autonomia e da gestdo democratica, como parte essencial do ato
pedagdgico, devendo implicar no compromisso e participacdo de toda
comunidade académica;

e Da ética como elemento norteador das agdes desencadeadas pelos diversos
participantes do processo educativo;

e Da criticidade como condi¢gdo imprescindivel para o desencadeamento da
analise critica da sociedade brasileira e da realidade da educacéo;

e Da criatividade compreendida como constante num processo de mudanca
permanente;

e Da interdisciplinaridade enquanto eixo norteador na redefinicdo da
organizagao curricular;

e Do trabalho coletivo entendido como uma nova organizagao do trabalho, deve
facilitar a producdo do conhecimento coletivo e de todas as acodes
pedagodgicas;

¢ Da unidade teoria-pratica enquanto condigao imprescindivel a produgdo do
conhecimento na organizagao curricular, perpassando todo curso na formagao
profissional;

e Da diversidade, principio capaz de garantir as especificidades culturais,
ideoldgicas, historicas e politicas;

e Da gestdo democratica como forma de participagdo dos diversos segmentos

nas decisdes/a¢des administrativas e pedagdgicas desenvolvidas no Curso;
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e Da valorizagdo profissional enquanto principio central na tarefa de formar
cidadaos, capazes de participar da vida socio-econdmica, politica e cultural,
voltada para a formagao do cidadao, condi¢des de trabalho e remuneragéo;

e Da garantia do padrdao de qualidade no conjunto das ag¢des pedagodgicas,
devendo ser permanentemente buscada para que se concretize a formagao do

cidadao consciente, participativo e transformador da sociedade.

Neste contexto, se apresenta a Estrutura Curricular do Curso, totalizando uma
carga horaria de 3000 horas/aula, compreendendo 200 créditos, distribuidos em
conteudos basicos profissionais e conteudos complementares (obrigatorios, optativos e
flexiveis). No Anexo | é apresentada a composi¢ao curricular do curso. No Anexo Il é

apresentada a grade curricular do curso.
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Anexo I: COMPOSICAO CURRICULAR DO CURSO DE GRADUACAO EM SISTEMAS DE

INFORMACAO
1. Contetidos Basicos Profissionais
1.1 Contetidos Basicos Profissionais
Créditos| Carga
Disciplinas Horaria Pré-requisitos
Matematica Elementar 4 60 -
Administracdo I 4 60 -
Introdugdo ao Computador 4 60 -
Introdugdo a Sociologia 4 60 -
Introducdo a Programacao 4 60 -
Logica Aplicada a Computagdo 4 60 Matematica Elementar
Administragao 11 4 60 Administragdo [
Calculo Diferencial e Integral 4 60 -
Algoritmos e Estruturas de Dados I 4 60 L1nguagem~de
Programacao
) N 4 60 Introdugao a
Linguagem de Programacgao Programacéio
Algebra Linear e Geometria Analitica 4 60 Calculo Diferencial e
Integral
. 4 60 Introdugao ao
Arquitetura de Computadores | Computador
. 4 60 Algoritmos e
Algoritmos e Estruturas de Dados 11 Estruturas de Dados 1
Programagdo Orientada a Objetos 4 60 Il;lnguagenlde
rogramagao
Introdugio a Psicologia 4 60 -
Probabilidade e Estatistica 4 60 Célculo Diferencial e
Integral
Introdugao a Filosofia 4 60 -
4 60 Algoritmos e
Banco de Dados 1 Estruturas de Dados |
Geréncia de Projeto de Software 4 60 Engenharia de
Software
Sist 0 ‘onai 4 60 Arquitetura de
istemas Lperacionats Computadores |
Engenharia de Software 4 60 LlnguagemNde
Programacao
Redes de Computadores 4 60 Arquitetura de
Computadores |




Banco de Dados 11 4 60 Banco de Dados I
Empreendedorismo 4 60 -
Paradigmas de linguagens 4 60 L1nguagem~de
Programacao
Gerencia de Redes de Computadores 4 60 Redes de
Computadores
TOTAL 104 1560
1.2 Estagio Curricular
Estagio Supervisionado 20 300 |Engenharia de
Software
TOTAL 20 300
2. Conteiiddos Complementares
2.1 Contetidos Complementares Obrigatorias
Metodologia Cientifica 04 60 -
Pesquisa Aplicada a Sistemas de Informagao 04 60 Metodologia
Cientifica
Trabalho de Conclusao do Curso 04 60 Geréncia de Projeto
de Software
Engenharia de Software Aplicada 04 60 Engenharia de
Software
Inteligéncia Artificial e Sistemas Especialistas 04 60 Logica Arzhcada a
Computagdo
Avaliagao de Desempenho de Sistemas 04 60 Prob,ab'1 lidade e
Estatistica
Interface com o Usuério 04 60 Engenharia de
Software
Sistemas de Apoio a Gestdo 04 60 Administracdo II
04 60 Redes de
Sistemas Distribuidos Computadores /
Sistemas Operacionais
o . 04 60 Redes de
Auditoria e Seguranga de Sistemas Computadores
Etica Profissional 04 60 -
Gestdo da Informagdo e de Sistemas de 04 60 Engenharia de
Informagao Software
Desenvolvimento de Sistemas Corporativos 04 60  |Banco de Dados II
. 04 60 Engenharia de
Projeto Avangado de Software [ Software Aplicada
~ . 04 60 Engenharia de
Gestao da Qualidade de Software Software
TOTAL 60 900




2.2 Contetddos Complementares Optativos (Minimo de 12 créditos/ 180 horas)

Introdugdo a Compiladores 04 60 Sistemas Operacionais
Teoria da Computagao 04 60 Logica Aplicada a
Computagdo
Modelagem de Dados 04 60 Linguagem de
Programacao
Computadores e Sociedade 04 60 -
Portugués Instrumental 04 60 -
Lingua Inglesa I 04 60 -
Lingua Inglesa I1 04 60 Lingua Inglesa I
Recursos Humanos em Informatica 04 60 -
Legislacao em Informatica 04 60 -
Libras 04 60 -
2.3 Contetdos Complementares Flexiveis
Topicos Especiais em Sistemas de 04 60 -
Informagao
TOTAL 04 60




Anexo II: Matriz Curricular do Curso de Sistemas de Informacao

Carga Horaria: 3000 h Créditos: 200
1°. PERIODO 2°. PERIODO 3°. PERIODO 4°, PERIODO 5°. PERIODO 6°. PERIODO 7°. PERIODO 8°. PERIODO
Gestao da
Matematica Légica Aplicada a Obtativa Introdugdo a Sistemas Informacéao e de Sistemas de Apoio TCC
Elementar Computacao P Psicologia Operacionais Sistemas de a Gestao
60 60 60 60 60 Informacéo 60 60
60
Administracso | Administracgo Il Algebra Linear e Engenharia de Engenharia de Geréncia de Projeto Sistemas Estagio
¢ ¢ Geometria Analitica Software Software Aplicada de Software Distribuidos Supervisionado
60 60 60 60 60 60 60 300
Introducéo ao Calculo Diferencial Probabilidade e Paradigmas de Redes de Geréncia de Redes S:us;;%rlzze
Computador e integral Estatistica Linguagens Computadores de Computadores gisten?as -
60 60 60 60 60 60
60
Introdugéo a Arquitetura de Algoritmos e Algoritmos e Inteligéncia Artificial
Sociologia Computadores | Estruturas de Dados | Estruturas de Dados Banco de Dados | Banco de Dados Il e Slst_emas i
| 1 60 60 Especialistas
60 60 60 60 60
Metodolodia Introdug&o Tépicos Especiais ’ Avaliacio de .
Cientl'fic% a em Sistemas de Empreendedorismo Etica Profissional Desempenho de Desens\{otlwmento de
. ' 5 Sistemas Istemas -
60 Filosofia Informac&o 60 60 Corporativos
60 60 60
Introducéo a Linguagem de Programacao Obtativa Pesgl:;?zn,?\;;icaida a Interface com o Obtativa
Programagao Programagao Orientada a Objetos P Inf = Usuario P -
60 nformagao 60
60 60 60 60
60
: Gestdo da
Projeto Avangado Qualidade de
- - - - - de Software I -
Software
60 60
Total:
360 h 360 h 360 h 360 h 360 h 420 h 420 h 360 h
24 cr 24 cr 24 cr 24 cr 28 cr 28 cr 24 cr

24 cr




Ementario e Bibliografia de Disciplinas do Curso de Sistemas de Informacao
(Aprovado em Colegiado do Curso em 10/06/2010)

GRUPO DE DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

PRIMEIRO PERIODO

DISCIPLINA

EMENTA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Matematica Elementar
(4 Créditos / 60 Horas)

Teoria dos Conjuntos: axiomas, operagbes
elementares, relagbes, fungdes, ordenagéo,
nameros naturais, conjuntos contaveis e
incontaveis. Introdugéo a Logica
Matematica. Recorréncia e Indugéo. Nogbes
basicas: proposigoes,
provas/demonstragdes. Métodos de
Enumeragao: permutagdo, combinagdo € o
teorema de Ramsey. Grafos: terminologia
basica, classes de grafos, grafos
ponderados e orientados, ciclos e circuitos,
arvores.

DOMINGUES, Hygino. H.; IEZZI, Gelson.
Algebra Moderna. S&o Paulo: Atual, 2003.

DOMINGUES, Hygino H. Fundamentos de
aritmética. Sdo Paulo: Atual, 1991.

BEZERRA, M. J. Matematica para o Ensino
Médio. Volume unico. Sdo Paulo: Scipione,
2001.

IEZZI, Gelsin. Fundamentos da Matematica
Elementar, vol. 03. 8. ed. Sao Paulo: Atual
2004.

CARACA, B.J., Conceitos Fundamentais da
Matematica, Livraria Sa da Costa Ed.,
Lisboa, 1984.

DANTE, L.R. Matematica, Contextp &
Aplicagdes. Volume Unico. Sdo Paulo: Atica,
2000.

MACHADO, Antbnio dos Santos.
Matematica Temas e Metas, vol. 02. Sao
Paulo — SP: Atual, 1998.

SANTOS, C. A.M.; GENTIL, N.; GRECO, S.
E. Matematica. S&o Paulo: Atica, 2000.

ZAGO, Glaciete Jardim. Trigonometria. S&o
Paulo — SP: Erica, 1997. (Estude e Use,
Série Matematica).

OSWALDO, P. Grafos: teoria, modelos,
algoritmos, 4.ed., Edgard Blucher, 2006.

Administracao | (4
Créditos / 60 Horas)

Conceitos e fundamentos da Administragao.
Processo de administrar organizagbes. O
campo da administragdo. Desenvolvimento
histérico da administracdo. A administragao
e os desafios empresariais contemporaneos.

CHIAVENATO, Idalberto. Introdugdo a
teoria geral da administracdo. 72 ed. rev. e
atual., Sdo Paulo: Elsevier, 2003.

MAXIMIANO, Anténio César A. Introducao a
Administragdo, 62 ed. Sao Paulo: Atlas,
2006.

SILVA, R. Teorias da administragio.
Pearson Prentice Hall, 2008.

Megginson, L.C., Mosley D. C.
Administracdo: Conceitos e Aplicagdes, 4 2@
ed. , Habra,1998.

Oakland, J. Gerenciamento da Qualidade
Total. Sdo Paulo, Nobel, 1994.

DAFT, Richard L. Administragdo. Sdo Paulo:
Thomson Learning, 2005.

MEIRELLES, Manuel & PAIXAO, Marisa
Regina. Teorias da  Administragdo:
Classicas e Modernas. Sao Paulo: Futura,
2003.

SCHERMERHORN JUNIOR, John R.




Administragdo. 52 ed., Rio de Janeiro: LTC,
1999.

CRUZ, T. Sistemas, Organizacdo e
Métodos. 3.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

STONER, James Arthur Finch; FREEMAN,
R. Edward. Administracdo. 5% ed., Rio de
Janeiro: LTC, 1999.

Introdugéo ao
Computador (4
Créditos / 60 Horas)

Historia do desenvolvimento dos
computadores. Componentes basicos de um
computador (hardware e software). Nogbes
de Arquitetura de computadores.
Dispositivos de entrada e saida. Sistemas
numéricos. Aritmética binaria: ponto fixo e
flutuante.  Representagdo de  dados.
Introduc&o aos circuitos l6gicos. Nogbes de
Sistemas Operacionais, Redes de
Computadores e Internet.

NORTON, P. Introducdo a Informatica. Ed.
Makron Books. 1996.

VELLOSO, Fernando de Castro.
Informatica: conceitos basicos. 72 ed. rev. e
atual., Rio de Janeiro: Campus, 2004.

CAPRON, H. L. Introdugéo a Informatica. 82
Ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.

MONTEIRO, M. A. Introdugéo a organizagado
de computadores. 5a. ed. LTC, 2007.

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da
computagéo: uma visao abrangente. 72 ed.,
Porto Alegre: Bookman, 2005.

HOLCOMBE, J. Dominando os sistemas
operacionais. Alta Books, 2003.

MORIMOTO, C. Hardware: o guia definitivo.
Meridional, 2009.

VASCONCELOS, L. Manual de expansao
dos PCs. Pearson, 2003.

STAIR, R. M. Principios de Sistemas de
Informagéo. LTC, 2008.

Introducéo a Sociologia
(4 Créditos / 60 Horas)

O contexto histérico do aparecimento da
sociologia. A sociologia, seus objetivos e
seus métodos. Conceitos fundamentais.
Analise da Sociologia Brasileira. Elementos
da Sociologia Aplicada. Questdes da
especifica.

BOTTOMORE, T. B. |Introdugdo a
Sociologia. 9° ed. Rio de Janeiro:
Guanabara, 1987.

DURKHEIM, Emile, As Regras do Método
Socioldgicos. 2.ed. Ed. Nacional, 2003.

LAKATOS, E. M. Sociologia geral. 7. ed.
Sao Paulo: Atlas, 1999.

CASTELLS, M. A sociedade em rede.
Volume |, Sdo Paulo, Paz e Terra, 2000.

DURKHEIM, Emile, As Regras do Método
Sociologicos. Sdo Paulo. Ed. Nacional,
1990.

GIDDENS, A. As consequéncias da
modernidade. Sdo Paulo, UNESP, 1991.

LAKATOS, E. M. Sociologia da
Administragdo, Sdo Paulo, Atlas, 1997.

MARX, K. O Capital. 3.ed. Edipro, 2008.

OLIVEIRA, S. L. Sociologia  das
Organizagdes, Sdo Paulo, Pioneira, 1999.

CHINOY, E. Sociedade — uma introdugéo a
Sociologia. 192 ed. Sado Paulo: Cultrix, 1993.

Metodologia Cientifica
(4 Créditos / 60 Horas)

A construcdo do conhecimento. Técnicas de
estudo: diretriz para a leitura, analise e
interpretacdo de textos, sintese, resumo,
fichamento, seminario, esquema e resenha.
Elaboracédo de textos, artigos, trabalhos para
congressos, etc.

MEDEIROS, Joao Bosco. Redacao
Cientifica. 112 ed. Atlas, 2010.
CERVO, Amado Luiz. Metodologia

Cientifica. 6.ed; Pearson Prentice Hall;
2007.

MATTAR
Metodologia

NETO, Jodo Augusto.
Cientifica na era da

ECO, U. Como se faz uma tese. 15. ed.
Perspectiva, Sdo Paulo, 2000.

SEVERINO, Anténio J. Metodologia do
trabalho cientifico. Sao paulo: ed. Cortez,
2000.

LAKATOS, Eva Maria.
cientifica, 5.ed., Atlas, 2008.

Metodologia




Informatica. 22 ed. Saraiva. 2005.

e ANDRADE, Maria margarida de; LAKATOS,
Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: procedimentos basicos, pesquisa
bibliografica, projetos e relatorio,
publicagbes e trabalhos cientificos. 6. ed.
Sao Paulo: Atlas, 2006.

OLIVEIRA, S. L. Tratado de Metodologia
Cientifica: Projetos de Pesquisas, TGIl, TCC
Monografias, Dissertacdes e Teses. Séo
Paulo: Pioneira, 22 ed., 1997.

CARVALHO, M. CONSTRUINDO O
SABER, 19.ED., PAPIRUS, 2008.

MARCONI, Marina de Andrade.
Metodologia do Trabalho Cientifico. 62 ed.
Atlas, 2006.

Introdugéo a
Programacao (4
Créditos / 60 Horas)

Construgdo de algoritmos.  Conceitos
basicos de um programa: variaveis,
operadores e expressodes, estruturas de
controle (atribuicdo, selegdo, repetigédo).
Introdugédo  a uma linguagem de
programacdo estruturada. Ambientes de
programacdo. Dados estruturados: vetores,
matrizes e registros. Arquivos.
Subprogramas: fungdes, procedimentos.
Passagem de parametros (por valor e por
referéncia). Recursividade.

e Ziviani, N. Projeto de Algoritmos com
Implementagdo em Pascal e C, 2.ed. rev.
Thomson, 2005

e ASCENCIO, A., CAMPOS, E. Fundamentos
da programagdo de computadores. 2a.
edigdo. Prentice Hall, 2007.

e LOPES, Anita; Garcia, Guto. Introducdo a
programacao: 500 algoritmos resolvidos.
Campus, 2002.

e FORBELLONE, André Luiz Vilar. Logica de
Programacéo. . 3. ed. Pearson, 2005.

Boente, Alfredo. Aprendendo a programar
em Pascal. Ed. Brasport — 2003.

Farrer, Becker e outros, Pascal estruturado
— 32 edigdo. LTC — 1999.

Downey, Allen B. Think Python — How to
Think Like a Computer Scientist (PDF,
disponivel em:
http://www.greenteapress.com/thinkpython/t
hinkpython.html)

OLIVEIRA, Alvaro Borges de. Introdugdo a
Programac&o. Bookstore, 1999.

EBERSPACHER, H. Logica de
programacao - a construgdo de algoritmos e
estruturas de dados. 32 Ed., Sdo Paulo,
Pearson Prentice Hall, 2005.

EGUNDO PERIODO

DISCIPLINA

EMENTA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Légica Aplicada a
Computagao (4
Créditos / 60 Horas)

Calculo proposicional. Légica sentencial e de
primeira ordem. Sistemas dedutivos naturais
e axiomaticos. Completeza, consisténcia e
coeréncia. Formalizagdo de problemas.
Formalizacdo de programas e sistemas de
computagao simples.

e SOUZA, Joado Nunes. Légica Para Ciéncia
da Computacdo. Editora Elsevier, 2008. 2
Ed.

e GERSTING, Judith. Fundamentos
Matemaricos Para a Ciéncia da
Computacgao. Editora LTC, 5 Ed. 2004.

e ABE, Jair et al. Introdugdo a Logica Para a
Ciéncia da Computagdo. Editora Arte &
Ciéncia. 2001.

DAGHLIAN, Jacob. Logica e algebra de
Boole. Sdo Paulo: Atlas, 1995.

MENDELSON, E. Introduction to
mathematical logic. London: Chapman &
Hal, 1997.

Minoro, Scalzitti, Silva Filho: “Introdugdo a
l6gica para a Ciéncia da Computagédo” 22
ed., Arte e Ciéncia Editora — 2002

CAMPOS, Jaime. Elementos de Ldgica
Matematica e Teoria dos Conjuntos. Instituto
Superior Técnico, Lisboa, 2001. [livro PDF




completo ilimitado] disponivel em:
http.//www.math.ist.utl.pt/ jmatos/Itc/ltc.pdf

VIEIRA, Newton. Légica Matematica
Aplicada a Computagdo. Capitulo 2.
Departamento de Ciéncias da Computacéo /
UFMG. 2006. [capitulo em PDF completo
ilimitado] disponivel em:
<http://homepages.dcc.ufmg.br/~nvieira/curs
os/lac/a07s2/lac2.pdf>

Administragao Il (4
Créditos / 60 Horas)

A relacdo entre niveis organizacionais,
processo decisério e sistemas de
informacao. Visao sistémica das
organizagdes. Estrutura organizacional. O
processo de lideranca nas organizagdes.
Comunicagdo  organizacional.  Mudanga
organizacional. Etica, responsabilidade
social e ambiente.

CHIAVENATO, Idalberto. Introdugdo a
teoria geral da administracdo. 62 ed. rev. e
atual., Sdo Paulo: Makron, 2000.

DAFT, Richard L. Administracdo. 5 ed. Sao
Paulo: Thomson Learning, 2005.

CRUZ, T. Sistemas, Organizacdao e
Métodos. 3.ed. S&o Paulo: Atlas, 2010.

TACHIZAWA, T. Gestdo de negocios:
visbes e dimensbes empresariais da
organizagdo. 3.ed. Atlas, 2006.

MAXIMIANO, Anténio César A. Introdugéo a
Administragdo. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

Megginson, L.C., Mosley D. C.
Administragdo: Conceitos e Aplicacdes, 4 2
ed., Habra,1998.

Oakland, J. Gerenciamento da Qualidade
Total. Sdo Paulo, Nobel, 1994.

SCHERMERHORN JUNIOR, John R.
Administragdo. 52 ed., Rio de Janeiro: LTC,
1999.

ROBBINS, Stephen P. Administragao:
mudancas e perspectivas. Sao Paulo:
Saraiva, 2002.

STONER, James Arthur Finch; FREEMAN,
R. Edward. Administragdo. 52 ed., Rio de
Janeiro: LTC, 1999..

Araujo, Luis Cesar. Organizagdo, Sistemas
e Métodos e as tecnologias de gestédo
organizacional. Volume 1, 4.ed. Atlas, 2008.

Laudon, K. Sistemas de informagao
gerenciais. 7.ed. Pearson Prentice Hall,
2007.

Calculo Diferencial e
Integral (4 Créditos / 60
Horas)

Numeros reais, valor absoluto e
desigualdades elementares. Fungbes reais,

equagdes e graficos. Funcbes
trigonométricas. Funcdo exponencial e
logaritmica.  Limites e  Continuidade:
Conceito, definicho e  propriedades.

Derivadas: Definicao de derivada, regras de
derivacdo, Teorema do Valor Médio, Regra
de L'Hopital, maximos e minimos, aplicagdes
da derivada. Integral: Conceito de integral,
integral definida, Teorema Fundamental do

Foulis, Munem, Calculo, vol. |, LTC, 1982.

HIMONAS, A., HOWARD, A. Cadlculo:
Conceitos e aplicagbes. Rio de Janeiro,
LTC, 2005.

STEWART, James. Calculo. Sao Paulo,
Cengage Learning, 2010.

Thomas, G. B. Calculo - vol 1. 102 edig¢ao.

Ed. Addison Wesley, S&o Paulo, 2002.

Simmons, G. F. Calculo com geometria
analitica, vol. 1, McGraw-Hill — Sao Paulo —
1987.

Flemming, D. M. Célculo A. 6 @ edi¢édo. Ed.
Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 2007.

Munem, M. A. Calculo - vol 1. 3 @ edigdo. Ed
Guanabara, Rio de Janeiro, 1982.

HOFFMAN, L. Calculo: um curso moderno e
suas aplicagbes. Rio de Janeiro, Livros



http://www.math.ist.utl.pt/%20jmatos/ltc/ltc.pdf

Calculo, técnicas de integragao.

Técnicos e Cientificos, 2002.

AVILA, G. Célculo das funcdes de uma
variavel volume 1, 7. ed Rio de Janeiro LTC
2006.

Arquitetura de
Computadores | (4
Créditos / 60 Horas)

Introdugéo aos Circuitos Digitais
Combinatorios. Execugéo de programas pelo
processador: Caminho de Dados e Controle.
Passos para a Execugdo da Instrugao.
Funcionamento da Unidade de Controle.
Medidas de desempenho. Caminhos de
Dados com Pipeline. Arquitetura do Conjunto
de Instrugdes. Instrugbes e Enderegcamento.
Procedimentos e Dados (pilha).
Programacdo em Linguagem Assembly.
Tipos de Conjuntos de Instrugdes (RISC e
CISC). Entrada/ Saida e Interfaceamento.
Dispositivos de Entrada/Saida. Interrupgdes.
Barramentos. Acesso a memoria e DMA.
Projeto de Sistemas de Memodria. Conceitos
de Memoria Principal. Organizagdo de
Memdéria Cache. Projetos de memoarias
(RAMs, ROMs, magnéticas,  oticas).
Conceitos de Memoéria de Massa. Suporte
ao Sistema Operacional.

Stallings, W. Arquitetura e Organizagéo de
Computadores, ed. Prentice-Hall, 2002.

Murdocca, Miles J. , Vincent P. Heuring,
Introdugéo a arquitetura de computadores
Ed. Elsevier, Rio de Janeiro, 2001.

HENNESY, John. Arquitetura de
Computadores, 42. Edig&o. Editora Elsevier,
2008.

Tanenbaum, A S. Organizagdo Estruturada
de Computadores, 42. ed. LTC, 2001.

John L. Hennessy, David A.
Patterson: Arquitetura de
Computadores: Uma Abordagem
Quantitativa - - ed. Campus - 2003

Widmer, Tocci. Sistemas Digitais;
Principios e Aplicagdes — 82 Edigdo
— Ed. Pearson — S. Paulo — 2005.

MONTEIRO, Mario A., Introdugao a
Organizagdao de Computadores.
Editora LTC, 5.ed., Rio de Janeiro,
2007.

David A. Patterson, John L.
Hennessy , Organizagédo e projeto
de Computadores: A Interface
hardware/Software, Ed. Campus
2005.

Taub, Herbert. EletronicaDigital.
McGraw-Hill do Brasil,1982.

Taub, Herbert. CircuitosDigitais e
Microcomputadores.  McGraw-Hill
do Brasil,1984.

Introdugdo a Filosofia
(4 Créditos / 60 Horas)

Do mito a racionalidade do pensamento
ocidental (identidade e diferencga): a historia
da filosofia; a questdao do fundamento: o ser,
o0 sujeito, a linguagem; as categorias
fundamentais da filosofia tedrica e pratica: a
questdao da verdade, a questdo do bem;
leitura propedéutica de textos filosoficos.

ARANHA, M. L.; MARTINS, M. H.
Filosofando: introdugdo a Filosofia. 3.ed.,
Sao Paulo: Moderna, 2006.

CHAUI, M. Convite a Filosofia. 13.ed., S&o
Paulo: Editora Atica S.A. 2005.

MORAIS, R. Filosofia da Ciéncia e da
Tecnologia, 7.ed., Papirus, 2002.

COSTA, C. Uma introdugdo contemporanea
a filosofia. Martins Fontes, 2002.

ABBAGNANO, N. Dicionario de Filosofia.
5.ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007.

GAARDER, J. O mundo de Sofia, romance
da  histéria da Filosofia. Sao Paulo:
Companhia das Letras, 1995.

Simmel, G. Filosofia do amor. 3.ed. Martins
Fontes, 2006.

Kuhn, T.S. Estrutura das Revolugdes
Cientificas. 9.ed. Perspectiva. Sdo Paulo,
2006.

ANDERY, M. Para compreender a ciéncia:
uma perspectiva histérica, 15.ed., Rio de
Janeiro, Garamond, 2006.




KANT, I., Critica da razdo pura. S&o Paulo:
Martin Claret, 2009.

FIGUEIREDO, V. Seis fil6sofos na sala de
aula. Sdo Paulo, Berlendis & Vertecchia,
2006.

Alves, R. Filsofia da ciéncia. 13.ed. Edigbes
Loyola, 2008.

Linguagem de
Programacéo (4
Créditos / 60 Horas)

Orientagdo a Objetos. Conceitos da
Orientagdo: classes e objetos, abstragéo,
encapsulamento, heranga e composigao,
interfaces e polimorfismo. Introdugdo a uma
linguagem de programagédo orientada a
objetos. Tratamento de Excegbes. Arquivos.

SANTOS, Rafael. Introdugéo a
Programacéo Orientada a Objetos Usando
JAVA. Rio de Janeiro : Campus, 2003.

Furgeri, Sérgio. Java 6: Ensino Didatico:
Desenvolvendo e Implementando
Aplicagbes. Sao Paulo: Erica: 2008.

Kathy Sierra e Bert Bates - Java — Use a
Cabeca - Editora Alta Books, 2007.

Zakhour et al. The Java Tutorial: A Short
Course on the Basics, 4th Edition (Java
Series). Addison-Wesley, 2006.

Horstmann e Cornell: Core Java 2 -
Fundamentos, Volume 1. Makron Books, 7a.
ed. 2005.

Sierra, Kathy. Certificagdo Sun Para
Programador Java 6 Guia de Estudo. Alta
Books, 2006.

Eckel, Bruce.: Thinking in Java, Prentice
Hall, 4a Edig¢ao, 2008.

BLOCH, J. Java Efetivo. 2.ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2010.

DEITEL, H. M. JAVA como programar. H. M
Deitel e P. J. Deitel - 6a ed. Porto Alegre:
Prentice-Hall, 2005.

TERCEIRO PERIODO

DISCIPLINA

EMENTA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Algebra Linear e
Geometria Analitica (4
Créditos / 60 Horas)

Sistema de equacdes lineares e Matrizes.
Espacos e Subespacgos vetoriais. Base e
Mudangca de base. Transformgdo linear.
Autovalores e autovetores. Diagonalizagao
de operadores.

Lipschutz, Seymour. Teoria e Problemas de
Algebra Linear. 3. ed., Bookman, 2006,
2008.

Correa, Paulo Sérgio. Algebra Linear e
Geometria Analitica. Interciéncia, 2006.

LIMA, Elon Lages. Geometria Analitica e
Algebra Linear. 2.ed. Impa, 2006.

LAY, David C. ALGEBRA LINEAR E SUAS
APLICACOES. 2?2 edigdo; Editora LTC,
1999.

KOLMAN, B., HILL, D. Introdugao a algebra
linear com aplicagbes. Rio de Janeiro, LTC
ed., 2006.

LEON, S. Algebra linear com aplicagdes.
4.ed. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

BOLDRINI, José Luiz. ALGEBRA LINEAR;
Editora Harbra, 32 edicdo, 1984

SANTOS, Nathan Moreira. VETORES E
MATRIZES: Uma Introdugdo & Algebra
Linear. 42 edigdo, editora Thomson, Sao
Paulo, 2007.




COELHO, F. Um curso de &lgebra linear.
2.ed. Sdo Paulo: EDUSP, 2007.

Probabilidade e
Estatistica (4 Créditos /
60 Horas)

Medidas estatisticas descritivas. Modelos
matematicos e aleatdrios. Experimentos
aleatdrios. Espago amostral. Probabilidade:
axiomas e teoremas basicos. Variaveis
aleatodrias discretas e continuas.
Distribuicdes de probabilidade e fungdo de

densidade. Variaveis aleatdrias
bidimensionais. Distribuicao de
probabilidade conjunta. Distribuicao

Bernoulli, Binomial, Poisson, Normal e
Exponencial. Aproximag¢ao normal. Teorema
Central do limite. Processo Poisson.
Minimos quadrados para ajustamento de
curvas. Amostragem. Testes de hipdteses.
Correlagdo e Regressdo. Aplicagdes com
utilizacdo de pacotes estatisticos.

Oliveira, F. E. M Estatistica e
Probabilidade, 2a edicao, Atlas, 2008.

BUSSAB, W. Estatistica Basica. 5.ed. Sao
Paulo: Saraiva, 2002.

MAGALHAES, M. Nogdes de probabilidade
e estatistica. 6.ed. Sdo Paulo: EDUSP,
2008.

TOLEDO, G. Estatistica Basica. 2.ed. Séo
Paulo: Atlas, 1995.

Magnusson, W. Estatistica sem Matemética.
Ed. Planta, 1a. ed., 2005.

Meyer, P. L. Probabilidade: Aplicacdes a
Estatistica, 2a edicao, Atlas, 2003.

Carvalho, J. B. P. et. al. Analise
Combinatdria e Probabilidade. Sociedade
Brasileira de Matematica. 2006.

Spiegel, Murray. Estatistica. Ed. Pearson
Makron Books, 3a. ed., 2009.

Algoritmos e Estrutura
de Dados | (4 Créditos /
60 Horas)

Estruturas de dados lineares: Pilhas, Filas e
Listas Encadeadas. Tabelas Hash.
Estruturas de dados nao-lineares: Arvores
(Binarias e Binarias de Busca). Aplicagdes
de arvores. Algoritmos de Ordenagao
(Bubblesort, Selection Sort, Insertion Sort,
Mergesort e Quicksort) e Pesquisa
(sequencial e binaria) em memoria.
Introdugéo a Teoria dos Grafos.

FORBELLONE, A.L.V.; EBERSPACHER,
Henri F.. Loégica de programagédo - a
construgcdo de algoritmos e estruturas de
dados. 32 Ed., S0 Paulo, Pearson Prentice
Hall, 2005

TANENBAUM, A. M., Langsam, Y,
Augenst, M. Estruturas de Dados usando C.
Editora Makron Books, S&o Paulo,
2005/2008.

Goodrich, M., Tamassia, R. Estruturas de
Dados e Algoritmos em Java. 22 Ed., Porto
Alegre, Editora Bookman, 2006.

Wirth, Niklaus. Algoritmos e estruturas de
dados. Editora LTC, 1999.

Schildt, Herbert. C Completo e Total. Editora
Pearson Makron Books, 2006.

NIVIO, Z. Projeto de Algoritmos. 2.ed. Séo
Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2005.

Tenenbaum, A. M., Langsam, Y., Augenst..
Estruturas de Dados usando C. Ed. Makron
Books. 2005.

Cormen, T. H. e outros. Introduction to
Algorithms, 3nd edition, McGraw-Hill, 2009.

SANDRA, P. Ldégica de programagdo e
estruturas de dados : com aplicagbes em
Java. 2.ed. Sado Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2009.

Puga, S. Légica de programagdo e
estruturas de dados : com aplicagbes em
Java. 2.ed. Pearson Prentice Hall, 2009.

Topico Especial em
Sistemas de
Informagéo)(4 Créditos
/ 60 Horas)

Conceito de sistema; tipos de sistemas;
recursos de um Sl. S| e as tecnologias da
informacao; organizagdo e componentes dos
sistemas de informagdo. Sistemas de
informacdao empresariais, empresa digital,
tipos de sistemas de informagao
empresariais. Infra-estrutura de tecnologia
de informacéao: hardware e software, bancos
de dados, telecomunicagbes, internet e
redes. Aplicagbes de sistemas de

AUDY, Jorge Luis Nicolas. Sistemas de
informacgédo:Planejamento e alinhamento
estratégico nas organizacdes. Porto Alegre:
Bookman, 2003.

LAUDON, K.C., LAUDON, J.P., Sistemas
de Informagéo. Rio de Janeiro: LTC, 1998.

OBRIEN, J.A.; Sistemas de Informagéo e
as decisdes gerenciais na era da internet.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gestao de
Projetos de Desenvolvimento de Software
(PMI-UML). Rio de Janeiro: Brasport, 2002.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas.
Sistemas de Informagdes gerenciais:
estratégicas, taticas, operacionais. 72 ed.
Sao Paulo: Atlas, 2001.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas.




informacgao: sistemas integrados, comércio
eletrénico, gestdo do conhecimento e
sistemas de apoio a decisdo.
Desenvolvimento e gerenciamento de
sistemas de informagéo. Vantagens dos sis
vantagens competitivas; vantagens
estratégicas; aspectos de segurancga, éticos
€ sociais.

S3ao0 Paulo, Saraiva, 2001.

e STAIR, Ralph, M. Principios dos Sistemas
de Informagdo. Cegange Learning, 2008.

Sistemas, organizagdo e métodos: uma
abordagem gerencial. 122 ed. Sao Paulo:
Atlas, 2001.

REZENDE, D..A., ABREU, A.F, A
Tecnologia de Informagdo e Mudancga
Organizacional. Sdo Paulo, Atlas, 2000.

Programacéo
Orientada a Objetos (4
Créditos / 60 Horas)

Praticas avangadas e aplicagdo de
programacdo Orientada a Objetos na
construgdo de um software. Uso de
ambiente integrado de desenvolvimento.
Técnicas de depuragdo. Exploragdo de
bibliotecas de uma linguagem OO.

e SANTOS, Rafael. Introducgéao a
Programacado Orientada a Objetos Usando
JAVA. Rio de Janeiro : Campus, 2003.

e Sierra, K. e Bates, B. Java — Use a Cabeca.
Editora Alta Books, 2.edigéo, 2007.

e DEITEL, H. M. JAVA como programar. H. M
Deitel e P. J. Deitel - 6a ed. Porto Alegre:
Prentice-Hall, 2005.

e Kathy Sierra e Bert Bates - Java — Use a
Cabeca - Editora Alta Books, 2007.

e Horstmann, C. S e Cornell, G. Core Java 2:

David J. Barnes e Michael Kolling.
Programacdo Orientada a Objetos em
JAVA: uma introdugdo pratica usando o
BLUEJ. Pearson, 2004.

Freeman, E. Use a cabega: padrbes e
projetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2007.

Bloch, J. Java Efetivo. 2.ed. Alta Books,
2010.

Eckel, B. Thinking in java. 4th ed. 2008.
FURGERI, Sérgio. Java 6 — Ensino Didatico

Volume | — Fundamentos. 72 Edicao. — Desenvolvendo e  Implementando
Editora Alta Books, 2005. Aplicagdes. Sao Paulo : Erica, 2008.
Horstmann, C. Core Java 2 - Volume 2.
Makron Books, 2002.
Blaha, M. Modelagem e projetos baseados
em objetos com UML 2. 2.ed., Elsevier,
2006.
QUARTO PERIODO
DISCIPLINA EMENTA BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
Introdugéo a Psicologia | Sistematizagdo historica:  estruturalismo. |e  Bock, A.M. e Furtado, O. e Teixeira, M.L. CHANLAT, Jean Francois; RODRIGUES,
(4 Créditos / 60 Horas) | Funcionalismo.  Behaviorismo.  Gestalt. Psicologias: uma introducdo ao estudo de Arakcy Martins; et al. O individuo na

Psicanalise. Métodos: experimental. Estudo
de  campo. Os testes. Atividades
profissionais dos psicdlogos. Areas de
especializagdo da psicologia: psicologia
animal; fisiologia do desenvolvimento; clinica
diferencial, educacional, industrial.

Psicologia. Saraiva, 1993.

e DAVIDOFF, Linda. Introdugdo a Psicologia.
Editora Makron Books, 2010.

¢ BOCK, Ana Mercés Bahia; FURTADO,
Odair; TEIXEIRA, Maria de Lourdes Trassi.
Psicologias — uma introdugé@o ao estudo de

organizagdo: dimensdes esquecidas. Sao
Paulo: Atlas, 1994.

CODO, Wanderley; SAMPAIO, Jose
Jackson Coelho. Sofrimento psiquico nas
organizagbes: saude mental e trabalho.
Petrépolis: Vozes, 1995.

MINICUCCI, Agostinho. Psicologia aplicada




psicologia. Sdo Paulo. Saraiva, 2007.

a administragdo. 4 ed. Sao Paulo: Atlas,
1992.

Bar-On, R. Manual de inteligéncia emocional
: teoria e aplicagdo em casa, na escola € no
trabalho. Porto Alegre: Artmed, 2002.

Rosa, M. Psicologia da Adolescéncia.
Vozes, Vols. 1,2 e 3, 1988.

DREYFUS, H.L. O Que os Computadores
nao Podem Fazer. Rio de Janeiro: Eldorado,
1975.

Engenharia de
Software (4 Créditos /
60 Horas)

Processo de desenvolvimento de software.
Ciclo de vida de desenvolvimento de
software. Qualidade de software. Técnicas
de planejamento e gerenciamento de
software. Gerenciamento de configuracédo de
software. Engenharia de requisitos. Métodos
de analise e de projeto de software. Garantia
de qualidade de software. Verificagéo,

validagao e teste. Manutencgao.
Documentagao. Padrbes de
desenvolvimento. Reuso. Engenharia
reversa. Reengenharia. Ambientes de

desenvolvimento de software.

Pressman, R. S. Engenharia de Software,
Makron Books, Sdo Paulo; 1995.

SOMMERVILLE. lan:
Software; 82
EDUCATION, 2007.

Engenharia de
Edicdo; PEARSON

PFLEEGER, S. Engenharia de Software:

Teoria e Pratica, 2.ed, Prentice Hall, 2007.

DELAMARO, M. Introdugdo a Testes de
Software. Elsevier, 2007.

BECK, K. Extreme Programming Explained.
2.ed, Addison-wesley, 2005.

KANER, C. Lessons learned in software
testing. Wiley, 2002.

MILES, R. Learning UML 2.0, O'Reilly,
2006.

IEEE Computer Society. SWEBOK: Guide to
the Software Engineering Body of
Knowledge. Version 2004. I|EEE, 2004
(Disponivel online no site do SEI).

BOOCH, G. UML, 2ed revisada, Elsevier,
2006.

Paradigmas de
Linguagens (4 Créditos
/ 60 Horas)

Introdugé&o; conceitos: variaveis, expressoes,
escopo, comandos, tipagem, procedimentos,
tipos de dados, abstragdo, controle, etc.
Paradigmas e linguagem de programacéo:
imperativas, logicas, e orientadas por
objetos.

SEBESTA, Robert W.. Concepts of
Programming Languages; 9.ed; Addison-
Wesley; 2010.

WATT, D. Programming languages design
concepts. John Wiley & Sons, 2004.

SCOTT, Michael L.. Programming
Language Pragmatics. 2. ed. Elsevier, 2009.

PRATT, T.; ZELKOWITZ, M. Programming
languages: design and implementation. 4.
ed. Prentice Hall, 2000.

VILLASBOAS, Luiz Felipe P. VILLAS,
Marcos Vianna. Programagdo - Conceitos,
Técnicas e Linguagens, Editora Campos,
Rio de Janeiro, 1998.

Tucker, A., Noonan, R.. Linguagens de
Programacgéo: Principios e Paradigmas. 2a.
ed. Mcgraw Hill - Artmed. 2009.

Sterling, L. The Art of Prolog: Advanced
Programming Techniques, 2nd ed., MIT
Press, 1994.

Bird, R. Introduction to  Functional
Programming Using Haskell, 2nd ed,,




Prentice Hall, 1998

Hunt, A., Thomas, D. The Pragmatic
Programmer. Addison-Wesley, 2000.

Algoritmos e Estrutura
de Dados Il (4 Créditos
/ 60 Horas)

Estruturas de dados avangadas: Heap
Binaria, Skip List, Arvore Balanceada,
Arvore AVL, Arvore B, Arvore Splay, Arvore
Preto-Vermelho. Algoritmos de Ordenagao:
Heapsort, Counting sort, Bucket sort e Radix
sort. Analise da Complexidade de
Algoritmos: Notacdo O e Analise Assintdtica.
Técnicas de Analise de Algoritmos: Método
de Substituigdo, Método de Arvores de
Recursdo, Método Mestre e Analise
Amortizada. Técnicas Avancadas de Projeto
de Algoritmos: Divisdo-e-conquista, Método
Guloso, Programacao dinamica,
Backtracking e Branch-and-Bound.
Algoritmos sobre grafos. Problemas NP-
Completos.

TANENBAUM, Aaron M. et al. Estruturas de
Dados Usando C. Sao Paulo, Makron
Books, 2005 (14 exemplares)

Goodrich, Michael T., Estruturas de Dados
e Algoritmos em Java, 2. ed. Bookman,
2006. (4 exemplares)

PUGA, Sandra. Logica de Programacéo e
Estruturas de Dados, 2.ed, Pearson
Prentice Hall, 2009.

Cormen, T. H. e outros. Introduction to
Algorithms, 3nd edition, McGraw-Hill, 2009.

VILLAS, Marcos V. et al. Estruturas de
Dados: Conceitos e  Técnicas de
Implementagdo. Rio de Janeiro, Campus,
1993.

SZWARCFITER, Jayme L. e MARKEZON,
Lilian. Estruturas de Dados e Seus
Algoritmos. 2?2 edicéo,Rio de janeiro, LTC,
1994,

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. “Como
Programar em C”. LTC, 1999.

HOROWITZ, E. “Fundamentos de
Estruturas de Dados”. Editora Campus,
1987.

KERNIGHAN, B. “C: A Linguagem de
Programacgéo”. EDISA, 1988.

MORAES, Celso Roberto. Estruturas de
dados e algoritmos. 2. ed. S&o Paulo:
Futura,2003.

Hunt, A., Thomas, D. The Pragmatic
Programmer. Addison-Wesley, 2000.

NIVIO, Z. Projeto de Algoritmos. 2.ed. Séo
Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2005.

Empreendedorismo (4
Créditos / 60 Horas)

A  formagédo e aprendizagem do
empreendedorismo. Caracteristicas e perfil
do empreendedor em Informatica. Atitudes e
comportamentos empreendedores. Estudo
dos mecanismos e procedimentos para
criagio de empresas. Técnicas de
identificagdo e aproveitamento de
oportunidades. Plano de negécio.
Desenvolvimento de  empreendedores.
Sistemas de gerenciamento e técnicas de
negociagao.

DORNELAS José C. Assis:
Empreendedorismo: Transformando Idéias
em Negodcios. Rio de Janeiro: Editora:
Campus, 2008.

DORNELAS, José Carlos
Empreendedorismo na
Elsevier/Campus; 2007.

Assis.
Pratica.

DRUCKER, Peter F. “Inovagédo e espirito
empreendedor:(Entrepreneurship)”,
Cengage Learning, 1986.

CHIAVENATO, l. Empreendedorismo:
Dando asas ao espirito empreendedor.
2.ed. Saraiva, 2008.

BATEMAN, Thomas S.; SNELL, Scott A.
Administragdo: Novo Cenario Competitivo.
S3ao Paulo: Atlas, 1998.

DOLABELA, Fernando. O segredo de
Luisa: uma ideia e uma paixdo e plano de
negocios. GMT Editores, 2008.

IBPQ. GEM - Global Entrepreneurship

Monitor. Relatério Nacional:
Empreendedorismo no Brasil — 2003.
Parana: IBPQ.

MALHEIRQOS, Rita C. C. Viagem ao mundo
do  empreendedorismo. 12 Edigédo.
Floriandpolis — Brasil:IEA, 2003.




DUARTE, Renata Barbosa de Araujo.
Historias de Sucesso. Sebrae; 2008.

QUINTO PERIODO

DISCIPLINA

EMENTA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Sistemas Operacionais
(4 Créditos / 60 Horas)

Introdugdo a Sistemas Operacionais:
definicdbes e conceitos basicos, tipos de
sistemas  operacionais.  Geréncia de
processos e threads. Geréncia de memoria.
Geréncia de Entrada e Saida. Sistema de
Arquivos. Estudo de casos em sistemas
operacionais comerciais. Novas tendéncias
em sistemas operacionais.

Silberschatz, A. et al Sistemas
operacionais com Java: conceitos e
aplicagdes. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

Tanembaum A. - Sistemas Operacionais
Modernos. Sao Paulo: Prentice Hall do
Brasil — 2003.

Holcombe, Jane. Dominando os Sistemas
Operacionais. Alta Books, 2003.

Deitel, H. M.; Deitel, P. J.; e Choffnes, D. R.
Sistemas  operacionais. Tradugdo de
Operating Systems, 3rd ed. Sado Paulo:
Pearson Prentice-Hall, 2005.

Francis B. Machado e Luiz Paulo Maia;
“Arquitetura de Sistemas Operacionais”, 32
Edigdo, Editora LTC, 2004.

Silberschatz. A, Galvin P.B. - Sistemas
Operacionais - Conceitos, 5a edigcéo,
Prentice Hall do Brasil.

Oliveira R S. Carissimi, A. S. , - Sistemas

Operacionais, Editora Sagra-Luzzato. Porto
Alegre. Janeiro 2001

Stallings, W. Operating Systems. 2nd ed.
New Jersey: Prentice-Hall, 1995.

Nemeth, Evi. Manual Completo do Linux.
Pearson Prentice Hall, 2009.

Engenharia de
Software Aplicada (4
Créditos / 60 Horas)

Aplicagdo dos conceitos de Engenharia de
Software em projetos praticos: elicitagdo de
requisitos, anadlise, projeto, verificagao,
validagao e testes, uso de ferramentas case,
processos de desenvolvimento de software,
métricas, qualidade e manutengdo de
software.

BECK, K. Extreme Programming Explained.
2.ed, Addison-wesley, 2005.

BOOCH, G. UML, 2ed revisada, Elsevier,
2006.

PFLEEGER, S. Engenharia de software:
teoria e pratica, Prentice Hall, 2007.

DELAMARO, M. Introducdo a Testes de
Software. Elsevier, 2007.

MESZAROS, G. Xunit test
Addison-Wesley, 2007.

patterns.

KANER, C. Lessons learned in software
testing. Wiley, 2002.

MILES, R. Learning UML 2.0, O’Reilly,
2006.

WAZLAWICK, R. Analise e projeto de
sistemas de informacé&o orientado a objetos.
Rio de Janeiro : Elsevier, 2004.

PRESSMAN, Roger S., Engenharia de
Software, Makron Books Editora, 2000.

Redes de
Computadores (4

Arquiteturas de Redes de computadores:
modelos, camadas, protocolos e servigos.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.
Redes de Computadores e a Internet — Uma

COULOURIS, George. Sistemas




Créditos / 60 Horas)

Modelo RM/OSI e TCP/IP. Estudo das
fungbes e protocolos principais do modelo
TCP/IP. Redes locais e metropolitanas.
Novas tendéncias em redes de
computadores.

Abordagem Top-down, 5% edigdo, Ed.
Addison Wesley, 2010.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de
Computadores, 4a edicdo, Ed. Campus,
2003.

TANEMBAUM, Andrews S. e STEEN,
Maarten V.: Sistemas Distribuidos:
Principios e Paradigmas. 2 Edigdo. Editora
Prentice Hall, 2008.

Distribuidos. 4 Edigao, Ed. Bookman, 2007.

OPES, Raquel V. et al. Melhores Praticas
para Geréncia de Redes de Computadores.
Rio de Janeiro: Campus, 2003. Acesso em
21 mar 2011. [Livro completo em PDF
ilimitado] Disponivel em: <
http://www2.Isd.ufcg.edu.br/~raquel/livro/me
IhoresPraticas.htm>.

INTEL e IDG, Next Generation Center:
Mobilidade. Documento eletrénico formato
PDF. Acesso em 20 mar 2011. Disponivel
em: <http://www.nextg.com.br>.  [Livro
completo em PDF ilimitado]

INTEL e IDG, Next Generation Center:
Seguranga da Informagdo. Documento
eletrénico formato PDF. Acesso em 20 mar
2011. Disponivel em:
<http://www.nextg.com.br>. [Livro completo
em PDF ilimitado]

INTEL e IDG, Next Generation Center:
Certificagcdo Digital. Documento eletrénico
formato PDF. Acesso em 20 mar 2011.
Disponivel em: <http://www.nextg.com.br>.
[Livro completo em PDF ilimitado]

Banco de Dados | (4
Créditos / 60 Horas)

Conceitos e caracteristicas de Sistemas de
Informagdo. Funcionalidades de um SGBD.
Banco de Dados Relacionais. Modelagem de
Dados. Arquitetura e Infra-Estrutura de BD.
Projeto e Implementagdo de sistemas de
informagao suportados por Bancos de
Dados. Gatilhos e visdes. Transagoes.

DATE, C.J. Introdugdo a Sistemas de
Bancos de Dados, tradugdo da 8a edigao.
Rio de Janeiro: Editora Campus, 2004.

ELMASRI, R.; Navathe, S; Sistemas de
Bancos de Dados - Fundamentos e
Aplicacbes, 4a edigdo. Editora Addison-
Wesley, 2005.

KORTH, H.F.; Silberschatz, A. Sistema de
Banco de Dados. 5a edi¢do. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 2006.

RAMEZ, E. Elmasri, SHAMKANT, Navathe;
Sistemas de Bancos de Dados -
Fundamentos e Aplicagoes,
Pearson/Prentice Hall, 4a edigdo, 2005.

BEAULIEU, Alan; Learning SQL, 2nd
edition. Editora O’Reilly, 2009.

BEIGHLEY, Lynn; Head First: SQL, 1a.
Edicado. Editora O'Reilly Media, 2007

COUGO, Paulo; Modelagem Conceitual e
Projeto de Banco de Dados, 1a. Edicéo.
Editora Campus, 1997.

OLIVEIRA, Celso H. Poderoso de; SQL:
Curso Pratico, 1a. Edigdo. Editora Novatec,
2002.

Ullman, J. A first course in Database
Systems. Third edition. Pearson Education,
2008.




Etica Profissional (4
Créditos / 60 Horas)

Nogbes de ética e moral. O papel das novas
tecnologias de comunicagdo e do
desenvolvimento cientifico contemporaneo.
O sentido das novas transformagdes,
propiciadas pela  globalizagdo, para
diferentes grupos e ambientes culturais.
Novos valores e conflitos de papéis. Etica
profissional. Fungdo social das varias
atividades a serem desenvolvidas pelo futuro
graduado; as entidades de classe. Direitos e
deveres do profissional. Normas genéricas
relativas a profissdo.  Aspectos sociais,
econOmicos, legais e profissionais de
computagdo. Aspectos estratégicos do
controle da tecnologia. Mercado de trabalho.
Aplicagbes da computagdo: educagao,
medicina, etc. Previsdes de evolugdo da
computagao. Seguranga, privacidade,
direitos de propriedade, acesso nao
autorizado. Codigos de ética

profissional. Doencas profissionais.

Aguilar, F. A ética nas empresas:
maximizando resultados através de uma
conduta ética nos negdcios. Rio de Janeiro :
Jorge Zahar, 1996.

Bauman, z. Etica pés-moderna. 3.ed. Sdo
Paulo: Paulus, 2006.

VALLS, Alvaro L. M. O que é Etica. Sao
Paulo. Brasiliense. 2000.

CAMARGO, M.; Fundamentos de ética geral
e profissional; Ed. Vozes; Petrépolis, 1999;

GAARDER, J; “O mundo de Sofia”; Cia. das
Letras; s. Paulo; 1995

SA, A. L. Etica Profissional. Sdo Paulo:
Atlas, 2001.

Bursztyn, M. Ciéncia, ética e
sustentabilidade: desafios ao novo século.
2.ed. UNESCO, 2001.

Arruda, M. Fundamentos de ética
empresarial e econémica. 4.ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2009.

Cortina, A., Martinez, E. Etica. 3.ed. Sao
Paulo: Loyola, 2005.

Nietzche, F. Genealogia da
Companhia das Letras, 1998.

moral.

Pesquisa Aplicada a

Conceito de pesquisa cientifica, papel e

Gil, Antdnio Carlos. Como Elaborar Projetos

MARCONI, M. Técnicas de pesquisa, 6.ed.,

Sistemas de importancia. Tipos de pesquisa. Elaboragao de Pesquisa. 4a. ed. Sdo Paulo:Atlas, 2009. Atlas, 2006.
Informacéo (4 Créditos | de projeto de pesquisa na area de Sistemas o )
/ 60 Horas) de Informacéo. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de CERVO, Amado L., BERVIAN, Pedro A. e
Pesquisa para Ciéncia da Computagao. Rio DA SILVA, Roberto. Metodologia Cientifica.
de Janeiro: Elsevier, 2008. 6a. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007.

GONSALVES, Elisa Pereira. Conversas

sobre iniciagdo a pesquisa cientifica. 4a. ed. MARCONI, Marina de Andrade.

Campinas, SP: Editora Alinea, 2005. Metodologia do Trabalho Cientifico. 6a. ed.
S3ao Paulo: Atlas, 2006.
MATTAR, Jodo Augusto. Metodologia
cientifica na era da informatica — 2a. Ed.
S3&o Paulo: Saraiva, 2005.
Hubner, M. Guia para elaboragdo de
monografias e projetos de dissertacdo de
mestrado e doutorado. Sdo Paulo: Pioneira,
1998.

SEXTO PERIODO
DISCIPLINA EMENTA BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Gestéo da Informagao
e de Sistemas de

Os conceitos de dado, informagdo e
conhecimento. A Tecnologia da Informagao

STAIR, R. Principios de Sistemas de
Informagdo: Uma abordagem gerencial.

ARAUJO, L. Organizacdo, sistemas e
métodos e as tecnologias de gestdo




Informagéo (4 Créditos
/ 60 Horas)

como diferencial estratégico nas
organizagdes. Planejamento, implementagéo
e avaliagdo de estratégias na area de
Sistemas de informagdo. O alinhamento
estratégico entre Tecnologia da Informacao
e negocios. O planejamento estratégico de
sistemas de informacdo. Bibliotecas para
geréncia de infra-estrutura de Tecnologia da
Informacgao.

Cengage Learning, 2008.

Laudon, K. Sistemas de informacao
Gerenciais. 7.ed. Pearson Prentice Hall,
2007.

Turban, E. Tecnologia da informagédo para
gestdo: transformando os negdcios na
economia digital. 6.ed. Bookman, 2008.

organizacional: arquitetura organizacional,
benchmarking, empowerment, gestao pela
qualidade total, reengenharia. 4.ed. revista
e atualizada. S&o Paulo : Atlas, 2008.

BATISTA, E. Sistemas de Informagado: o
uso consciente da tecnologia para o
gerenciamento. S&o Paulo: Saraiva, 2006.

O'Brien, J. Sistemas de Informagédo e as
Decisbes Gerenciais na Era da Internet.
2.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

Santos, A. Informatica na empresa. 3.ed.
S3&o Paulo: Atlas, 2003.

Ruben, G. Informatica, organizagbes e
sociedade no Brasil. Cortez, 2003.

Geréncia de Projetos
de Software (4 Créditos
/ 60 Horas)

Administragéo por projeto. Fungéo gerencial.
Planejamento de projetos. Negociagao.
Recursos. Cronogramas. Plano de projeto.
Estimativas. Acompanhamento de projetos.
Controle de projetos em Informatica.

PHILLIPS, Joseph. PMP Completo: Guia de
Estudo do Project Management
Professional. Tradugdo 22 ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2006.

PMI. PMBOK. Um Guia do Conjunto de
Conhecimentos em Gerenciamento de
Projetos. 32 ed. Pennsylvania: Project
Management Institute, 2004.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru.
Administragédo de projetos: como
transformar idéias em resultados. 2. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2002.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de
Software. 8. ed. Sado Paulo: Addison-
Wesley, 2007.

HELDMAN, K. Geréncia de
fundamentos. Elsevier, 2005.

KERZNER, Harold. Gestdo de projetos: as
melhores praticas. 2. ed. Bookman, 2006.

MENEZES, Luis César M. Gestdo de
Projetos. 2. ed. Editora Atlas, 2003.

projetos:

COUTO, Ana Brasil. Cmmi - Integragédo dos
Modelos de Capacitagdo e Maturidade de
Sistemas. Ciéncia Moderna, 2007.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia
de Software: teoria e pratica. Prentice Hall
do Brasil, 22 Edi¢ao, 2007.

XAVIER, Ricardo. Gestdo de Pessoas na
Pratica. 2.a edigcdo. Editora Gente, 2006.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de
Software. 32 ed. Sao Paulo: Pearson
Makron Books, 1995.

Geréncia de Redes de
Computadores (4
Creditos / 60 Horas)

Conceitos de geréncia de redes de
computadores. Protocolos de geréncia de
redes de computadores. Ferramentas para
geréncia de redes de computadores.
Técnicas de geréncia de redes de
computadores. Aspectos de seguranga e
auditoria em redes de computadores.
Praticas de geréncia de redes de
computadores.

STALLINGS, W. SNMP, SNMPv2, SNMPv3
and RMON 1 and 2. 2.ed. Addison-Wesley,
1999.

KUROSE, James F. Redes de
computadores e a internet . 5.ed. Pearson,
2010.

TANEMBAUM, Andrew S. Redes de

BRISA. Gerenciamento de Redes: Uma
Abordagem de Sistemas Abertos. Makron
Book, 1 ed., 1993.

COMER, D. E. Interligacdo de Redes com
TCP/IP, Vol. I: Principios, Protocolos e
Arquitetura. 52 ed., Ed. Campus, 2006.

NAKAMURA, Emilio Tissato. Seguranca de




Computadores. 3.ed. Elsevier, 2003.

Redes em Ambientes Corporativos. Sao
Paulo: Novatec, 2007.

GARTH, Snyder et al. Manual Completo do
Linux: guia do administrador. 2. ed. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

SAUVE, J. P., LOPES, R. V., NICOLLETTI,
P. S. Melhores Praticas para a Geréncia de
Redes de Computadores. 1. ed. Campus,
2003.

Banco de Dados Il (4
Créditos / 60 Horas)

Sistemas de gerenciamento de bancos de
dados (SGBD): arquitetura, seguranga,
integridade, concorréncia, recuperagéo apos
falha, gerenciamento de transagdes.
Linguagens de consulta. Bancos de dados
hierarquico, relacional, orientado & objetos.
Datawarehouse, Datamining, Datamarts e
OLAP.

DATE, C.J. Introducdo a Sistemas de
Bancos de Dados, tradugdo da 8a edicao.
Rio de Janeiro: Editora Campus, 2004.

ELMASRI, R.; Navathe, S; Sistemas de
Bancos de Dados - Fundamentos e
Aplicacbes, 4a edigdo. Editora Addison-
Wesley, 2005.

KORTH, H.F.; Silberschatz, A. Sistema de
Banco de Dados. 5a edigédo. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 2006

BAEZA - YATES, R.; RIBEIRO - NETO, B.;
Modern Information Retrieval, ACM Press,
Addison - Wesley, New York, 1999

BREITMAN, Karin; Web Semaéantica: A
Internet do Futuro,Editora LTC, 2005.

DAUM, B., MERTEN, U.; Arquitetura de
Sistemas com XML; Editora Campus, 2002,

OzSU, M. Tamar ; VALDURIEZ, Patrick;
Principios de Sistemas de Bancos de Dados
Distribuidos, Editora Campus, 2001

OLIVEIRA, C. SQL: Curso pratico. Novatec,
2002.

BEIGHLEY, L. Head first SQL. O'Reilly,
2007

BEAULIEU, Alan; Learning SQL, 2nd
edition. Editora O’Reilly, 2009.

Avaliagao de
Desempenho de
Sistemas (4 Créditos /
60 Horas)

Formalismos de Modelagem de Avaliagédo de
Desempenho, Medidas de Avaliagdo de
Desempenho, Conceitos basicos de
Métodos Quantitativos e Técnicas de
Otimizacao de Recursos. Métodos
analiticos: Taxonomias, Cadeias de Markov,
Redes de Filas de Espera, Redes de Petri e
outros Métodos Estocasticos. Simulagéo
Discreta de Sistemas, Testes de Aderéncia,
Andlise de resultados, Avaliagdo de
impactos e Analise de riscos.

Jain, R. The Art of Computer Systems
Performance Analysis — Techniques for
Experimental Design, Measurement,
Simulation e Modeling. s.I, John Wiley Sons
Inc, 1991.

FREITAS FILHO, Paulo José de. Introducao
a Modelagem e Simulagdo de Sistemas:
com aplicagbes em Arena. 2. ed.
Florianopolis: Visual Books, 2008.

BOLCH, G., GREINER, S., DE MEER, H.,
TRIVEDI, K. S. Queuing Networks and
Markov Chains: Modeling and Performance
Evaluation  with  Computer  Science
Applications. John Wiley & Sons, Inc. New
York, USA, 1998.

Gunther, N. The Pratical Performance
Analyst, Prentice-Hall, 1998.

Lazowska, E. et alli. Quantitative Systems
Performance. Prentice-Hall, 1984.

MAGALHAES, Marcos Nascimento. Nogdes
de Probabilidade e Estatistica. 6. ed. Edusp,
2008.

CHANIN, Rafael, et. al. Avaliagéo
Quantitativa de Sistemas. PUC-RS, 2005.
http://www.inf.pucrs.br/~paulof/ads/AQS-

tudo.pdf

Law, A. M., Kelton, W. D. Simulation
Modeling and Analisys. McGraw-Hill, 1991.



http://www.inf.pucrs.br/~paulof/ads/AQS-tudo.pdf
http://www.inf.pucrs.br/~paulof/ads/AQS-tudo.pdf

Interface com o
Usuario (4 Créditos / 60
Horas)

Os conceitos de interagao e interface com o
usuario. Dispositivos de entrada e saida em
sistemas interativos. Fundamentos de
interface e da interagdo com o usuario.
Técnicas de didlogo homem-maquina.
Ergonomia de software. Arquiteturas de
software e padrbes para interfaces com o

usuario. Metodologias, técnicas e
ferramentas de concepgdo, projeto e
implementacdo de sistemas interativos.

Metodologias, técnicas e ferramentas de
avaliagado de interfaces.

PREECE J., Rogers Y., Sharp H., Benyon
D., Design de Interacado, Bookman, 2004.

SHNEIDERMAN, B. Designing the User
Interface: Strategies for Effective Human-
Computer Interaction, Addison-Wesley Pub
Co, 2004.

VALENTE,José  Armando; MAZZONE,

Jaures; BARANAUSKAS, Maria Cecilia
(orgs.). Aprendizagem na Era das
Tecnologias Digitais: conhecimento,

trabalho na empresa e design de sistemas.
Cortez: FAPESP. Sao Paulo, 2007.

DIX, Alan.; FINLAY, Janet E.; ABOWOD,
Gregory D.; BEALE, Russel. Human
Computer Interaction, 3a Edition, Prentice-
Hall, 2003.

ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS, M. C. C,,
Design e avaliagédo de interfaces humano-
computador, Escola de Computagido 2000,
S3&o Paulo, IME-US

Revista de Design de Interagédo in
http://www.designdeinteracao.com.br/.

Nielsen J., Usability Engineering, San

Francisco: Morgan Kaufmann, 1993.

Hackos, Joann T, Redish, Janice C. User
and Task Analises for Interface Design.
Wiley; 1 edition, February 9, 1998.

Projeto Avangado de
Software | (4 Créditos /
60 Horas)

Planejamento e implementagdo de um
projeto de software com um cliente real.

Fowler, M. Patterns of enterprise application
architecture.  Boston:  Addison-Wesley,
2003.

Oram, A. Bautiful code. O'Reilly, 2007.

WAZLAWICK, R. Analise e projeto de
sistemas de informagéao orientado a objetos.
Rio de Janeiro : Elsevier, 2004.

Gamma, E. Design patterns : elements of
reusable object-oriented software. Reading,
Mass. : Addison-Wesley, 2007.

Alur, Deepak. Core J2EE patterns: best

practices and design strategies. 2.ed.
California: Prentice Hall, 2008.
Kassem, N. Designing Enterprise

applications with the Java 2 Platform.
Boston: Addison-Wesley, 2000.

DELAMARO, M. Introducdo a Testes de
Software. Elsevier, 2007.

MESZAROS, G. Xunit test patterns.
Addison-Wesley, 2007.
Hunt, A., Thomas, D. The Pragmatic

Programmer. Addison-Wesley, 2000.

Melo Junior, c. Guia do java enterprise,

edition 5: desenvolvendo aplicagbes
corporativas. Brasport, 2007.
SETIMO PERIODO
DISCIPLINA EMENTA BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Sistemas de Apoio a
Gestéo (4 Créditos / 60
Horas)

Sistemas de informagdo de suporte ao
processo decisorio tatico e estratégico (SAD,
SIG, EIS). Tecnologias de informagéo
aplicadas a sistemas de informacdo de

STAIR, R. Principios de Sistemas de
Informagéo: Uma abordagem gerencial.
Cengage Learning, 2008.

CRUZ, T. Sistemas, Organizagdo e
Métodos. 3.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

TACHIZAWA, T. Gestdo de negdcios:




suporte ao processo decisorio estratégico e
tatico. Desenvolvimento de sistemas de
informacao de suporte ao processo decisorio
tatico e estratégico. Caracteristicas e
funcionalidades de sistemas de informagao
de nivel tatico e estratégico nas
organizagdes. Sistemas cooperativos:
conceitos e terminologia, processo de
cooperagdo, caracteristicas de CSCW,
suporte a cooperagdo, classificagdo de
groupware, arquitetura para sistemas de
groupware.

Laudon, K. Sistemas de informacao
Gerenciais. 7.ed. Pearson Prentice Hall,
2007.

Turban, E. Tecnologia da informagédo para
gestdo: transformando os negdcios na
economia digital. 6.ed. Bookman, 2008.

visbes e dimensbes empresariais da
organizagao. 3.ed. Atlas, 2006.

Araujo, L. Organizacao, sistemas e métodos
e as tecnologias de gestdo organizacional:
arquitetura organizacional, benchmarking,
empowerment, gestdo pela qualidade total,
reengenharia. 4.ed. Atlas, 2008.

Santos, A. Informatica na empresa. 3.ed.
Atlas, 2003.

Ruben, G. Informatica, organizagbes e
sociedade no Brasil. Cortez, 2003.

Sistemas Distribuidos
(4 Créditos / 60 Horas)

Conceitos basicos: histérico, terminologia,
sistemas centralizados, distribuidos,
paralelos ou de alto desempenho, modelos e
arquiteturas de sistemas distribuidos.
Paradigmas de  comunicacdo  entre
processos (IPC). Programacao de
aplicagdes cliente/servidor em uma rede de
computadores com Sockets e TCP/IP.
Sincronizagcdo em sistemas distribuidos.
Algoritmos distribuidos. Sistemas
distribuidos tolerantes a falhas. Objetos
distribuidos. Balanceamento de carga e
seguranga em sistemas distribuidos. Topicos
avangados em sistemas distribuidos.

Couloris, G. Sistemas distribuidos:
conceitos e projeto. 4.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

Tanenbaum, A. Sistemas distribuidos:
principios e paradigmas. 2.ed. Pearson
Prentice Hall, 2010.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.
Redes de Computadores e a Internet — Uma
Abordagem Top-down, 52 edi¢do , Ed.
Addison Wesley, 2010.

Andrews, G. Foundations of Multithreaded,
Parallel, and Distributed . Addison-Wesley,
2000.

Couloris, G. et alii. Distributed Systems:
Concepts and Design. Addison-Wesley, 2a
edigao, 1994.

Reese, G. Cloud application architectures:
building applications and infrastructure in
the Cloud. O’Reilly Media, 2009.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de
Computadores, 4a edigédo, Ed. Campus,
2003.

Araujo, K. Java EE 5: guia pratico :
spriptlets, servelets e JavaBeans. 2.ed.
Erica, 2007.

Melo Junior, c. Guia do java enterprise,
edition 5: desenvolvendo aplicagdes
corporativas. Brasport, 2007.

Auditoria e Seguranga
de Sistemas (4
Créditos / 60 Horas)

Conceitos de auditoria. Auditoria de
sistemas e a area de sistemas de
informacao. Controles em S| gerenciais e de
aplicagdes. Coleta de dados: testes,
técnicas, entrevistas e questionarios.
Avaliacdo de integridade e seguranca de
dados, de efetividade e de eficiéncia.
Softwares de auditoria. Geréncia da fungao
de auditoria e seguranca em Sl. Seguranga
em sistemas na internet. Risco.

ONOME, Joshua. Auditoria de Sistemas de
Informagbes Atlas, 2010.

NAKAMURA, Emilio Tissato. Seguranca de
Redes em Ambientes Corporativos. Sao
Paulo: Novatec, 2007.

Turban, E. Tecnologia da informagéo para
gestdo: transformando os negdécios na
economia digital. 6.ed. Bookman, 2008.

LYRA, M. Seguranga e Auditoria em
Sistemas de Informagado. Ciéncia Moderna,
2008.

CAMPOS, Andre L.N. Sistema de
Seguranga da Informacéo: Controlando os
Riscos. Sdo Paulo, Visual Books, 2007.

DIAS, Claudia. Seguranga e auditoria da
tecnologia da informacdo. Rio de Janeiro,
Axcel Books, 2000.

Champlain, J. J., Auditing Information
Systems. John Wiley & Sons; 2nd edition;



http://www.submarino.com.br/books_bio.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ArtistId=3026454&Type=1

2003.

SCHMIDT, Paulo; SANTOS, Jose Luiz
dos; ARIMA, Carlos Hideo. Fundamentos
de Auditoria de Sistemas. Rio de
Janeiro, Atlas; 2006.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gestao de
projetos de seguranga da informacdo. Rio
de Janeiro, Brasport, 2003.

Inteligéncia Artificial e
Sistemas Especialistas
(4 Créditos / 60 Horas)

Conceito e Histérico da IA. Abordagem dos
Agentes Inteligentes, Métodos Genéricos de
Solugéo de Problemas (Métodos de Busca
Heuristica), Representacéo do
Conhecimento, Introdugcdo aos Topicos:
Aprendizagem de Maquina, Processamento
de Linguagem Natural, Redes Neurais
Artificiais, Sistemas especialistas,
Algoritmos  Genéticos, I.LA. distribuida,
Tutores inteligentes.

ARTERO, Almir Olivette. Inteligéncia
Artificial: Tedrica e Pratica. Sdo Paulo, SP:
Editora Livraria da Fisica, 2009.

BITTENCOURT, Guilherme. Inteligéncia
Artificial: Ferramentas e Teorias. Edicdes.
Florianépolis, SC: Editora da UFSC, 2006.

SOUZA, Jodo Nunes de. Logica para
ciéncia da computacdo. 2 Edigdo. Séao
Paulo: SP, Elsevier, 2008.

RUSSEL, Stuart e NORVIG, Peter.
Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo, SP. Editora
Campus, 2004.

WATSON, Mark. Practical Artificial
Intelligence Programming With Java. 3
Edicdo, Sedona, AZ, EUA. Documento
eletrénico fortamo PDF. 222 pg. Acesso em
30 jul 2010. Disponivel em:
<http://www.markwatson.com/opencontent/J
avaAl3rd.pdf> [Acesso llimitado em PDF]

BARRETO, Jorge. Introdugdo as Redes
Neurais  Atrtificiais. Departamento de
Informatica e de Estatistica / UFSC. 2002.
Disponivel em:
<http://www.educaonline.eng.br/lUNISANTA/
HTML/DOWNLOAD/AULAS/RNA.pdf>
[Acesso ilimitado em PDF]

LACERDA, E. e CARVALHO, A. Introdugéo
aos algoritmos genéticos. In: Galvao, C.O.,
Valenga, M.J.S. (orgs.) Sistemas
inteligentes: aplicagdes a recursos hidricos
e ciéncias ambientais. Porto Alegre: Ed.
Universidade/lUFRGS p. 99-150. 1999.
Disponivel em:
<http://www.dca.ufrn.br/~estefane/metaheur
isticas/ag.pdf> [Acesso ilimitado em PDF]

Dean, T., Allen, J. Aloimonos, Y., Artificial
Intelligence, Theory and Practice, Benjamin
Cummings,1995.

Desenvolvimento de
Sistemas Corporativos
(4 Créditos / 60 Horas)

Desenvolvimento de sistemas para Internet,
incluindo novas tecnologias e métodos de
desenvolvimento.

Araujo, K. Java EE 5: guia pratico :
spriptlets, servelets e JavaBeans. 2.ed.
Erica, 2007.

Kassem, N. Designing Enterprise

Reese, G. Cloud application architectures:
building applications and infrastructure in
the Cloud. O’'Reilly Media, 2009.

Neward, T. Effective Enterprise Java.




applications with the Java 2 Platform.
Addison-Wesley, 2000.

Fowler, M. Patterns of enterprise application
architecture. Addison-Wesley, 2003.

Melo Junior, c. Guia do java enterprise,
edition 5: desenvolvendo aplicagbes
corporativas. Brasport, 2007.

Addison-Wesley, 2005.

Alur, D. Core J2EE patterns: best practices
and design strategies. 2.ed. Prentice Hall,
2008.

Eckel, B. Thinking in java. 4th ed. 2008.

MESZAROS, G. Xunit test
Addison-Wesley, 2007.

patterns.

Goetz, Brian. Java concurrency in practice.
Addison-Wesley, 2006.

Gestéo da Qualidade
de Software (4 Créditos
/ 60 Horas)

O histérico e o conceito de qualidade. O
conceito de qualidade de software. Métricas
de qualidade de software. Normas de
qualidade de software. Técnicas de garantia
da qualidade de software. Teste de software:
conceitos, tipos e aplicagdo no contexto da
qualidade. Modelos de melhoria do processo
de software. Planejamento de sistemas de
qualidade de software. Padrbes: 1SO, SEI,
CMM.

Couto, Ana. CMMi - Integragdo dos
modelos de capacitagdo e maturidade de
sistemas.

Pressman, R. S. Engenharia de Software,
Makron Books, Sdo Paulo; 1995.

Koscianski, Andre. Qualidade de Software.
2.ed. Novatec, 2007.

PFLEEGER, S. Engenharia de Software:
Teoria e Pratica, 2.ed, Prentice Hall, 2007.

DELAMARO, M. Introducdo a Testes de
Software. Elsevier, 2007..

Horch, Software Quality assurance. John
Wiley Professio, 2009.

SOMMERVILLE. lan:
Software; 82
EDUCATION, 2007.

Engenharia de
Edicdo; PEARSON

MESZAROS, G. Xunit test patterns.
Addison-Wesley, 2007.
OITAVO PERIODO
DISCIPLINA EMENTA BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

TCC (Trabalho de
Conclusao de Curso)

Elaboragdo do Trabalho final do Curso.
Apresentacgéo e defesa do trabalho.

MATTAR, J. Metodologia cientifica na era
da informatica, 2ed. Saraiva, 2005.

WAZLAWICK, R. Metodologia de pesquisa
para Ciéncia da computacdo. Elsevier,
2009.

ANDRADE, M. Introducdo a metodologia do
trabalho cientifico: Elaboragao de trabalhos
na graduacéo.

ALVARENGA, M. A Figueiredo Pereira,
ROSA, Apontamentos de metodologia para
a ciéncia e técnicas de redagdo cientifica.
Porto Alegre-RS: Sérgio Anténio Falris,
1999.

ALVES, Alda Judith, GEWANDSZNAJDER,
Fernando. O método nas ciéncias naturais e
sociais: pesquisa quantitativa e qualitativa.
S3&o Paulo: Pioneira, 1998.

ANDER-EGG, Ezequiel, IANES, Maria José
Aguilar. Como elaborar um projeto. Buenos
Aires: Lumen, 1997.




HUBNER, Maria Martha. Guia para
elaboracdo de monografias e projetos de
dissertacdo de mestrado e doutorado. Sao
Paulo: Pioneira, 1998.

NORMAS para Desenvolvimento de Projeto
Supervisionado/Trabalho de Conclusdo de
Curso. Paulo Afonso: FASETE.1999.

BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMACAO

GRUPO DE DISCIPLINAS COMPLEMENTARES OPTATIVAS

DISCIPLINA

EMENTA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Lingua Inglesa | (4
Créditos / 60 Horas)

Introdugdo ao estudo da lingua inglesa.
Desenvolvimento da competéncia
comunicativa em nivel basico através de
estruturas linglisticas e fungdes elementares
da comunicagdo em lingua inglesa. Pratica e
desenvolvimento das quatro habilidades
essenciais ao processo comunicativo: leitura,
escrita, compreensdao e expressdo oral.
Introdugéo aos aspectos culturais dos falantes
da lingua.

MUNHOZ, R. Inglés instrumental. Ed.
reform. Sdo Paulo: Centro Paula Souza:
Textonovo, 2004.

STUART, R. English Vocabulary in Use:
Pre-intermediate e intermediate. 2.ed.
Cambridge University Press, 2003.

MURPHY, R. Essential Grammar in Use. 3
ed. Cambridge: CUP, 2004.

BIBER, D., Longman Student grammar of
spoken and written english. Pearson
Education, 2008.

RAYMOND, M. English grammar in use : a
reference and practice book for intermediate
students of English. 3.ed. Cambridge
University Press, 2004.

TORRES, N. Gramatica pratica da lingua
inglesa o inglés descomplicado. 4.ed.
Saraiva, 1996.

SOUZA, A. et al. Leitura em lingua inglesa:




uma abordagem instrumental. Sao Paulo:
Disal, 2005.

MARINOTTO, D. Reading on infotech:
Inglés para informatica. Sao Paulo: Novatec,
2003.

MARTIN, H. Advanced grammar in use: a
reference and practice book for advanced
learners of English. 2.ed. Cambridge
University Press, 2005.

Modelagem de Dados
(4 Créditos / 60 Horas)

Engenharia de requisitos, técnicas e
levantamento de requisitos. Andlise Orientada
a Objetos. Linguagem de Modelagem.
Ferramentas de Modelagem. Apresentagéo
dos niveis de modelagem conceitual, l6gica e
fisica.

BLAHA, M. Modelagem e projetos
baseados em objetos com UML 2, 2.ed.,
Elsevier, 2006.

BOOCH, G. Uml — Guia do usuario. 2 ed,
Elsevier, 2006.

WAZLAWICK, R. Analise e projeto de
sistemas de informagé&o orientado a objetos.
Rio de Janeiro : Elsevier, 2004.

GUEDES, G. UML: Uma Abordagem
pratica, 3.ed, Novatec, 2008.

MILES, R. Learning UML 2.0. O'Reilly,
2006.

KOTONYA, Gerald and Sommerville, lan.:
Requirements Engineering: Processes and
Techniques, John Wiley & Sons, Ltd, 1998

FREEMAN, Eric; Freeman, Elisabeth;
Sierra, Kathy; Bates, Bert. Use a cabecal! :
padrdes e projetos. 2. ed. Rio de Janeiro :
Alta Books, 2007.

Pressman, R. S. Engenharia de Software,
Makron Books, Sdo Paulo; 1995.

SOMMERUVILLE.
Software; 82
EDUCATION, 2007.

lan:  Engenharia de
Edicdo; PEARSON

Computadores e
Sociedade (4 Créditos /
60 Horas)

Fundamentos de sociedade, informatica e
conhecimento técnico-cientifico;
desenvolvimento tecnolégico, aplicagbes e
perspectivas da informatica; impactos da
tecnologia de informatica; informatica no
Brasil.

¢ YOUSSEF, Antonio N.; FERNANDES, Vicente
E’. Informatica e Sociedade. 2 ed. Sdo Paulo:
Atica, 1998.

e SCHAFF, Adam - "A Sociedade Informatica",
Editora Brasiliense, 1985.

e Rubben, G. Informatica, organizagbes e
sociedade no Brasil. Cortez, 2003.

. QADOZ, Claude - "Realidade Virtual", Editora
Atica, 1994.

e CORIAT, Benjamin - "A Revolugdo dos
Robés", Editora Busca Vida, 1989.

¢ BRETON, Philippe - "Histoéria da Informatica",
Editora Unesp, 1987.

¢ KUHN, Thomas S. "A Estrutura das
Revolugdes Cientificas", Editora Perspectiva,
1962.

¢ LAMOTTE, Sebastido N. - "O Profissional da
Informatica: Aspectos Administrativos e




Legais", Editora Sagra-DC Luzzatto, 1993.

O Culta da Informacgao”, Editora Brasiliense,
1988.

RANGEL, Ricardo - "Passado e Futuro da
Era da Informacgéo”, Editora Nova Fronteira,
1999.

MINISTERIO da Ciéncia e Tecnologia.
Sociedade da Informagdo no Brasil - Livro
Verde. Brasilia: Imprensa Nacional,
2000.ROSZAK, Theodore - "

MASIEIRO, Paulo C. Etica em Computaggo.
Sao Paulo : Editora da Universidade de Sao
Paulo. 2000.

Introducgéo a
Compiladores (4
Créditos / 60 Horas)

Conceitos basicos sobre compiladores e
interpretadores. Tipos de compiladores.
Analise Léxica. Tabela de Simbolos. Analise
Sintatica. Tratamento de erros sintaticos.
Andlise semantica. Geragdo de codigo.
Introdugdo a otimizagdo. Implementagéo de
projeto de um compilador.

e PRICE, A M. DE ALENCAR; TOSCANI, S. S.

Compiladores: Implementagédo de linguagens
de programacdo. Porto Alegre: Instituto de
Informatica da UFRGS: Ed. Sagra Luzzatto,
2000.

Aho, Alfred V.; Lam, Monica S.; Sethi, Ravi &
Ullman, Jeffrey D.Compiladores: Principios,
técnicas e ferramentas. Addison-Wesley, 22
edicao, 2008

Louden, Kenneth C. Compiladores: Principios
e Praticas. Ed. Thomson Learning, 2004.

BENNET, J. P. Introduction to compiling
techniques: a first course using Ansi C, Lex
and yacc. Singapure: McGraw-Hill, 1990.

HOLUB, A. Compiler Design
Jersey: Prentice-Hall, 1990.

LEVINE, J. R.; MASON, T. & BROWN, D. Lex
& Yacc. 22 ed. O"Reilly and Associates, 1992.

in C. New

MAK, R. Writing compilers and interpreters: an
applied approach. New York: Willey, John &
Sons, 1991.

PITTMAN, T. & PETERS, J. The art of

compiler design. New Jersey: Prentice-
Hall,1992.

KENNETH, LOUDEN C. Compiladores:
principios e praticas. Rio de Janeiro:
Thomnon Pioneira, 2004.

BAL, HENRI E. / GRUNE, DICK /
LANGENDOEN, KOEN.

Projeto moderno de compiladores. Sao Paulo:
Campus, 2001

Libras (Lingua
Brasileira de Sinais) (4
Creditos / 60 Horas)

Lingua e identidade Surda. A Libras na
educacéo bilingtie de surdos. Nogbes sobre os
aspectos gramaticais, culturais e textuais da
Libras a partir de vivéncias interativas nesta
lingua.

CAPOVILLA, F. C.; Raphael, W. D. Dicionario
enciclopédico ilustrado trilinglie da lingua de
sinais brasileira. Sdo Paulo: Edusp, MEC-
FNDE, 2006.

GOLDFELD, M.A. A Crianga Surda:
linguagem e cognicdo numa perspectiva

BRITO, L F. Por uma Gramatica de Lingua de
Sinais. TB — Tempo Brasileiro, 1995.

FELIPE, T A; MONTEIRO, M S. Libras em
Contexto: curso basico, livro do professor
instrutor — Brasilia : Programa Nacional de
Apoio a Educacao dos Surdos, MEC: SEESP,



http://www.submarino.com.br/books_bio.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ArtistId=3020238&Type=1

sdcio-interacionista. Sdo Paulo: Lexus, 1997

2001.

LACERDA, C. B. F. e GOES, M. C. R. (Org.)
Surdez: Processos Educativos e
Subjetividade. Lovise, 2000.

LODI, A C B. Uma leitura enunciativa da
Lingua Brasileira de Sinais: O género contos
de fadas. DELTA., Sédo Paulo, v.20, n.2, p.
281-310, 2004.

MACHADO, P. A Politica Educacional de
Integracdo/Inclusdo. Um Olhar do Egresso
Surdo. Editora UFSC, 2008.

MINISTEIRO DA EDUCACAO - MEC.
Decreto n° 5.626 de 22/12/2005. Regulamenta
a Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, que
dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais —
Libras, e o art. 18 da Lei n® 10.098, de 19 de
dezembro de 2000.

Lingua Inglesa Il (4
Créditos / 60 Horas)

Aperfeicoamento da competéncia
comunicativa de nivel basico de lingua
inglesa, com ampliagdo do vocabulario e das
estruturas linguistico-discursivas. Atividades
de pratica comunicativa (leitura, escrita,
compreenséo e expressao oral) em situagdes
formais e informais. Estudo de aspectos das
culturas de lingua inglesa.

FUCHS, M.; BONNER, M. Grammar
Express. Estados  Unidos: Pearson
Education, 2001.

GADELHA, Isabel Maria Brasil. Inglés

Instrumental. Teresina: EDUFPI, 2000.

IGREJA, J. False Friends. Série easy way.
Sao Paulo: Disal, 2006.

Munhoz, R. Inglés
Paula Souza, 2004.

instrumental. Centro

BOECKNER, Keith, BROWN, P.Charles.
Oxford English for Computing. Oxford:
Oxford University Press, 1994.

Dictionary of contemporary English. London:
Longman, 1990.

ESTERAS, Santiago Remacha. Infotech
English for computer users. Cambridge:
Cambridge University Press, 1996.

PASSWORD. English
Speakers of Portuguese.
Martins Fontes. 2001.

SWAN, Michael & WALTER, Catherine.
How English Works. OUP: 1997.

MURPHY, R. Essential Grammar in Use. 3
ed. Cambridge: CUP, 2004.

Dictionary  for
New Edition.

Projeto Avangado de
Software Il (4 Créditos /
60 Horas)

Refinamento e implantagdo de um projeto de
software

Fowler, M. Patterns of enterprise application
architecture. Boston: Addison-Wesley,
2003.

Oram, A. Bautiful code. O'Reilly, 2007.

WAZLAWICK, R. Analise e projeto de
sistemas de informagao orientado a objetos.
Rio de Janeiro : Elsevier, 2004.

Alur, Deepak. Core J2EE patterns: best

practices and design strategies. 2.ed.
California: Prentice Hall, 2008.
Kassem, N. Designing Enterprise

applications with the Java 2 Platform.
Boston: Addison-Wesley, 2000.

DELAMARO, M. Introdugdo a Testes de




Gamma, E. Design patterns : elements of
reusable object-oriented software. Reading,
Mass. : Addison-Wesley, 2007.

Software. Elsevier, 2007.

MESZAROS, G. Xunit test patterns.
Addison-Wesley, 2007.
Hunt, A, Thomas, D. The Pragmatic

Programmer. Addison-Wesley, 2000.

Concepgbes de lingua, linguagem e leitura.

ANDRADE, Maria M de; HENRIQUES,

FARACO & MOURA. Gramatica. Sao Paulo:

8 Zoglrjg;?osslj‘zg“&'igt:;l Textualidade: coes&o, coeréncia e outros Antonio. Lingua Portuguesa: nogdes basicas Atica, 2007.
fatores de textualidade. A leitura e os sistemas para cursos superiores. S&o Paulo: Atlas, . . .
de conhecimento. Argumentatividade no texto |  2006. GRANATIC, Branca. Técnicas Basicas de
escrito. Leitura e producgdo textual de géneros ) o Redag&o. S&o Paulo: Scipione, 2006.
textuais  académicos/formulaicos:  resumo, e MARTINS, Dileta Silveira e ZILBERKNOP, HOUAISS, Anténio e VILLAR, Mauro de
resenha e relatério. Gramatica aplicada a Libia Scliar. Portugués Instrumental. S&o Salles. Dicionario Houaiss da  Lin
5 Paulo: Atlas, 2008. ) gua
producao textual. ’ Portuguesa. Rio de Janeiro: Objetiva, 2006.
* Marousc, L Produsdo toxual andlise % |+ MEDEIROS, Jodo Bosco. Corespondenci
Editorial, 2009. Técnicas de Comunicagdo Criativa. Sao
Paulo: Atlas, 2006.
MEDEIROS, Jodo  Bosco. Portugués
Instrumental. S&o Paulo: Atlas, 2007.
PELLEGRINI, Tania e FERREIRA, Marina.
Redagdo palavra e arte. Sdo Paulo: Atual,
2006.
SOARES, Magda B; CAMPOS, Edson N;
Técnicas de Redagdo. Rio de Janeiro: Ao
Livro Técnico, 2004.
9 Administracao de A relagéo entre sigtemas de informagédo e a | « CHIAVENATO, |. Recursos Humanos: O LACOMBE, Francisco José Masset. Recursos
Recursos Humanos (4 fungéo gmpresarlal recursos humanos. capital humano das organizagdes. Sdo Paulo: Humanos: principios e tendéncias. Saraiva,
e Contextualizagdo da  administragdo de Atlas, 2005. 2005.

Créditos / 60 Horas) recursos humanos. As transformagdes das o » L. . .
organizagdes e a administracdo de recursos | ® LAMOTTE, SN .PFOfI.SSIOI’Ia| de Informatlca: MANA’S,. Ant~on|o V.. .Admlnlstra(;ao da
humanos. O processo de agregar pessoas: aspectos administrativos e legais. Porto Informatica. Sao Paulo:Erica,1994.
recrutamento e selecio de pessoas. ~O Alegre:Sagra, 1999. SAVIANI, José R. O Analista de negdcios e
processo de desenvolver pessoas: orientago, | o xayier, R. Gestdo de pessoas na pratica : os da informac&o. S&o Paulo:Atlas,1998.
treinamento e desenvolvimento de pessoas. A | jesafios e as solugdes. 2.ed. Editora Gente, » » 3
aplicacdo dos programas de envolvimento e 2006. VERRI, L. A Informatica na Administracdo da
reconhecimento de funcionarios para o Qualidade. Sao Paulo:Nobel,1999.
processo motivacional.

. ~ Lei de software. Tratamento e sigilo de dados. | ¢ GRECO, Marco A. Internet e Direito. SZo GANDELMAN, Henrique.- De Gutenberg a
10 Legislacdo em

Informética (4 Créditos
/ 60 Horas)

Propriedade imaterial. Propriedade intelectual.
Propriedade industrial. Responsabilidade civil
e penal sobre a tutela da informacéo.

Paulo : Dialética, 2000.

PAESANI, Liliana M. Direito e Internet
Liberdade de Informagdo, Privacidade e
Responsabilidade Civil. -Sdo Paulo : Atlas ,

Internet: Direitos Autorais na Era Digital.. Rio
de Janeiro : Record , 1997.

PAESANI, Liliana M- Direito de Informatica :
Comercializagdo e Desenvolvimento do




2000.

SOARES, José Carlos T. Processo Civil nos
crimes contra a propriedade industrial..Sao
Paulo : Juridica Brasileira, 1998.

Software. Sao Paulo : Atlas , 1997.

PRICE, Waterhouse. Lei do Software e seu
regulamento: Lei n°® 9609 de 19/02/98. Sao
Paulo: Atlas, 1999.

RIBEIRO, Marcus T. Reflexdes sobre direito
autoral . Rio de Janeiro: Fundagéao Biblioteca
Nacional, 1997.

SILVEIRA, Newton. A Propriedade Intelectual
e as Novas Leis Autorais. Sdo Paulo
Saraiva, 1998.

11

Teoria da Computagao
(4 Créditos / 60 Horas)

Revisdo de conjuntos, conjuntos finitos e
infinitos (incluindo o] Método da
Diagonalizagédo de Cantor), relagbes, fungdes.
Definigdo de procedimentos e algoritmos.
Programas, Maquinas e Computagoes.
Maquinas Universais (Maquinas de Estados
Finitos e Maquinas de Turing). Introdugéo as
linguagens Formais (Hierarquia de Chomsky e
seus reconhecedores). Introdugéo a
computabilidade; redutibilidade, decidibilidade
e fungbes ndo computaveis. Fungdes
Recursivas. Notagdo BNF. Introdugdo aos
Compiladores.

Dalcidio M., Divedério, Tiaraju e Toscani.
Fundamentos de Matematica Computacional.
Porto Alegre, RS : D.C. Luzzatto, 1987.

Divedério, Tiaraju e Menezes, Paulo
Fernando. Introdugdo a Teoria da
Computacdo. Porto Alegre, RS : UFRGS,
1997.

e Sernadas, C. Introdugdo a Teoria da
Computacdo. Lisboa: Editorial Presenga,
1993.

Davis, Weyuker. Computability, complexity
and languages — Fundamentals of Theoretical
Computer Sciences. Academic Press — New
York, NY. 1983. ISBN 0-12-206380-5

Papadimitriou. Computational
Addision Wesley, 1994.

Complexity,

Richard Bird. Programs and Machines - An
Introduction to the Theory of Computation.
John Wiley & Sons, London, 1976.

Sipser, Michael. Introduction to the theory of
computation. PWS publishing co. ISBN 0-534-
94728-X.

Thomas A. Sudkamp. Languages and
Machines - An Introduction to the Theory of
Computer Science. Addison-Wesley
Longman, Reading, 1997.

W.S. Brainerd; L.H. Landweber . Theory of
Computation. John Wiley & Sons, 1974.




