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1 Histérico do Curso

O Curso de Ciéncia da Computa¢do da UFPB — Campus I — foi criado pela Resolucdo n°61,

do CONSUNI, de 29 de Margo de 1985, sob responsabilidade do Departamento de Informati-

ca do CCEN, tomando como base, para sua estrutura curricular, o modelo adotado para o cur-

so de Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal do Rio de Janeiro. Foi reconhecido

pela Portaria Ministerial n° 569, de 20 de outubro de 1989.

Existem hoje, no pais, aproximadamente, 403 cursos de graduagdo na area de Computa-

cdo e Informaética, destacando-se cerca de 123 cursos de Bacharelado em Ciéncia a Computa-
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¢do, oferecidos por instituicdes de ensino publicas e privadas. Com vistas a garantir uma certa
padronizacdo destes cursos, a Sociedade Brasileira de Computacao (SBC) criou em 1995 o
CURRICULO DE REFERENCIA (CR) para os cursos de computacdo [ 9 ]. A Comisséo de
Especialistas de Ensino de Informatica (CEEinf) do MEC/SESu adotou o CR da SBC como

um dos padroes de qualidade para os cursos da area e passou a usar o CR como “Plano de
Curso” para fins de reconhecimento até o presente ano, quando foram aprovadas as
DIRETRIZES PARA CURSOS DE GRADUACAO DA AREA DE COMPUTACAO E IN-
FORMATICA (DCs) [10]. Tanto o CR como as DCs nortearam a construcao deste Projeto
Politico Pedagogico (PPP).

Ao longo destes 20 anos de funcionamento, o curriculo do curso sofreu uma pequena
alteracdo em 1989. Este projeto tem como objetivo principal adequar a atual estrutura pedagé-
gica curricular as DCs para os cursos da area, de acordo com o que dispde o Item 2 do Artigo
53 da Lei n° 9.394, de 20 de Dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Na-
cional — LDB). Também visa atender aos anseios de alteracdo do atual curriculo por parte co-

munidades discente e docente de computacdo no Campus I da UFPB.

Claro que, apenas a elaboracdo do Projeto Politico Pedagégico de um curso ndo garan-
te o padrdo de qualidade almejado por toda a comunidade. E necessario também investir em
recursos humanos, atualizar o acervo bibliografico, efetuar ampliacdo e atualizagdo continuas
dos laboratérios do curso, criando um ambiente propicio ao desenvolvimento das atividades
académicas, contando com a motivacdo e dedicacdo de todos os que fazem o curso, professo-
res, alunos e funcionarios. Ressalte-se ainda a interagdo com a sociedade através de atividades
de extensdo, incluindo-se ai a realizacao, por parte de alunos sob a supervisao docente, de mi-
ni-cursos, de servicos de desenvolvimento e consultoria e de atividades de estagio, dente ou-

tras.
Dados do Curso
Denominagdo do Curso: Ciéncia da Computacdo;

Habilitacdao: Bacharelado;

Criacdo: Resolugdo n® 61, do CONSUNI, de 29 de marco de 1985;
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Reconhecimento: Portaria Ministerial n® 569, de 20 de outubro de 1989;
Cédigo do Curso (CODESC): 11102150;

Duracdo: minima de 4 anos e maxima de 6 anos (3.435 horas);

Regime Académico: sistema de créditos;

Turno: diurno;

Regulamentacdo Profissional: ndo ha;

Resolucdo: Resolugdo N° 34/2004, do CONSEPE, de 17 de agosto de 2004;

2 Justificativa

A juventude e o rapido crescimento da area de computacdo, nos seus aspectos teéricos, tecno-
logicos e de aplicacdo, tém continuamente influenciado o corpo de conhecimentos necessarios
a formacdo de um profissional que atenda as demandas atuais e futuras da sociedade em com-
putacdo. Em virtude desse dinamismo, € dificil fixar um curriculo de conteudos basicos para
formar um profissional na area. Por essa razao, os cursos de computacao devem estar sempre
atentos, procurando periodicamente atualizar seus curriculos, principalmente na énfase dada
no curriculo as matérias da area de formacdo tecnoldgica, que vai influenciar diretamente no

perfil do profissional formado.

Outra forte motivacdo para empreender esta reforma curricular é a necessidade de ade-
quar a estrutura curricular deste curso as Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Compu-
tacdo e Informatica e também para manté-lo atualizado em relagdo a outros cursos de compu-
tacao representativos no Brasil e na nossa regidao. A existéncia e a conseqiiente implementacao
de um Projeto Politico Pedagdgico é um dos critérios para verificacao de funcionamento e pa-
ra fins de renovacdo de reconhecimento de cursos de graduacdo estabelecidos pela Comissdo
de Especialistas de Ensino de Informatica do MEC-SESu, sendo usado em avaliagdes externas
periddicas. O contetido especificado para as areas de formacdo nas DCs certamente sera co-

brado em breve dos concluintes e ingressantes, no Exame Nacional de Avaliacdo e Desempe-
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nho de Estudantes, (ENADE), previsto para ser realizado em 2005 para os cursos da area de

Computacao e Informaética, entre outros.

A reformulacao curricular deste curso impde-se como uma aspiracao de seus participan-
tes, os seus alunos, professores e até ex-alunos. Também se faz necessério para atender a re-
quisitos estabelecidos pela Comissdao de Especialistas de Ensino de Informética do MEC-
SESu. Tudo isto para que continue formando bons profissionais, de reconhecida competéncia,

tanto no mercado de trabalho, quanto nos meios académicos.
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3 Marco Tedrico e Metodologia
3.1 Marco Teorico

O curriculo para programas de graduagao em computacdo é um tema de interesse da comuni-
dade de computagdo ha pelo menos 30 anos. A primeira recomendacdo de curriculo para gra-
duacao foi publicada em 1968 pela ACM (Association for Computing Machinery) num relaté-
rio intitulado Curriculum ’68 [1]. A ultima proposta da ACM, desta vez, em conjunto com o
IEEE-CS (IEEE Computer Society), data de 1991, cujo resumo é apresentado no relatorio
Computing Curricula 1991[3]. Este relatério, ao contrario dos anteriores [1, 2, 4], ndo fornece
explicitamente um modelo ou modelos de curriculos, embora enfatize a especificacdo de um
conjunto minimo necessario, mas ndo completo, de matérias que deveriam ser incluidas em
todos os cursos de computacdo. Destaca-se por oferecer um conjunto de principios e diretrizes
pedagdbgicas a serem seguidos na elaboracdo de um curriculo em computagdo, abrindo espaco

para diversificagao e experiéncias numa area ainda em amadurecimento.

Nas subsecdes seguintes, vamos apresentar a defini¢do das disciplinas de computacao, as dire-

trizes e os principios adotados para elaboracdo deste curriculo.

3.2 Metodologia

3.2.1 A Disciplina de Computacao

A elaboracdo de um curriculo pleno em Ciéncia da Computagdo deve estar alicercada na pro-
pria disciplina de computagdo e no perfil desejado do profissional formado. Este tem sido o

enfoque adotado pela ACM, pelo IEEE-CS, pela SBC e pela CEEinf do MEC/SESu na elabo-
racao de curriculos de referéncia e de diretrizes curriculares para a area de computacao. A de-

finicdo de computacdo como uma disciplina é uma tarefa particularmente dificil, pois é um
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ramo do conhecimento ainda em formagdo, que vem se firmando nos ultimos 50 anos, oriundo

principalmente da matematica e da engenharia.

A tltima recomendacdo curricular da ACM/IEEE-CS [3] adota a definicdo de computa-

¢do presente no artigo Computing as a Discipline [4]:

Ciéncia (Engenharia) da Computacao é o estudo sistematico de processos al-
goritmicos — teoria, andlise, projeto, eficiéncia, implementagdo e aplicacdo —

que descrevem e transformam informacao.

Segundo o artigo, a questdo fundamental de tudo em computacao é o que pode ser (efi-
cientemente) automatizado. Surgiu com a necessidade de se calcular mecanicamente (sem erro
humano), usando algoritmos para solucionar problemas matematicos aplicados a engenharia.
Estudos em l6gica matematica, realizados na primeira metade deste século por Godel e Tu-
ring, fundamentaram a computacdo quanto a limitacao do que pode ser automaticamente cal-
culado e este tltimo mostrou que cadeias de simbolos podiam ser interpretadas automatica-
mente como dados ou como programas, base tedrica para o computador moderno. Deste mo-
do, as bases da computacgdo estdo na matematica, na légica e na engenharia, surgindo no mun-
do prético com a convergéncia de profissionais destas areas na constru¢ao dos primeiros com-

putadores eletronicos no inicio dos anos 40.

3.2.2 Diretrizes Curriculares

Esta secdo apresenta um resumo das DCs [10] propostas para cursos de Ciéncia da Computa-

¢do, habilitacdo bacharelado, que tém a computacdao predominantemente como atividade fim.

Os cursos que tém a computacdo como atividade fim visam a formacao de recursos hu-

manos para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico da computagdo. Os egressos desses

cursos devem estar situados no estado da arte da ciéncia e da tecnologia da computacao, de tal
forma que possam continuar suas atividades na pesquisa, promovendo o desenvolvimento ci-
entifico, ou aplicando os conhecimentos cientificos, promovendo o desenvolvimento tecnolé-

gico.
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As DCs recomendam que o curso tenha pelo menos 8 semestres, cada um deles com, no
minimo, 400 horas de trabalho académico efetivo, realizadas ao longo de, no minimo, 100 di-

as tteis, excluido o tempo reservado para os exames finais, quando houver.

A formacao dos egressos dos cursos de Ciéncia da Computacgao, habilitacao bacharela-

do, deve contemplar duas grandes areas de formacao, descritas nas subsecoes a seguir.

3.2.2.1 Conteudos Béasicos Profissionais

a) Contetudos de Formacao Basica

Compreende os principios basicos da area de computacdo, a ciéncia da computacdo, a mate-
matica necessaria para defini-los formalmente, a fisica e eletricidade necessaria para permitir
o entendimento e o projeto de computadores viaveis tecnicamente. Sao matérias de formacao

bésica dos cursos da area de computacao:

b) Conteudos de Formacao Tecnologica

Também chamada de aplicada ou profissional, aplica os conhecimentos basicos no desenvol-
vimento tecnolégico da computacdo. As disciplinas devem cobrir os fundamentos/estruturas
de todas as tecnologias e, pelo menos uma delas (énfase) com profundidade com vistas a rea-

lizacdo de projetos. Sdo as seguintes as matérias (tecnologias) da area formacao tecnolégica:

c) Conteudos de Formacao Humanistica

Proporciona ao egresso uma dimensao social e humana da profissdao, devendo ser coberta de
forma geral. A formacdo do Profissional de Computagdo nao estara completa nos dias atuais
se este ndo for consciente dos aspectos culturais, sociais, legais éticos e filoséficos da disci-
plina de computacdo. Os profissionais formados devem estar aptos a questionar sobre o im-

pacto dos computadores na sociedade. As DCs recomendam as seguintes matérias:
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d)

3.2.2.2 Conteudos Complementares

As disciplinas desta area devem cobrir pelo menos uma outra area de formacao de recursos
humanos, além de complementar os contetidos profissionais, de tal forma que os egressos do
curso possam interagir com os profissionais proprios da area, na solucdo de seus problemas.
Alem disso, os egressos devem entender, de forma geral, os problemas que os atingem como

profissionais: administracdo, direito, entre outros.

a) Conteudos Complementares Obrigatorios

O aluno deve cursar ainda as seis disciplinas de formagao basica conforme o item 9.7.1, de
modo a complementar sua formagdo na area profissional, alem de cursar a disciplina Trabalho
de Conclusao de Curso. Essas disciplinas visam oferecer uma maior comodidade ao egresso
no que se refere a lingua inglesa e na area de sistemas de informacdo alem de preparacdo para

a pesquisa.

b) Conteudos Complementares Optativos

Neste contexto, o egresso tem a oportunidade de complementar sua formacdo, dentro dos conte-
udos complementares tecnologicos, devendo escolher, no minimo, quatro disciplinas dentre as

oferecidas no item 9.7.2.

¢) Contetidos Complementares Flexiveis

10
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A fim de permitir uma atualizagdo constante e maior flexibilidade no estudo de assuntos de pon-

ta da computacdo, o aluno deve cursar, no minimo, trés disciplinas dentre as oferecidas no item

9.7.3

11
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3.3 Principios

Na elaboracdo desse projeto foram observados principios que objetivam dar simplicidade e

coeréncia a futura estrutura curricular do curso, enumerados a seguir:

1. O proposito do curriculo é educar estudantes, formando bons profissionais na area;
2. A estrutura do curso devera ser dindmica e de facil evolucdo;
3. O curriculo deve ser mais do que um conjunto de disciplinas isoladas;

4. Restri¢des do ambiente devem ser consideradas;

3.4 Avaliacdo interna

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFPB ja é avaliado, em parte, sob o
ponto de vista dos alunos, quando da avaliacdo dos docentes, realizada semestralmente pelos
discentes. O colegiado do curso fard anualmente, a partir dos resultados dessa avaliacdo e, de
acordo com formuldrio proprio, uma analise do desempenho do curso, no que diz respeito as
suas necessidades basicas como: laboratérios, biblioteca, salas de aula e, rendimento e satisfa-
¢do do seu alunado. Em que pese os esfor¢os da administracdo da UFPB e do corpo docente
do Departamento de Informatica que tém contribuido para o acervo de nossa Biblioteca Seto-
rial com a aquisicdo de novos volumes, por compra ou doacao, um curso de natureza tao di-
namica como este necessita de constantes atualizacdes em seu acervo, o que ndo ocorre da
forma desejada. Avaliacdo semelhante deve ser feita com relacdo ao parque computacional
que serve de laboratorio para o curso. Estima-se, devido ao avango tecnoldgico, que esse par-
que deve ser atualizado, no minimo a cada 2 (dois) anos. Diante dessas consideracdes, uma
avaliacdo interna se faz necessaria, periodicamente, de modo a contribuir com a manutencao

da qualidade do curso.

4 Objetivo do Curso

A missdo do Curso de Ciéncia da Computacdo do Campus I da UFPB é formar profissionais

de qualidade, que contribuam de forma relevante para o desenvolvimento tecnolégico da com-

12
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putacao e de suas aplicagdes no atendimento das necessidades da sociedade, preferencialmen-

te no ambito estadual e regional.

Dentre os problemas que demandam solug¢ées com o uso dos computadores, destacam-

se:

Armazenamento de grandes volumes de informagoes, dos mais variados tipos e formas, e sua
recuperacao em tempo aceitavel;

Computacdo de calculos matematicos complexos em tempo extremamente curto;
Comunicacdo segura, rapida e confiavel;

Automacdo, monitoracdo e controle de sistemas complexos;

Processamento de imagens de diferentes origens;

Aplicacdes diversas nas areas empresariais, de satide, de telecomunicacdes, no setor publico, etc.

5 Perfil do Profissional

5.1 Quem é o Profissional de Computagao?

A dificuldade em caracterizar o profissional de computagcdo remonta a prépria computa-
cdo e aos computadores. A computagdo se apresenta como algo radicalmente novo, sem refe-

renciais precisos para se balizar, nas palavras de Edsger W. Dijkstra [7]:

... A computacdo estd numa posicdo singular de ser a Unica disciplina e profis-
sdo, na qual tdo gigantesca razdo, que confunde totalmente nossa imaginacao,
tem de ser coberta por uma tnica tecnologia. Tem [0 profissional] de estar ap-
to a lidar e pensar em termos de hierarquias conceituais que sdo muito mais
profundas e que uma tinica mente nunca teve de lidar antes. Comparado a es-
te nimero de niveis semanticos, a teoria matematica na média é praticamente
plana. Pela evocacdo da necessidade de hierarquias conceituais profundas, o
computador automatico nos confronta com um desafio intelectual radical-

mente novo, sem precedentes em nossa historia. ... A segunda novidade radi-

13
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cal é que o computador automatico é o nosso primeiro dispositivo digital (dis-

creto) em larga escala.

Esta novidade e a falta de referenciais em outras engenharias foram precursoras da for-
macao de uma nova disciplina e, como conseqiiéncia, de um novo profissional, ha cerca de 50
anos, em geral engenheiros ou cientistas que participaram de projetos de computadores digi-
tais. O que eles provavelmente ndo sabiam é que a programacdo destes computadores encerra-
va algo diferente, com caracteristicas proprias, ndo compartilhadas com os processos e produ-

tos tradicionais da engenharia.

5.2 Definicao do Perfil do Profissional

O Bacharel em Ciéncia da Computagao procede a solugdo de problemas do
mundo real, por meio da especificacdo de modelos computacionais e de sua
implementacdo. Pode atuar nas fungdes de projetista de software, consultor

de tecnologia e gerente de area/empresa tecnologica. Tem conhecimento e
dominio do processo de projeto de software complexo para solucionar pro-
blemas com base cientifica; capacidade para aplicar seus conhecimentos de
forma independente e inovadora, acompanhando a evolucéo de setor e contri-
buindo na busca de solug¢des nas diferentes areas de aplicagcdo da computacao;
formacgdo humanistica, permitindo a compreensdo do mundo e da sociedade.
Esté apto a atuar tanto no mercado de aplicacdes, quanto prosseguir na pos-

graduacdo, podendo lecionar em Institui¢des de Ensino Superior.

6 Competéncias, Atitudes e Habilidades

O presente PPP devera, com a participacdo de professores, alunos e funcionarios, proporcio-
nar um ambiente académico capaz de formar profissionais capazes de solucionar problemas
demandados pela sociedade através da especificacdo de modelos computacionais e de sua im-

plementacdo. Estardo aptos a interagir com a sociedade a fim de identificar suas necessidades
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e propor solucées empregando tecnologias atuais e até mesmo inovadoras, tecnicamente efi-
cazes e viaveis economicamente, mas sem esquecer de lidar com as dimensdes humanas e éti-
cas do conhecimento, da tecnologia e das relacdes sociais. Os formandos deverdo ter uma vi-
sao critica, contributiva e cada vez mais consciente de seus papéis sociais e de seu trabalho no

avanco cientifico e tecnoldgico do estado e da regido.

7 Campo de Atuacao

Historicamente, os profissionais formados pelo Curso de Ciéncia da Computa¢do do Campus I
da UFPB vém exercendo suas atividades profissionais majoritariamente nos seguintes campos

de atuagao:

Professor do Ensino Superior: muitos dos formandos seguem seus estudos em nivel de pos-
graduacdo (mestrado e doutorado) com vistas ingressar no magistério superior, havendo hoje
varios ex-alunos professores em universidades, faculdades e centros de ensino técnico, publicos

e privados, em nossa regiao;

Analistas de Sistemas em Empresas: a maioria dos recém-formados vai atuar como Analistas
de Sistemas em empresas do setor de computacdo e informatica da regido e em empresas de
grande porte de outros setores, particularmente no setor de telecomunicacGes, onde podem atuar

em fungoes de geréncia tecnoldgica;

Empresarios do Setor de Computacdo e Informatica: uma parcela menor de formandos segue
na profissdo montando empresas de prestagao de servigos e desenvolvimento de produtos na -

rea de computacao e informatica;

Profissional Liberal: os formandos também podem atuar como profissionais liberais, prestando

servicos de consultoria em tecnologia da computacao.
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8 Ementario de Disciplinas e Bibliografia Basica

8.1.1

Conteudos de Formacao Basica

Ciéncia da Computacao

PROGRAMACAO

P1

P2

Introducdo a Programacao

Histérico das linguagens de programacdo. Descricdo e constru¢do de algoritmos.
Metodologia de programacdo. Introdugdo a uma linguagem de programacao moderna:
tipos elementares e compostos de dados; operadores; expressoes e fungdes; mecanismos
de passagem de parametros; variaveis e comandos; procedimentos; recursividade; tipos
definidos pelo programador e tipos abstratos de dados; nogoes de estruturas dinamicas

de dados. Aplicag0es praticas.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: ndao ha
Departamento: Informética

Referéncias:

a) Amow, D. e Weiss, G. Introduction to Programming Using Java: an Object O-
riented Aproach. Addison-Wesley, 1998. (Livro Texto);

b) Deitel, H. M. e Deitel, P. J. Java: How to Program.? Zdigdo. Prentice Hall,
1999;

c) Amold, K. e Gosling, J. The Java Programming Language. Addison Wesley,
1997.

Codigo CODESC: 1107136

Linguagem de Programacao I

Conceitos e terminologia de orientacdo a objetos: objetos, classes, métodos e
mensagens, heranca simples e multipla, polimorfismo e sistema de tipos. Classificacdo
de linguagens baseadas em objetos. Projeto orientado a objetos. Introducdo a uma

linguagem de programacao orientada a objetos. AplicacOes praticas.
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P3

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: P1
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Arnow, D. e Weiss, G. Introduction to Programming Using Java: an Object O-
riented Aproach. Addison-Wesley, 1998. (Livro Texto);

b) Deitel, H. M. e Deitel, P. J. Java How to Program.“3edi¢do. Prentice Hall,
1999;

c¢) Amold, K. e Gosling, J. The Java Programming Language. Addison Wesley,
1997;

d) Meyer, B. Object-Oriented Software Construction. Prentice-Hall, 1988.

Codigo CODESC: 1107147

Linguagem de Programacao II

Conceitos basicos de concorréncia. Modelo de processos concorrentes e comunicantes.
Paradigmas de linguagens de programacao concorrentes. Compartilhamento de recursos.
Comunicacdo. Modelos para especificacdo de concorréncia. Aplicagdes praticas dos
conceitos estudados usando uma linguagem de programacdo com suporte a

concorréncia.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: P2
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Lea, D. Concurrent Programming in Java. Addison Wesley, 1997 (Livro Texto);

b) Gehani, N. e McGettrick, A. D. Concurrent Programming, Addison-Wesley,
1988.

Codigo CODESC: 1107148
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P4

P5

Linguagem de Programacao III

Revisdo da fundamentacdo tedrico-conceitual e apresentacdo de uma linguagem de
programacdo moderna declarativa (l6gica ou funcional). AplicacGes praticas.

Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: P2 e M7

Departamento: Informética

Referéncias:

a) Sterling, L. e Schpiro, E. The Art of Prolog: Advanced Programming Tech-
niques. MIT Press, 1994. (Livro Texto para o paradigma logico);

b) Reade, C. Elements of Functional Programming. Addison-Wesley, 1989. (Livro
Texto para o paradigma funcional);

Cédigo CODESC: nova disciplina

Estruturas de Dados

Conceitos basicos: valores, tipos abstratos, independéncia de representacao. Estruturas
lineares. Arvores: bindrias, equilibradas, de pesquisa, heap. Grafos. Exemplos e
Aplicagdes praticas.

Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: P2

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Weiss, M. A. Data Structures and Problem Solving Using Java. Addison
Wesley, 1998 (Livro Texto);

b) Tanembaum, A. M. e Sam, Y. L. Estruturas de Dados usando C. McGraw-Hill.;

c) Szwarcfiter, J. L. e Markenzon, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. LTC
— Livros Técnicos e Cientificos Ed., 1994;

d) Tremblay, J. e Sorenson, P. G. An Introduction to Data Structures with Applica-
tions. McGraw-Hill, 1987.

Cdédigo CODESC: nova disciplina

18



Universidade Federal da Paraiba

Centro de Ciéncias Exatas e da Natureza
Departamento de Informética

Coordenacao do Curso de Ciéncia da Computagdo

P6

P7

Ordenacdo e Recuperacdo de Dados

Hierarquia de armazenamento: registro, blocos, arquivos. Organizacdo basica de
sistemas de arquivos. Indices e chaves. Métodos de acesso. Técnicas de Hashing.
Algoritmos para pesquisa e ordenagdo em memoria principal e secundéria. Exemplos e

aplicacOes praticas.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: P5
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Tanembaum, A. M., Sam, Y. L. e Augenstein, M Estruturas de Dados usando C.
McGraw-Hill, 1995. (Livro Texto);

b) Szwarcfiter, J. L. e Markenzon, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. LTC
— Livros Técnicos e Cientificos Ed., 1994;

¢) Tremblay, J. e Sorenson, P. G. An Introduction to Data Structures with Applica-
tions. McGraw-Hill, 1987.

Codigo CODESC: nova disciplina

Paradigmas de Linguagem de Programacao

Conceitos de linguagem de programacdo: valores, expressdes, varidveis, comandos,
amarracoes (binding), abstracdo, modularidade, encapsulacdo, sistemas de tipos,
concorréncia. Paradigmas das linguagens de programacdo imperativas, concorrentes,
funcionais, l6gicas e orientadas a objetos. Projeto de linguagens de programacao.

Suporte para execucdo de programas.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: CA2 e P3
Departamento: Informéatica

Referéncias:

a) Watt, D. A. Programming Language Concepts and Paradigms. Prentice-Hall.
1990. (Livro Texto);
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b) Watt, D. A. Programming L.anguage Semantics. Prentice-Hall. 1991;

c) Fischer, A. E. e Grodzinsky F. S. The Anatomy of Programming Languages.
Prentice-Hall. 1993.

Codigo CODESC: nova disciplina

COMPUTACAO E ALGORITMOS

CA1 Teoria da Computagdo
Magquina de Turing, fungdes recursivas e lambda célculo. Fundamentos da programagao
funcional. Computabilidade efetiva. Tese de Church. Teorema de incompleteza de

Godel. Problemas indecidiveis. Teoremas de Post e de Rice.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M7

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Sipser, M. Introduction to the Theory of Computation. PSW Publishing, 1997.
(Livro Texto);

b) Martin, J. C. Introduction to Languages and the Theory of Computation. Mc-
Graw-Hill, 1991;

c) Lewis, H. e Papadimitriou, C. Elements of the Theory of Computation. Prentice
Hall, 1981;

d) Revesz, G. E. Lambda-Calculus, Combinators and Functional Programming.
Cambridge University Press, 1988.

Cddigo CODESC: nova disciplina

CA2 Linguagens Formais e Autdmatos
Linguagens regulares, livres de contexto, sensiveis ao contexto e tipo 0. Hierarquia e
propriedades delas e das gramaticas e autdmatos que serdo provadas lhes serem
correspondentes. Tese de Church. Indecidibilidade e nocoes de complexidade (e das

classes P, NP e NP-completa) no contexto de linguagens.

Carga: 4 créditos (60 horas)
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Pré requisitos: CA1
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Sipser, M. Introduction to the Theory of Computation. PSW Publishing, 1997.
(Livro Texto);

b) Carroll, J. e Long, D. Theory of Finite Automata with an Introduction to Formal
Languages. Prentice Hall, 1989;

¢) Harrison, M. Introduction to Formal Language Theory. Addison-Wesley, 1978;

d) Hopcroft, J e Ullman, J. Introduction to Automata Theory, L.anguages and Com-
putation. Addison-Wesley, 1979.

Codigo CODESC: nova disciplina

CA3 Analise e Projeto de Algoritmos

Medidas de complexidade. Notacdo O. Avaliacdo critica das complexidades para
pesquisa, insercdo e dele¢do em: conjuntos, arrays, pilhas, filas, arvores, grafos e tabelas
hash. Avaliacao de algoritmos de ordenacdo. Técnicas de projeto de algoritmos: divida e
conquiste, balanceamento, backtraking, cobicoso (greed), programacdo dindmica.
Anélise amortizada. Problemas intrataveis: classe P, NP, NP-completa e NP-dificil.
Algoritmos probabilisticos e heuristico-aproximados. Computacdo numérica com

numeros enormes e criptografia. Estudos de casos (outros algoritmos).
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: CA1 e P6

Departamento: Informéatica

Referéncias:

a) Sipser, M. Introduction to the Theory of Computation. PSW Publishing, 1997.
(Livro Texto);

b) Papadimitriou, C. Computational Complexity. Addison-Wesley, 1994.

Codigo CODESC: nova disciplina
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CA4 Tépicos Especiais em Teoria da Computacdo

CAS5

Topicos varidveis na area de teoria da computacdo, segundo interesse dos alunos e
tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso. Pode

incluir a realizagdo de projetos.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: CA1
Departamento: Informética

Cdédigo CODESC: nova disciplina

Trabalho Individual em Teoria da Computagdo

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

teoria da computacdo, sob a orientagdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: CA1

Departamento: Informética

Cddigo CODESC: nova disciplina

ARQUITETURA DE COMPUTADORES

AC1

Introducdao ao Computador

Histéria do desenvolvimento dos computadores. Sistema de computador. Componentes
basicos. Aritmética Computacional. Representacdo de dados. Elementos de software.
Arquitetura de computadores. Operacoes basicas num computador hipotético.
Dispositivos de entrada e saida. E/S programada e por interrupcao. CPU. Memoria.

Memoéria segmentada.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Informatica
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Referéncias:

a) Norton, Peter. Introdugdo a Informatica. McGraw Hill;

b) Nobrega, Raimundo. Compilagdo de textos. 2003;
Codigo CODESC: 1107137

AC2 Circuitos Logicos

Circuitos combinacionais. Formas normais de fungdes de transmissdo. Sintese de
circuitos combinacionais. Completeza funcional. Circuitos seqiienciais. Projeto com

circuitos combinacionais e seqiienciais.
Carga: 6 créditos (90 horas)

Pré requisitos: AC1, M7 e FE2
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Katz, R. H. Contemporary Logic Design. Benjamin/Cummings, 1993. (Livro
Texto);

Codigo CODESC: 1107118

AC3 Arquitetura de Computadores I
Linguagem de maquina. Linguagem de montagem. Montagem e ligacdo. Modos de
enderecamento. Interrupgdes e armadilhas. O conjunto de instru¢des. Implementacdo de
estruturas de controle de fluxo em Assembly. Projetos de programacdo em assembly.

Maquinas multiniveis. Fluxo de dados. Maquinas micro programadas.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: AC2 e P1

Departamento: Informética

Referéncias:

c¢) Hahn, H. The Complete Guide to IBM PC AT Assembly Language. Scott, Fores-
man and Company, 1987;

d) Holzner, S. Linguagem Assembly Avancada. McGraw Hill, 1990;
e) Chebotko, I. et al. Assembly Language Master Class. Wrox Press, 1995;
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Codigo CODESC: 1107108

AC4 Arquitetura de Computadores II

AC5

Microprogramacgao. Memoria cache. Codigos de correcdo e deteccao de erros. Memoria

virtual. Pipeline. Arquiteturas super escalares. Superpipeline.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: AC3

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Tanenbaum, A. Organizacdo Estruturada de Computadores. Prentice-Hall do
Brasil, 3° edigdo, 1992 (Livro Texto);

b) Stalings, W. Computer Organization and Architecture. MacMillan, 3 edigdo,
1993;

¢) Messmer, H. The Indispensable Pentium Book. Addison-Wesley, 1995.
Codigo CODESC: 1107109

Arquiteturas Avancadas de Computadores

Maquinas paralelas. Maquinas RISC. Apresentacdao de maquinas modernas para ilustrar
os conceitos introduzidos.

Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: AC4

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Tanenbaum, A. Organizacdo Estruturada de Computadores. Prentice-Hall do
Brasil, 3" edi¢do, 1992 (Livro Texto);

b) Stalings, W. Computer Organization and Architecture. MacMillan, 3 edigdo,
1993.

¢) Messmer, H. The Indispensable Pentium Book. Addison-Wesley, 1995;

d) Hwang, I. Advanced Computer Architecture — Paralelism, Scalability, Pro-
gramability;
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e) Documentacdo técnica sobre processadores avancados modernos.

Codigo CODESC: nova disciplina
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AC6 Tépicos Especiais em Arquiteturas de Computadores

Topicos variaveis na area de arquitetura de computadores, segundo interesse dos alunos

e tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: AC3

Departamento: Informéatica

Cédigo CODESC: nova disciplina

AC?7 Trabalho Individual em Arquitetura de Computadores

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

arquitetura de computadores, sob a orientacdao de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: AC3

Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina

Matematica

M1 Calculo Diferencial e Integral I

Nuimeros reais. Fungdes. Limites. Continuidade. Derivadas. Integrais.
Carga: 6 créditos (90 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Matematica

Referéncias:

a) Avila, G. Calculo 1: Fungdes de Uma Varidvel. %6edicdo, LTC, 1994 (Livro
Texto).

Codigo CODESC: 1103114
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M2 Calculo Diferencial e Integral II

Integrais e fungdes de varias varidveis. Limites. Continuidade. Derivadas. Integrais

multiplas.

Carga: 6 créditos (90 horas)
Pré requisitos: M1 e M4
Departamento: Matematica

Referéncias:

a) Avila, G. Calculo 2: Funcdes de Uma Variavel. 5edicdo, LTC, 1995 (Livro
Texto).

Codigo CODESC: 1103115

M3 Calculo Diferencial e Integral III

Integrais de linha e de superficie. Seqiiéncias e séries. Equacdes diferenciais ordinarias.
Carga: 6 créditos (90 horas)

Pré requisitos: M2

Departamento: Matematica

Referéncias:

a) Foulis e Munen. Célculo. Volume II. Guanabara Koogan, 1978 (Livro Texto);

b) Avila, G. Célculo 3: Funcdes de Vérias Variaveis. 52 edicdo, LTC, 1995.
Codigo CODESC: 1103112

M4 Calculo Vetorial e Geometria Analitica

Vetores. retas e planos. Conicas e quadricas. Espacos euclidianos. Matrizes.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Matematica

Referéncias:

a) Feitosa, M. O. Calculo Vetorial e Geometria Analitica. 4 ¢ edi¢do, Atlas, 1991.
(Livro Texto);
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Mb5

M6

Codigo CODESC: 1103118

Algebra Linear e Geometria Analitica

Espacos vetoriais. Aplicacdes lineares. Produto escalar. Diagonalizacdo de operadores.
Aplicagoes.

Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M4

Departamento: Matematica

Referéncias:

a) Costa, Figueiredo, Boldrini e Wetzler. Algebra Linear. 3 ? edicdo. Harbra, 1986
(Livro Texto).

Codigo CODESC: 1103104

Algebra Aplicada 8 Computacao
Relagdes binarias. Relacdes de ordem parcial. Grupos. Cédigos de grupos. Anéis. Ideais.

Corpos Finitos. Seqiiéncias recorrentes. Reticulados. Algebras Booleanas.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M11

Departamento: Matematica

Cédigo CODESC: nova disciplina

Referéncias:

a) Birkhoff, G. e Bartee, T. C. Modern Applied Algebra, McGraw-Hill, 1970 (Livro
Texto);

b) Dossey, J. A.; Otto, A.D.; Spence, L. E. e Eynden, C. Discrete Mathematics.
Addison-Wesley, 1997;

¢) Grimaldi, R. P. Discrete and Combinatorial Mathematics. Addison-Wesley,
1989;

d) Truss, J. K. Discrete Mathematics for Computer Scientists. Addison-Wesley,
1991;

e) Dean, N. The Essence of Discrete Mathematics (Essence of Computing). Prenti-
ce-Hall, 1997
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f) Graham, R.; Knuth, D. e Patashnik, O. Concrete Mathematics: a Foundation for
Computer Science. Addison-Wesley, 1988.

M?7 Légica Aplicada a Computacdo

M8

Histdrico. Légicas de Ordem 0 (proposicOes) e 1 (predicados). Sistemas dedutivos.
Interpretacdes, modelos e provas. Teoremas sobre decidibilidade, satisfabilidade,
completeza e soundness (validade). Deducdo automatica: polaridade, skolemizacao,

unificacdo, resolugdo, igualdade. Fundamentos da programacao em légica.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M11

Departamento: Informética

Codigo CODESC: 1107149

Referéncias:

a) Velleman, D. How to Prove It: A Strutured Approach. Cambridge University
Press, 1994. (Livro Texto);

b) Gallier, J. H. Logic for Computer Science. John Wiley & Sons. 1987.
¢) Enderton, H. A Mathematical Introduction to Logic. 1972;

d) Kowalski, R. Logic for Problem Solving, 1979;

e) Doels, K. From Logic to Logic Programming. 1994.

Modelos Probabilisticos para a Computacao

Conceitos basicos de probabilidade. Probabilidade condicional e eventos independentes.
Variaveis aleatdrias unidimensionais. Variaveis aleatorias de duas ou mais dimensdes.
Esperancas e momentos de variaveis aleatérias. A funcdo caracteristica. Funcdes de
variaveis aleatorias. Principais distribuicdes de probabilidade discretas e continuas.
NocgOes de amostragem, estimacdo e testes de hipoOteses. Regressdo e correlagao.

Introdugdo aos processos estocasticos.
Carga: 6 créditos (90 horas)

Pré requisitos: M3 e M5
Departamento: Estatistica

Referéncias:
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a) Ross, S. M. Introduction to Probability Models, 1994. 4* edi¢do. Academic
Press, 1989 (Livro Texto);

Codigo CODESC: nova disciplina

M9 Célculo Numérico

Sistemas de numeragdo. Erros. Interpolacdao. Minimos quadrados. Zeros de fungoes.
Integracdao numérica. Métodos numeéricos na algebra matricial. Resolugdo numeérica de

equacoes lineares. Tratamento numérico das equacoes diferenciais.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M3 e P2

Departamento: Matematica

Codigo CODESC: 1103176

Referéncias:

a) Claudio, D. M. e Marins, J. M. Célculo Numérico Computacional, Atlas, 1989
(Livro Texto).

M10 Introducdo a Teoria dos Grafos

Grafos, subgrafos e grafos orientados. Florestas e arvores. Busca em grafos.
Conectividade e cortes. Arvore geradora. Distancias. Fluxo em rede e emparelhamentos.

Problemas intrataveis.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: P5
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Szwarcfiter, J. L. Grafos e Algoritmos Computacionais. Campus, 1988 (Livro
Texto);

Codigo CODESC: nova disciplina
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M11 Matematica Elementar
Conjuntos. Relacdes. Fungdes. Conjuntos Finitos. Enumeraveis e nao-enumeraveis.
Inducdo matematica. Algoritmo da divisdo. Sistemas de numeragdo. Ntimeros primos. O

teorema fundamental da aritmética.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: nao ha
Departamento: Matematica

Referéncias:

a) Birkhoff, G. e Bartee, T. C. Modern Applied Algebra, McGraw-Hill, 1970 (Livro
Texto);

Codigo CODESC: 1103153

Fisica e Eletricidade

FE1 Fisica Aplicada a Computacao I
Vetores, cinematica e dinamica da particula. Leis de Newton para o movimento.
Trabalho e energia. Conservacdo da energia. Conservacdo do momento linear.
Cinematica e dindmica da rotagdo. Conservacdo do momento angular. Oscilagoes:
movimento harménico simples, movimento harménico amortecido, oscilagdes forcadas
e ressonancia. Ondas: pulsos de ondas, ondas harménicas, reflexdo e transmissdo,

interferéncias de ondas, ondas estacionarias.
Carga: 6 créditos (90 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Fisica

Referéncias:

a) Resnick, R. e Halliday, D. Fisica. Volume 1, 4 ¢ edigdo. LTC, 1985 (Livro Texto
Parcial);

b) Resnick, R. e Halliday, D. Fisica. Volume 2, 4 * edi¢do. LTC, 1985 (Livro Texto
Parcial);

Codigo CODESC: Nova disciplina
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FE2

FE3

Fisica Aplicada a Computacao IT

Carga e matéria. Campo elétrico. A lei de Gauss. Potencial elétrico. Capacitores e
dielétricos. Corrente e resisténcia elétrica. Forca eletromotriz e circuitos de corrente
continua. Campo magnético. A lei de Ampere e a corrente de deslocamento. A lei de
Faraday. Indutancia. Oscilagdes eletromagnéticas: oscilagdes LC, osciladores RLC,

oscilagdes forcadas e ressonancia. Circuitos de corrente alternada.
Carga: 6 créditos (90 horas)

Pré requisitos: FE1

Departamento: Fisica

Referéncias:

a) Resnick, R. e Halliday, D. Fisica. Volume 3, 4 ? edi¢do. LTC, 1985 (Livro Tex-
to);

Codigo CODESC: Nova disciplina

Fisica Aplicada a Computagao III
Equacdes de Maxwell. Ondas eletromagnéticas. Otica fisica: polarizaco, interferéncia e
difracdo. Introducdo a teoria quantica: interacdo de luz e matéria, radiagdo de cavidade,

efeito fotoelétrico, fétons e elétrons, espectros de linha, modelo atdmico de Bohr.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: FE2

Departamento: Fisica

Referéncias:

a) Resnick, R. e Halliday, D. Fisica. Volume 4, 4 ? edi¢do. LTC, 1985 (Livro Tex-
to);

Codigo CODESC: Nova disciplina
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Estagio Curricular

ndo

Pré requisitos: T18, T12 e T5
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Zobel, J. Writing for Computer Science: The Art of Effective Communication.
Springer, 1997;

Cédigo CODESC: 1107129
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8.1.2

Conteudos de Formacao Tecnologica

Sistemas Operacionais, Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos.

T1

T2

Sistemas Operacionais I
Conceitos basicos de sistemas operacionais. Geréncia de processador. Geréncia de
memoria. Geréncia de entrada/saida. Sistemas de arquivos. Seguranca em sistemas

operacionais. Estudos de casos.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: AC3 e P3
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Tanenbaum, A. S. Modern Operating Systems. Prentice-Hall, 1992 (Livro Tex-
to).

Codigo CODESC: 1107165

Sistemas Operacionais II
Conceitos basicos de sistemas operacionais distribuidos. Modelos de comunicagao.

Sincronizagao. Geréncia distribuida. Micronicleos distribuidos.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T1

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Tanenbaum, A. S. Modern Operating Systems. Prentice-Hall, 1992 (Livro Tex-
to);

b) Sinha, P. Distributed Operating Systems: Concepts and Design. [EEE Computer
Society Press, 1997.

Codigo CODESC: 1107166
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T3

T4

TS5

Tépicos Especiais em Sistemas Operacionais

Topicos varidveis na area de sistemas operacionais, segundo interesse dos alunos e

tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T1

Departamento: Informética

Cdédigo CODESC: nova disciplina

Trabalho Individual em Sistemas Operacionais

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

sistemas operacionais, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T1

Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina

Redes de Computadores I

Conceitos basicos de rede. Arquitetura de redes e modelo de referéncia RM/OSI-ISO.
Protocolo e camadas de rede: fisica, enlace, rede, transporte, sessdo, apresentacdo e

aplicacao. Interconexdo de redes. Redes locais (LAN’s).
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T1

Departamento: Informética

Referéncias:

a) Tanenbaum, A. S. Redes de Computadores. Traducdo da Segunda Edi¢do. Cam-
pus, 1998 (Livro Texto);

b) Soares, L. F., Lemos, G. e Colcher, S. Redes de Computadores: das Lans, Mans
e Wans as Redes ATM. Campus, 1995.

Cédigo CODESC: nova disciplina
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T6

T7

T8

Redes de Computadores I1

Redes de computadores — visao geral. Internet e TCP/IP. Tecnologias e servicos de
redes locais e de longa distancia. Sistemas operacionais de rede. Geréncia de rede.

Redes com integracdo de servicos.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T5

Departamento: Informética

Referéncias:

a) Tanenbaum, A. S. Redes de Computadores. Traducdo da Segunda Edi¢do. Cam-
pus, 1998 (Livro Texto);

b) Soares, L. F., Lemos, G. e Colcher, S. Redes de Computadores: das Lans, Mans
e Wans as Redes ATM. Campus, 1995.

Cédigo CODESC: nova disciplina

Topicos Especiais em Redes de Computadores

Topicos variaveis na area de redes de computadores, segundo interesse dos alunos e

tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T5

Departamento: Informatica

Cédigo CODESC: nova disciplina

Avaliacdo de Desempenho de Redes e Sistemas

Visdo geral de técnicas de avaliagdo. Técnicas de medicdao. Ferramentas de medigao.
Projeto de experimento de medicdo. Interpretacdo de resultados. Técnicas de simulacao.
Projeto de experimentos de simulacdo e interpretacdo dos resultados. Técnicas
analiticas. Modelos deterministicos. Calibracdo e validacdio do modelo analitico.

Caracterizacao de carga de trabalho.

Carga: 4 créditos (60 horas)
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T9

Pré requisitos: P2, M8 e T5
Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Jain, R. The Art of Computer Systems Performance Analysis (Livro Texto);

b) Soares, L. F. Modelagem e Simulagdo Discreta de Sistemas. Campus, 1992.

Cédigo CODESC: nova disciplina

Trabalho Individual em Redes de Computadores
Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de redes

de computadores, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T5

Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina
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Compiladores

T10

T11

Construcdo de Compiladores I
Visdo geral. Tabelas de simbolos. Analise 1éxica. Especificacdo sintatica de linguagens
de programacdo: andlise sintatica top-down e bottom-up. Geracdo de codigo

intermediario. Conceitos basicos de otimizacdo. Recuperacao de erros.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: P7

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Aho, Sethi, Ulmann. Compilers: Construction, Techniques and Tools, Addison
Wesley - 2nd. Edition. (Livro Texto)

b) Tomasz Kowaltowsky. Implementacao de Linguagens de Programacao.

Codigo CODESC: 1107122

Construcao de Compiladores II

Revisdo de analise 1éxica e sintatica. Projetos e aplicacoes em compiladores.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T10

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Aho, Sethi, Ulmann. Compilers: Construction, Techniques and Tools, Addison
Wesley - 2nd. Edition. (Livro Texto)

Codigo CODESC: 1107123
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Banco de Dados

T12

T13

T14

Banco de Dados I
Conceito de banco de dados. Modelos de dados. Aspectos de modelagem e projeto de

banco de dados. Consultas. Aplica¢des praticas dos conceitos estudados.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: P6

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Korth, S. Sistemas de Bancos de Dados. Traducdo da terceira edicdo. McGraw-
Hill, 1999. (Livro Texto)

Cddigo CODESC: nova disciplina

Banco de Dados II

Sistemas de gerenciamento de banco de dados (SGBD): arquitetura, seguranca,
integridade, concorréncia, recuperacdo ap6s falha, geréncia de transagdes. Linguagens

de SGBD. Aplicagoes praticas dos conceitos estudados.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T12

Departamento: Informéatica

Referéncias:

a) Kaorth, S. Sistemas de Bancos de Dados. Traducao da terceira edicao. McGraw-
Hill, 1999. (Livro Texto)

Cédigo CODESC: nova disciplina

Topicos Especiais em Banco de Dados

Topicos variaveis na area de banco de dados, segundo interesse dos alunos e tendéncias

atuais na area e que ndo estejam presentes em outra disciplina do curso.

Carga: 4 créditos (60 horas)
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Pré requisitos: T12
Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina

T15 Trabalho Individual em Banco de Dados

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

banco de dados, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T12

Departamento: Informética

Cédigo CODESC: nova disciplina
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Engenharia de Software

T16

T17

Especificacdo de Requisitos de Software
O processo de producdo de software. Especificacdo de requisitos: principios, usos,
qualidade, classificacdo, estilos e verificagdo. Métodos, técnicas e ferramentas para

analise de sistemas. Aplicacdes praticas dos conceitos estudados.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: P2

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Pressman, R. Engenharia de Software. Makron Books, 1996. (Livro Texto);
b) Sommerville, I. Software Engineering. Addison-Wesley, 1996;

¢) Ghezzi, C.; Jazayeri, M. e Mandrioli, D. Fundamentals of Software Engineering,
Prentice-Hall, 1991.

Codigo CODESC: nova disciplina

Meétodos de Projeto de Software
Aspectos fundamentais do projeto de software. Técnicas de modularizacao. Métodos,
técnicas e ferramentas para projeto de sistemas. Aplicagdes praticas dos conceitos

estudados.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: T16
Departamento: Informética

Referéncias:

a) Pressman, R. Engenharia de Software. Makron Books, 1996. (Livro Texto);
b) Sommerville, I. Software Engineering. Addison-Wesley, 1996;

¢) Ghezzi, C.; Jazayeri, M. e Mandrioli, D. Fundamentals of Software Engineering,
Prentice-Hall, 1991.
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Codigo CODESC: nova disciplina

T18 Engenharia de Software

Objetivos. Principios da Engenharia de Software. Qualidade de Software. Verificagdo de
Software. Teste de Software. Manutencao de Software. Configuracdo de Software.

Ferramentas e Ambientes para Engenharia de Software.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T17

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Pressman, R. Engenharia de Software. Makron Books, 1996. (Livro Texto);
b) Sommerville, I. Software Engineering. Addison-Wesley, 1996;

¢) Ghezzi, C.; Jazayeri, M. e Mandrioli, D. Fundamentals of Software Engineering,
Prentice-Hall, 1991.

Codigo CODESC: 1107128

T19 Téopicos Especiais em Engenharia de Software

Tépicos varidveis na area de engenharia de software, segundo interesse dos alunos e

tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T17

Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina

T20 Trabalho Individual em Engenharia de Software

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

engenharia de software, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: T17
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Departamento: Informética

Codigo CODESC: nova disciplina

T21 Administracao de Projetos de Software
Planejamento e gestdo do projeto de software. Métricas para software. Modelos
quantitativos do ciclo de vida de software. Estimativa de custo de software. Avaliacado e

controle de riscos. Geréncia de recursos humanos e intelectuais.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T18

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Dwayne, P. The Software Project Manager’s Handbook: Principles that Work at
Work. IEEE Computer Society Press, 1998 (Livro Texto);

b) Reiter, J. D. (editor). Software Management, 5  edicdo. IEEE Computer Society
Press, Los Alamitos, CA, EUA, 1996;

c) Jones, C. Assessment and Control of Software Risks. Prentice Hall, 1994;
d) Boehm, B. W. Software Engineering Economics. Prentice Hall, 1981.

d) Pressman, R. Engenharia de Software. Makron Books, 1996;

Codigo CODESC: nova disciplina

T22 Métodos Formais para Desenvolvimento de Software
Introducdo ao desenvolvimento formal de software. Classes de métodos formais.
Introducdo a uma linguagem de especificacdo formal. Refinamento de especificacoes

formais. Aplicacoes praticas de especificacoes formais.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: CAl e T16

Departamento: Informética

Referéncias:
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a) Woodcock J. C. P. Using Standard Z: Specification, Refinement and Proof.
Prentice Hall, 1995 (Livro Texto);

b) Potter, B.; Sinclair, J. e Till, D. An Introduction to Formal Specification and Z.
Prentice Hall, 1991.

Cédigo CODESC: nova disciplina

Sistemas Multimidia, Interface Homem-Maquina e Realidade Virtual

T23

T24

Interacdo Homem-Maquina

Conceitos de usabilidade, affordance, manipulacdo direta, métodos de design, modelos
conceituais de usudrios, metaforas, ergonomia cognitiva e fisica do homem, estruturas
de informacao e de interatividade, ferramentas e ambientes de design. Estudos de casos.

Projetos.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: ndo ha
Departamento: Informética

Referéncias:

a) Shneiderman, B. Designing the User Interface. 3 edi¢do. Addison-Wesley, 1997
(Livro Texto);

b) Collins, D. Designing Object-Oriented Users Interfaces. Benjamin/Cummings,
1995;

¢) Winograd, T. (editor) Bringing Design to Software. ACM Press, 1996.
Codigo CODESC: nova disciplina

Sistemas Multimidia

Comunicacdo homem-maquina. Autoria: plataformas para multimidia; ferramentas de
desenvolvimento. Fundamentos de dudio e imagem. Desenhos: representacao de figuras.

Video: interfaces, processamento e animacao. Estudos de casos. Projetos.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha
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Departamento: Informética
Referéncias:

a) Falta (Livro Texto);

Cédigo CODESC: nova disciplina

T25 Topicos Especiais em Interacio Homem-Maquina

Topicos variaveis na area de interacdo homem-maquina, segundo interesse dos alunos e

tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T23

Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina

T26 Trabalho Individual em Interacdo Homem-Maquina

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

interacdo homem-maquina, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T23

Departamento: Informética

Codigo CODESC: nova disciplina

T27 Topicos Especiais em Sistemas Multimidia

Topicos variaveis na area de sistemas multimidia, segundo interesse dos alunos e

tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T24

Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina
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T28 Trabalho Individual em Sistemas Multimidia

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

sistemas multimidia, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T24

Departamento: Informética

Cdédigo CODESC: nova disciplina

Inteligéncia Artificial

T29 Introducdo a Inteligéncia Artificial
Historico e dreas da Inteligéncia Artificial. Sistemas de regras de produgdo. Pesquisa.
Jogos. Representacdo do conhecimento. Sistemas baseados em conhecimento e sistemas
especialistas, incluindo deducdo e raciocinio inexato. Nog¢des de geracdao de planos,
entendimento de padrdes (visdo), robdtica, aprendizado, arquiteturas de agentes

inteligentes, linguagem natural e redes neurais.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: P2

Departamento: Informética

Referéncias:

a) Rich, E. e Knight, K. Inteligéncia Artificial. 2* edi¢do. Makron Books,
1994(Livro Texto);

b) Russel, S. J. e Norvig, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Prentice
Hall, 1995;

¢) Winston, P. H. Artificial Intelligence. Addison-Wesley, 1992.

Codigo CODESC: nova disciplina
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T30 Sistemas Baseados em Conhecimento

Sistemas baseados em conhecimento e sistemas especialistas: conceitos, paradigmas,
linguagens, ferramentas, representagcdes de conhecimento, tratamento de
incerteza/incompleteza/conflito nos dados, tudo incluindo estudo de casos importantes e
atuais. Engenharia do conhecimento: programacdao baseada em conhecimento,
metodologias para aquisicdo do conhecimento, projeto e desenvolvimento de sistemas

especialistas. Aprendizado por maquinas.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T29

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Giarratono, J. C. e Riley, G. D. Expert Systems: Principles and Programming.
PSW Publishing, 1994 (Livro Texto);

b) Preran, D. S. Developing and Managing Expert Systems: Proven Techniques for
Business and Industry. 1989.

Codigo CODESC: nova disciplina

T31 Introducdo as Redes Neurais

Redes bioldgicas. Modelos de neurdnios. Arquitetura e aprendizado das redes neurais.

Aplicagdes praticas dos conceitos estudados.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T29

Departamento: Informéatica

Referéncias:

a) Fausett, L. Fundamentals of Neural Networks: Architectures, Algorithms and
Applications. Prentice Hall, 1994 (Livro Texto);

b) Aleksander, I. e Morton, H. An Introduction to Neural Computing. Chapman and
Hall, 1990.

Cdédigo CODESC: nova disciplina
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T32 Topicos Especiais em Inteligéncia Artificial

Topicos varidveis na area de inteligéncia artificial, segundo interesse dos alunos e

tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T29

Departamento: Informética

Cdédigo CODESC: nova disciplina

T33 Trabalho Individual em Inteligéncia Artificial

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

inteligéncia artificial, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T29

Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina

Computagao Grafica e Processamento de Imagens

T34 Introducdo a Computacao Gréafica
Conceitos basicos: definicio de imagem digital, formatos de arquivos de imagem,
rasterizacdo de retas e circunferéncias, dithering, halftoning. Transformacdes
geométricas: o plano projetivo, transformacdes lineares, transformacdes projetivas,
rotacOes, reflexdes, translacdes e projecoes no espaco tridimensional, graficos de
superficies, eliminacdo de superficies escondidas. Modelagem geométrica:
representacdo paramétrica de curvas e superficies, curvas de Bézier, curvas de B-Spline,

superficies de Bézier, superficies B-Spline, NURBS.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M2, M5 e P2
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Departamento: Informética

Referéncias:

a) Foley, van D. e Feiner, H. Computer Graphics — Principles and Practice. 2 " edi-
cdo. Addison-Wesley, 1993 (Livro Texto);

b) Rogers, D. F. e Adams, J. A. Mathematical Elements for Computer Graphics. 2
edicdo. McGraw Hill, 1990.

Cédigo CODESC: nova disciplina

T35 Introducdo ao Processamento Digital de Imagens

Imagem digital. Sistemas de processamento de imagens digitais. Elementos de
percepcdo visual. Fundamentos de cor. Amostragem e quantizacdo. Transformada de
Fourier e outras transformadas tteis. Técnicas de modificacdo da escala de cinza.

Operagoes com imagens. Filtragem. Pseudocoloracdo. Restauracao.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T34

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Castleman, K. Digital Image Processing. Prentice Hall, 1995 (Livro Texto);

b) Gonzales, R. e Wintz, P. Digital Image Processing. 2nd edition. Addison-
Wesley, 1987;

c) Pratt, W. Digital Image Processing. 2nd edition. John Wiley & Sons, 1991.

Cddigo CODESC: nova disciplina

T36 Topicos Especiais em Processamento Digital de Imagens

Topicos variaveis na area de processamento digital de imagens, segundo interesse dos
alunos e tendéncias atuais na area e que ndo estejam presentes em outra disciplina do

curso. Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: T35

Departamento: Informatica
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T37

Codigo CODESC: nova disciplina

Trabalho Individual em Processamento Digital de Imagens
Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

processamento digital de imagens, sob a orientacdao de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T35

Departamento: Informatica

Cédigo CODESC: nova disciplina

Sistemas Digitais

T38

Introducdo a Microeletronica

Funcionamento de dispositivos semicondutores: diodo, transistores bipolar e de efeito
de campo, tecnologia MOS. Projeto e simulacdio de em computador de dispositivos
MOS. Estudo dos fendmenos responsaveis pelo desempenho de sistemas digitais
implementados em circuitos de altissima integracdo. Familias l6gicas MOS. Projeto e
simulacdo em computador de circuitos digitais basicos: portas logicas em metodologia

full custom.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: AC2
Departamento: Informética

Referéncias:

a) DeMassa, T. A. Digital Integrated Circuits. John Wiley & Sons. (Livro Texto).

b) Weste, N. Principles of CMOS VLSI Design. Addison-Wesley;

Cédigo CODESC: nova disciplina
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T39

T40

Concepgdo Estruturada de Circuitos Integrados I

As trés vistas de um projeto digital: fisica, estrutural e comportamental. Niveis de
hierarquia de projeto de um circuito integrado. Apresentacio de uma linguagem de
descricdo de hardware (HDL) e conceituacdo de andlise com sintese logica (data flow).
Descricdo comportamental de um sistema digital simples em logica sincrona sem

hierarquia. Aplicagdes praticas dos conceitos estudados usando ferramentas especificas.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T38

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Manuais e tutoriais on-line que acompanham os programas de computador (fer-
ramentas) que serdo utilizados;

b) Devido a extrema velocidade de evolugdo da tecnologia, a cada semestre em que
a disciplina for ministrada, serd adotada bibliografia adequada, ficando também
disponiveis os livros na biblioteca do LASIC-DI.

Cédigo CODESC: nova disciplina

Concepgao Estruturada de Circuitos Integrados II

Apresentacdo da arquitetura de um microprocessador e de seu conjunto de instrucdes.
Particdo dessa arquitetura em blocos e sub-blocos capazes de executar essas instrucoes.
Elaboracdo de modelos funcionais destes, em linguagem de alto nivel, capazes de
validar a especificacdo logica e gerar vetores de testes. Particdo do sistema e blocos
complexos em parte controle e data path. Geracdo do(s) layout(s) interno, DRC e prova
formal desse(s) bloco(s). Particdio da parte controle (logica aleatéria) em parte
seqiliencial e combinatéria. Elaboracdo de descricbes comportamentais em HDL para
ambas as partes, utilizando subconjunto para maquinas de estado finito na descricao da
parte seqiiencial e data flow na parte combinatéria. Simulagao e validacao l6gica dessas
descricoes. Utilizagdo de ferramentas sintese 16gica para otimizagao boolena e producao
de descrigdes estruturais “mapeaveis” para diferentes tecnologias. Simulacdo e
validacdo légica dessas descri¢des. Utilizagao de ferramentas de otimizacao elétrica das
net lists geradas. Simulacdo e validacdo logica dessas descricGes. Geragcdo de layout
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roteado para a parte de controle. Prova formal da(s) parte(s) de controle. Producao de

um nudcleo contendo todos os blocos complexos, roteado automaticamente ou
manualmente. Utilizacdo de DRC, comparacdo de net lists, simulacdo e validacdo logica
desse nucleo totalmente roteado. Roteamento do niicleo aos PADS. Extracdo de net list
com nivel de hierarquia. Comparagdo com a net list projetada, simulacdo e validacao
légica do chip. Teste do modelo HDL estrutural final obtido com o conjunto de

instrucoes previsto.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: T39
Departamento: Informética

Referéncias:

a) Manuais e tutoriais on-line que acompanham os programas de computador (fer-
ramentas) que serdo utilizados;

b) Devido a extrema velocidade de evolucdo da tecnologia, a cada semestre em que
a disciplina for ministrada, sera adotada bibliografia adequada, ficando também
disponiveis os livros na biblioteca do LASIC-DI.

Codigo CODESC: nova disciplina

T41 Topicos Especiais em Microeletrénica

Topicos variaveis na area de microeletronica, segundo interesse dos alunos e tendéncias

atuais na area e que ndo estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T38

Departamento: Informética

Codigo CODESC: nova disciplina

T42 Trabalho Individual em Microeletronica
Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de
microeletrénica, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)
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Pré requisitos: T38
Departamento: Informatica

Codigo CODESC: nova disciplina

Aplicacoes Multidisciplinares

T43 Introducdo a Teoria da Informacao
Principios de Teoria da Informacdo. Conceituagdo, medidas e codificacdo da
informacgdo. Entropia. Modelagem da fonte de informacdo. Modelagem do sistema de
transmissdo. Compressdao de dados. Compressao com e sem perdas. Compressores

estatisticos e baseados em dicionario. Técnicas avancadas de compressao de dados.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M8, M3 e P2

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Nelson, M.; Gailly, J. The Data Compression Book. 2nd edition. M&T Books,
1996 (Livro Texto);

b) Bell, T. C.; Cleary, J. e Witten, I. Text Compression. Prentice Hall, 1990;
c) Blahut, R. E. Principles and Practice of Information Theory. Addison-Wesley;
d) Cover, T. e Thomas, J. Elements of Information Theory. Wiley, 1991;

e) Ash, R. Information Theory. Dover Pubns, 1990.
Codigo CODESC: nova disciplina
T44 Topicos Especiais em Teoria da Informagao

Topicos varidveis na area de Teoria da Informacdo, segundo interesse dos alunos e

tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T43
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T45

T46

T47

Departamento: Informética

Codigo CODESC: nova disciplina

Trabalho Individual em Teoria da Informacao

Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

teoria da informacao, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: T43

Departamento: Informatica

Cddigo CODESC: nova disciplina

Sistemas Cooperativos

Conceitos e Terminologia. Processo de Cooperacdo. Caracteristicas de CSCW. Suporte
a Cooperacao. Classificacdo de Groupware. Arquitetura para Sistemas de Groupware.

Interfaces para Sistemas de Groupware. Tipos de Aplicagoes.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: T12 e T18
Departamento: Informéatica
Referéncias:
a)

Cddigo CODESC: nova disciplina

Introducdo a Programacao Linear

Modelagem. Resolucdo grafica em programacdo linear. Fundamentacdo tedrica do
método simplex. Algoritmo simplex. Obtencao de uma solugdo basica inicial. O método

de duas fases e o método Big-M. Problemas de convergéncia e degeneracao.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: P2 e M5
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T48

T49

Departamento: Informética

Referéncias:

a) Luenberger, David G. Linear and Nonlinear Programming. Springer; 2nd editi-
on 2003

b) Chvatal, Vasek. Linear Programming (Series of Books in the Mathematical Sci-
ences).

Codigo CODESC: 1107139

Informatica Aplicada a Educacao
Histdrico, evolucdo e tendéncias. Instrumentacdo computacional do ensino. Sistemas

para tutorar. Sistemas de autor. Ambiente de aprendizagem.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: ndo ha
Departamento: Informética
Referéncias:
a)

Codigo CODESC: nova disciplina

Introducdo a Criptografia
Principio da boa ordenagao. Principio da inducdo: primeira e segunda forma. Algoritmo
da divisdo. MDC e MMC. Congruéncias. Inversos em Zn. Teorema do Resto Chinés.

Criptografia em chave puplica: introducdo, método, seguranca e assinatura no RSA.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: M11 e P2

Departamento: Matematica

Referéncias:

c¢) Koblitz, N. A Course in Number Theory and Criptograph. Springer-Verlag,
1994 (Livro Texto);

55



Universidade Federal da Paraiba

Centro de Ciéncias Exatas e da Natureza
Departamento de Informética

Coordenacao do Curso de Ciéncia da Computagdo

d) Cohem, H. A Course in Computational Algebraic Number Theory. Springer-
Verlag, 1993.

Codigo CODESC: nova disciplina

T50 Introducdo ao Processamento Digital de Sinais

Sinais. Amostragem e quantizacdo. A Transformada Z. A Série e a transformada de
Fourier. A transformada discreta de Fourier. Convolucao e correlagdo. Filtros Digitais.

Aplicacdes e estudo de casos.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: M3, M5 e P2
Departamento: Informética
Referéncias:

a)

Codigo CODESC: nova disciplina

T51 Téopicos Especiais em Processamento Digital de Sinais

Tépicos varidveis na area de processamento digital de sinais, segundo interesse dos
alunos e tendéncias atuais na area e que ndo estejam presentes em outra disciplina do

curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: T50

Departamento: Informatica

Cddigo CODESC: nova disciplina

T52 Trabalho Individual em Processamento Digital de Sinais
Trabalho individual realizado pelo aluno, de natureza tedrica ou pratica, na area de

processamento digital de sinais, sob a orientacdo de um docente.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: T50
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T53

Departamento: Informética

Codigo CODESC: nova disciplina

Tépicos Especiais em Computagao
Topicos varidveis na area de computacdo, segundo interesse dos alunos e tendéncias

atuais na area e que ndo estejam presentes em outra disciplina do curso.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: variavel

Departamento: Informética

Codigo CODESC: 1107170

8.1.3 Contetudos de Formacao Humanistica

C1

c2

Lingua Inglesa I

Leitura e compreensdao de textos, dando-se énfase a compreensdo oral e também a

estrutura gramatical.

Carga: 5 créditos (75 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Letras Estrangeiras Modernas

Codigo CODESC: 1404138

Lingua Inglesa Il

Estudo de estruturas basicas da lingua, visando a compreensdo e expressoes escritas do
discurso narrativo, descritivo e explicativo. Desenvolvimento da expressao oral. Estudo

de tépicos gramaticais.
Carga: 5 créditos (75 horas)
Pré requisitos: C1

Departamento: Letras Estrangeiras Modernas
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C3

C4

C5

Codigo CODESC: 1404140

Portugués Instrumental

Leitura, analise e producao textual. O texto e sua dimensdo: relacdes internas e externas.
Habilidade basica de producao textual: objetividade, clareza, concisdo, precisao. Tipos

de textos: o relatorio (linguagem e estrutura, componentes discursivos, apresentacao).
Estudo e pratica da norma culta e escrita: ortografia e acentuacdo; concordancia e

regéncia; colocacdo pronominal.

Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Letras Classicas e Vernaculas

Codigo CODESC: 1403153

Administracdao de Empresas

Funcdes administrativas. Principios de administracdo cientifica. Estruturas.
Organogramas. Administracao de pessoal: cargos e saldrios; recrutamento; selecao;
treinamento e promogdo. Administracao do material: modalidades de aquisicdo, custos

das compras, especificacoes, padronizacGes, controle de estoques. Administracao

financeira. Nocgoes sobre direito trabalhista, civil e administrativo.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Administracdo

Codigo CODESC: 1204115

Administracdo de Sistemas de Informacao

Aspectos comportamentais e psicolégicos dos sistemas de informagdo. Conceito de
informacao, dados e sistemas. Informagao e decisdo. Sistema de informagdo gerencial,
operativo e de apoio a decisdo. Profissionais da informacdo. Utilizagdo da tecnologia da
informacgdo como ferramenta gerencial para a tomada de decisdo em todos os niveis de

empresariais. Enfatizar o ponto de vista gerencial e as questdes organizacionais
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C6

c7

relacionadas com o gerenciamento dos recursos de informacoes das empresas. Ciclo de
vida de desenvolvimento de sistemas. Tecnologia dos sistemas de informagoes. A ética

e a informagdo. Mudangas e resisténcias.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: C4

Departamento: Administracao

Codigo CODESC: 1204112

Sistema de Informacdo e Decisdo

Processo de tomada de decisdo e a informacdo. Sistema de informagdo gerencial e de
apoio a decisdo. Estruturacdo de problemas. Natureza da decisdao. Conceito de
racionalidade. Escolha racional. Métodos analiticos. Arvores de decisdo. Utilidade.

Valor. Métodos intuitivos de decisdo gerencial.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: C5

Departamento: Administracdao

Codigo CODESC: 1204156

Administracdo de Marketing I

O papel do marketing nas organizacdes e na sociedade. O composto de marketing:
administracdo de produtos/servigos, administracdo da distribuicdo, administracdo da
promoc¢ao. Administracdo da forca de vendas. Desenvolvimento de novos produtos e

Servicos.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: C4
Departamento: Administragao

Codigo CODESC: 1204104
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C8 Administracdao de Marketing II

Sistema de informacdes de marketing. Pesquisa de marketing. O ambiente de marketing.
Segmentacoes de mercado e posicionamento. O mercado consumidor e o mercado
organizacional. Planejamento de marketing. Organizacao de marketing. Controle de

marketing.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: C7
Departamento: Administragao

Codigo CODESC: 1204105

C9 Introducdo a Organizacdo e Métodos

Introducdo aos estudos de organizacdo e métodos. Visdo global dos diversos problemas
relacionados com o bindmio organizacdo e métodos. Dotar os alunos do instrumental
indispensavel para que possam examinar, analisar e empregar adequadamente as

técnicas desenvolvidas no campo da organizagao.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Administragao

Codigo CODESC: 1204141

C10 Contabilidade Geral I

Contabilidade. Conceito e classificacao. O patrimonio. Gestdo administrativa. Balanco.

Demonstracao do resultado do exercicio.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Finangas e Contabilidade

Codigo CODESC: 1202139
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C11

C12

C13

Contabilidade de Custos I

Desenvolvimento de técnicas fornecendo conhecimentos necessdrios a compreensdo e
interpretacdo da funcdo dos custos para determinacdo do lucro, planejamento e tomada

de decisdes por uma organizagdo empresarial.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: C10

Departamento: Finangas e Contabilidade

Codigo CODESC: 1202134

Direito I

Direito: fundamento e defini¢oes. Divisdo geral do direito. Fontes do direito. Pessoa
natural e pessoa juridica. Domicilio civil. Dos bens e sua divisdao. Dos fatos e atos
juridicos. Direito de familia: conceito e principais institutos. Direito das coisas. Direito

das obrigacdes. Direito das sucessdes. Direito comercial: objeto e divisdao. O
comerciante. Sociedades comerciais. O intuito da faléncia. Direito constitucional. O

Poder Judiciario.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: ndo ha
Departamento: Direito Publico

Codigo CODESC: 1501155

Direito II

Histérico sobre o Direito do Trabalho. A denominagdo. A autonomia. As fontes do
Direito do Trabalho. As associacdes profissionais. Os sindicatos. As convencoes
coletivas de trabalho. A previdéncia social, beneficios da previdéncia social. Segurados
e dependentes. As prestacdes previdenciarias. Os beneficios e os servicos. O custeio da

previdéncia social.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: C12
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C14

C15

Departamento: Direito Ptiblico

Codigo CODESC: 1501142

Educacao Fisica
A disciplina Educacdo Fisica visa a participacdo do aluno nas atividades desportivas e
recreativas que contribuam para a melhoria da qualidade de vida (bio-psico-social) e

motivé-lo para o habito da prética de atividades fisicas e de lazer.
Carga: 2 créditos praticos (60 horas)

Pré requisitos: ndao ha

Departamento: Educacao Fisica

Codigo CODESC: 1609109

Formagdo de Empreendedores de Informatica

Desenvolvimento da capacidade empreendedora na area de informatica, com énfase no
estudo do perfil do empreendedor e no desenvolvimento de técnicas de planejamento e

analise do negocio de informatica, sistematizado através de um plano de negocios.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) SoftEX. Emprendimentos em Informética — Manual do Aluno. SoftStart, 1997
(Livro Texto);

b) SoftEX. Emprendimentos em Informatica — Manual do Professor. SoftStart,
1997;

¢) Dolabela, F. O Segredo de Luisa: uma Idéia, uma Paixao e um Plano de Neg6-
cios. Cultura Editores Ass., 1999.

Cddigo CODESC: nova disciplina
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H1

H2

H3

Computadores e Sociedade

Aplicacdes de computadores e sua influéncia na sociedade. Vantagens da automacao.
Aspectos legais, sociais, econdmicos e éticos da utilizacio do computador. Etica

profissional. Perspectivas futuras. Atuacdo do profissional no mercado de trabalho.
Carga: 2 créditos (30 horas)

Pré requisitos: nao ha

Departamento: Informatica

Referéncias:

a) Ermann, M. D. (Editor), Williams, M. B. (Editor) e Shauf, M. S. Computers,
Ethics, and Society. 2* edigdo. Oxford Univ Press, 1997 (Livro Texto);

Codigo CODESC: 1207120

Introducdo a Psicologia

Psicologia: conceito, objeto e area de aplicacdo (clinica, escolar, organizacao,
comunitaria e social). Perspectivas teoricas atuais da Psicologia (comportamentismo,
psicandlise, cognitismo e humanismo). Percepcdo: conceito, determinantes, organizacao
perceptiva, complexidade de fenémeno perceptivo; percepcao social. Lideranca e

grupos. Motivacdo. Poder e conflito. Comunicacdo e cultura organizacional.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Psicologia

Codigo CODESC: 1405108

Introducdo a Sociologia
Contexto historico do surgimento da Sociologia. O pensamento social classico e sua
contribuicdo ao pensamento sociolégico. A sociologia: objeto, métodos e correntes

interpretativas.
Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: ndo ha
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Departamento: Ciéncias Sociais

Codigo CODESC: 1401133

H4 Introducao a Filosofia

Do mito a racionalidade do pensamento ocidental (identidade e diferencga). A histdria da
filosofia. A questdo do fundamento: o ser, o sujeito, a linguagem. As categorias
fundamentais da filosofia teérica e pratica. A questdo da verdade. A questdao do bem.

Leitura propedéutica de textos filosoficos.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Filosofia

Codigo CODESC: 1402240

H5 Metodologia Cientifica
Conhecimento e ciéncia. A ciéncia moderna e o contexto sdcio-cultural. Ciéncia e
método cientifico. Técnicas de estudo: técnicas de leitura, de resumir e elaborar
fichamentos,. Producdo cientifica e apresentacdo estética de trabalhos académicos:

position paper, resenhas, relatérios, ensaios, artigos e monografias.
Carga: 3 créditos (45 horas)

Pré requisitos: ndo ha

Departamento: Informéatica

Referéncias:

a) Andrade, Maria Margarida de. Introducao a metodologa Cientifica. 6.* ed. Sdo Pau-
lo. Atlas, 2003.

b) Lakatos, E. e Marconi, M. de A. Fundamentos da metodologia cientifica. Sao Paulo:
Atlas, 2003.

c) Medeiros, J. B. Redagdo cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. S.
Paulo: Atlas, 1997.

Codigo CODESC: Nova disciplina
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H6 Psicologia Aplicada a Administracdo
Trabalho e condicdo humana. Psicologia do trabalho (histéria, tendéncias e praticas).
Comportamento organizacional: lideranca e grupos, motivacdo, poder e conflito,
comunicagdo e cultura organizacional. Participacdo dos trabalhadores nas empresas.

Piscologia e economia. Andlise do trabalho. Trabalho e satide mental.
Carga: 4 créditos (60 horas)

Pré requisitos: H2

Departamento: Psicologia

Codigo CODESC: 1405118

H7 Pesquisa Aplicada a Computagdo
Ciéncia e Tecnologia: Aspectos conceituais. A pesquisa e a construcao do
conhecimento. A pesquisa e sua interface nas diferentes areas dos conhecimentos da
Engenharia. Métodos e técnicas de pesquisa académica. Tipos e técnicas de pesquisa.
Normatizacdo da producdo académica: normas da ABNT, elaboracdo de projetos e

relatdrios.

Carga: 3 créditos (45 horas)
Pré requisitos: ndo ha
Departamento: Informéatica

Referéncias:

a) Medeiros, Jodo Bosco. Redacao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, re-
senhas. 4% ed. Sdo Paulo: Atlas, 2000

b) Eco. Umberto. Como se faz uma tese. 17* ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2001
MARCONI, Marina & LAKATOS, Eva M. Técnicas de Pesquisa. Sdo Paulo: A-
tlas, 1990.

c) Fazenda, Iani (org). Metodologia da Pesquisa Cientifica. 6.* ed. Sdo Paulo: Cortez,
2000.

Codigo CODESC: Nova disciplina
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H8 Relagoes Piblicas e Humanas

Relacionamento com as comunidades, tendo em vista a necessidade atual do uso dos
sistemas comunicativos. Obtencdo do apoio popular e de instituicdes e seus servicos.
Estudos de varios aspectos da personalidade humana. Utilizacdo dos conhecimentos

para assegurar o perfeito relacionamento entre as pessoas, nos varios campos sociais e

profissionais.

Carga: 4 créditos (60 horas)
Pré requisitos: ndo ha
Departamento: Comunicagado

Codigo CODESC: 1406238

8.1.4 Trabalho de Conclusao de Curso

TCC Trabalho de Conclusao de Curso

Elaboracdo, sob a orientacdo de um professor da area de Computagdo, de relatério
referente ao Estagio Supervisionado realizado em empresa ou, da monografia fruto de
trabalho técnico-cientifico desenvolvido sob a orientacdo de um professor da area de

Computacao.

Carga: 2 créditos (30 horas)

Pré requisitos: a critério do professor orientador
Departamento: Informéatica

Referéncias:

a) Zobel, J. Writing for Computer Science: The Art of Effective Communica-
tion. Springer, 1997.

Codigo CODESC: nova disciplina
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9 Sistematica de Concretizacao do PPP

O curriculo do curso sera implementado no sistema de créditos. A duragdo minima para con-
clusdo do curso sera de 08 periodos letivos e a maxima de 12 periodos letivos. O nimero ma-
ximo de créditos a cursar por semestre é de 31 créditos. A carga horaria e o nimero de crédi-

tos para as disciplinas obrigatdrias e optativas e os respectivos totais sdo mostrados a seguir:

Contetidos Nﬁm?ro de Cargah Percentugl da Car-
Créditos Horéria | ga Hordria Total
Obrigatérios 201 3015 87,77
Optativos/Flexivos 28 420 12,23
Total do Curso 229 3435 100,00

Na tabela seguinte sdo mostrados os totais da carga horaria e do ntimero de créditos das

disciplinas, agrupados por contetidos e os respectivos totais finais.

. Percentual da
, . Numero de | Carga L
Conteudos Curriculares o 2. | Carga Horaria
Créditos(*) | Horaria
Total
1.Contetidos Basicos Profissionais 176 2640 76,85
1.1 Contetidos de Formacdo Bésica 110 1650 48,04
1.2 Contetidos de Formagdo Tecnolégica 44 660 19,21
1.3 Contetidos de Formagdo Humanistica 2 30 0,87
1.4 Estagio Curricular 20 300 8,73
2. Contetdos Complementares 53 795 23,15
2.1 Contetidos Complementares Obrigato- 25 375 10,92
rios

2.2 Contetiddos Complementares Optativos 16 240 6,99
2.3 Contetiiddos Complementares Flexiveis 12 180 5,24
Total do Curso 229 3435 100,00
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9.1 Flexibilidade Curricular

O presente PPP proporciona ao aluno uma liberdade na execucdo do seu curriculo de trés mo-
dos distintos, para que possa adequa-lo aos seus interesses académicos e profissionais, descri-

tos nas subsecdes seguintes.

9.1.1 Disciplinas Optativas

O curriculo apresentado neste projeto (veja fluxograma do curso na sec¢ao 9.5, pagina
79) proporciona uma sélida e duradoura formagao bésica, obrigatdria ao aluno, que deve ser
complementada com os conteiidos complementares obrigatorios, optativos e flexiveis, de a-

cordo com o estabelecido nos paragrafos seguintes.

O aluno devera cursar, para complementar seus estudos obrigatdrios, as seis disciplinas
listadas na secdo 9.7.1 (Conteidos Complementares Obrigatdrios), alem da disciplina TCC,
visando aprofundar os seus conhecimentos na area de Sistemas de Informagao, bem como ca-
pacitar-se, via as disciplinas Metodologia Cientifica e Pesquisa Aplicada a Computacdo, ao
estudo de assuntos atuais e participacdo em pesquisas na area de computacdo, executadas no

ambito do Departamento de Informatica e/ou outros setores dentro ou fora da universidade.

Em sua formacgao tecnoldgica, o curriculo enfatiza a subarea de engenharia de software,
dando uma cobertura obrigatéria nas demais subareas. Para complementar seus estudos, o a-
Iuno devera escolher para cursar, dentre as disciplinas listadas na secao 9.7.2 (Contet-
dos Complementares Optativos), de acordo com os seus proprios interesses, no minimo 4
(quatro) disciplinas. Deste modo, podera escolher entre aprofundar seu conhecimento numa
subdrea especifica, tendo uma maior especializacdo em sua formacao, ou optar por uma for-

macdo mais geral em outras subareas, proporcionando-lhe uma maior versatilidade.

Dentro dos contetidos complementares, o curriculo cobre de forma compulséria a area
de administracdo de sistemas de informacdo e decisdo, além de enfatizar o estudo das linguas

inglesa e portuguesa. O aluno podera ainda direcionar seus estudos escolhendo para cur-
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sar, dentre as disciplinas listadas na se¢do 9.7.3 (Contelidos Complementares Flexiveis),

de acordo com 0s seus proprios interesses, no minimo 3 (trés) disciplinas.

Caso seja de seu interesse, o aluno podera ainda cursar quaisquer disciplinas optati-

vas da area de formacao bésica, listadas na subsecdo 9.7.2.

O aluno poderé efetuar o aproveitamento no curriculo de atividades académicas ou profissio-
nais realizadas na area de computacdo e de suas aplica¢des, como conteudos flexiveis, até um

limite maximo de 8 créditos (120 horas-aula).

Uma disciplina deste tipo podera ser cursada para o aluno efetuar estudos dirigidos na
area de computacao, como parte de projetos de pesquisa, de iniciacdo cientifica, de monitoria
e de estagios profissionais, sob a supervisao de professor do Departamento de Informatica, ou
de professor de outro departamento cujo projeto tenha sido aceito pelo Colegiado Curso de

Ciéncia da Computacdao do CCEN/UFPB.

O detalhamento de como estes estudos dirigidos serdo aproveitados sera regulamentado

através de resolucdo especifica do colegiado do curso.

9.1.3 Contetidos Complementares Optativos/Flexiveis

O aluno poderéa de sua livre escolha, cursar disciplinas eletivas, até um limite maximo de 16

créditos ou 240 horas-aula.
» Iniciacdo Cientifica

A UFPB mantém convénios de cooperacdao académico-técnico-cientifica com diversas empre-
sas no estado da Paraiba, que vém regularmente oferecendo vagas para estagio supervisionado
na area de computagdo, com excelente aproveitamento na formagao profissional dos alunos do
curso de computagdo. Dentre as empresas que oferecem oportunidades de estagio, destacam-

se as seguintes:

CODATA — Empresa de Processamento de Dados do Governo do Estado da Paraiba;
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SimplesTec — Sistemas, Métodos e Processamento Eletronico Ltda.;
Cooperativa Unimed — Jodo Pessoa;

Federacdo das Unimeds do Norte Nordeste;

TIM — Operadora de telefonia celular da banda A;

BCP — Operadora de telefonia celular da banda B;

Telemar — Operadora de telefonia fixa;

DataPrev — Empresa de Processamento de Dados da Previdéncia Social — INSS;
Tribunal Regional do Trabalho 13 regido;

Tribunal de Justica do Estado da Paraiba;

Tribunal Regional Eleitoral;

Justica Federal — Secdo Judiciaria do Estado da Paraiba.

ara

Para estagios de iniciacdo cientifica, a UFPB oferece anualmente cerca de 650 bolsas
através do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo Cientifica (PIBIC), para as quais po-
dem concorrer alunos de todos os cursos para executar um plano de atividades, como parte de
um projeto de pesquisa de um professor orientador. Também sdo oferecidas bolsas vinculadas
diretamente a projetos de pesquisa. Ainda ha a possibilidade de estagios voluntarios de inicia-

cdo cientifica.

Os alunos do curso de computagdo vém tendo a oportunidade de participar deste pro-
grama em projetos de professores do Departamento de Informatica, bem como de professores
de outros setores da universidade que aplicam a computagdo na solucao de problemas. Desta-
ca-se ai o Nucleo de Estudos e Tecnologia em Engenharia Biomédica (NETEB) que tradicio-

nalmente oferece oportunidades de estagio de iniciacdo cientifica, com bolsas do PIBIC e tam-
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bém com bolsas vinculadas diretamente a projetos de pesquisa, nas areas de instrumentagao

médico-hospitalar, processamento digital de sinais biologicos e de imagens médicas, inteli-

géncia artificial aplicada a medicina e no desenvolvimento de sistemas médicos baseados em

computador (hardware e software).

Os trabalhos realizados durante a iniciagdo cientifica poderdo ser aproveitados no curri-
culo no aluno, de acordo com o que dispGe a subsecdo 9.1.2, que trata do aproveitamento cur-

ricular de atividades académico-profissionais.

Esta politica de estagio e iniciagdo cientifica visa uma maior integragao da vida acadé-
mica do aluno com as atividades de pesquisa e extensdo, de acordo com o proprio interesse do

aluno.
9.3 Trabalho de Conclusao de Curso

O aluno do Curso de Computacdo devera realizar um trabalho de conclusdo de curso como
condicdo necessdria para receber o grau de bacharel em ciéncia da computacdo. Dentro
uma politica de maior flexibilidade curricular, o concluinte podera optar em realizar seu traba-
lho de conclusao de curso (TCC) como resultado de um estagio supervisionado, ou como re-

sultado de um estagio de iniciagdo cientifica.

O Trabalho de Conclusdo de Curso devera ser levado a ptblico através de uma apresentacao

para uma banca examinadora.

A banca examinadora acima deve ser composta por trés professores escolhidos pela co-

ordenacao do curso, sendo um dos membros, obrigatoriamente, o professor orientador.
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9.4 Politica de Uso dos Laboratoérios

Atualmente, o Departamento de Informatica da UFPB dispde de seis laboratérios para uso dos
alunos do Curso de Ciéncia da Computacdo, listados na secao 9.9.2. Serao utilizados segundo
um processo de ensino de computagdo baseado na separacdo coerente da teoria e da pratica.
As aulas tedricas vao lidar com principios enquanto que, as aulas praticas, nos laboratorios,

com tecnologia, sempre de forma integrada, enfocando os seguintes pontos:

As aulas praticas no laboratério deverdo demonstrar como os principios vistos em aula teérica
podem ser aplicados para o projeto, implementacdo e teste de sistemas de computagdo. Através
de kits de experimentos, os alunos poderdo observar a aplicacdao de conceitos abstratos, refor-
cando a nogdo pratica da computacao e enfatizando o esforgo intelectual exigido na construcao

de programas e de hardware de qualidade;

As aulas praticas no laboratério deverdo enfatizar procedimentos que resultem em boas praticas
no processo de desenvolvimento de software e computadores em geral. A aplicacdo correta de
métodos, técnicas e ferramentas para construcdo de sistemas de computacdo, com a sua adequa-
da documentacao, realizada de modo sistematico, serdo usadas nos experimentos laboratoriais,

de modo que os alunos adquiram boas praticas de projeto;

As aulas praticas no laboratorio introduzirdo métodos experimentais, incluindo, ndo apenas o
uso de experimentos previamente especificados pelo professor, mas também o projeto de novos

experimentos por parte do aluno.

Estas aulas praticas, aliadas aos exercicios e pequenos projetos extra sala de aula, vao
proporcionar um adequado balanceamento entre teoria e pratica na formacao profissional dos

alunos de computagao.

O principal resultado a ser atingido com o uso dos laboratérios é colaborar na efetiva
formacdo de profissionais de computacdo, com um embasamento ndo apenas tedrico, mas
também pratico capaz de construir e utilizar sistemas de computacdo usando métodos e tecno-

logias atualizadas, aptos a atender a crescente e, cada vez mais, exigente demanda do merca-

do.
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9.6 Elenco das Disciplinas de Contetidos Basicos Profissionais

9.6.1 Conteudos de Formacao Basica

PROGRAMACAO
Codigo | Disciplina Carga' Créditos | Pré-requisito
Horaria
P1 Introducdo a Programacao 60 4 —
P2 Linguagem de Programacao I 60 4 P1
P3 Linguagem de Programacao II 60 4 P2 e M7
P5 Estruturas de Dados 60 4 P2
P6 Ordenacdo e Recuperacao de Dados 60 4 P5
pP7 Paradigmas de Linguagem de Progra- | 60 4 CAleP3
macao
24
COMPUTACAO E ALGORITMOS
Codigo | Disciplina Carga. Créditos | Pré-requisito
Horaria
CA1 Teoria da Computacao 60 4 M7
CA2 Linguagens Formais e Autdmatos 60 4 CA1l
CA3 Anédlise e Projeto de Algoritmos 60 4 CAleP6
12
ARQUITETURA DE COMPUTADORES
Codigo | Disciplina Cargfa' Créditos | Pré-requisito
Horaria
AC1 Introducdo ao Computador 60 4 —
AC2 Circuitos Logicos 90 6 AC1, M7 e
FE2
AC3 Arquitetura de Computadores I 60 4 AC2eP1
AC4 Arquitetura de Computadores 11 60 4 AC3
18
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Matematica
Cédigo | Disciplina Elzrr%iia S)I;édi_ Pré-requisito
M1 Caélculo Diferencial e Integral I 90 6 —
M2 Célculo Diferencial e Integral II 90 6 M1, M4
M3 Célculo Diferencial e Integral III 90 6 M2
M4 Célculo Vetorial e Geometria Analitica | 60 4 —
M5 Algebra Linear e Geometria Analitica 60 4 M4
Mi11 Matematica Elementar 60 4 —
M7 Logica Aplicada a Computacdo 60 4 M11
M8 Modelos Probabilisticos para a Compu- | 90 6 M3 e M5
tacao
M9 Calculo Numeérico 60 4 M3, P2
44
Fisica e Eletricidade
Cadigo | Disciplina Carg}a' Créditos | Pré-requisito
Horaria
FE1 Fisica Aplicada a Computacao I 90 6 -
FE2 Fisica Aplicada a Computacao II 90 6 FE1
12 Total 110
9.6.2 Contetdos de Formagado Tecnologica

Sistemas Operacionais, Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos.

Carga

Cédigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
T1 Sistemas Operacionais I 60 AC3e P4
T5 Redes de Computadores I 60 4 T1

8
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Compiladores
Cddigo | Disciplina Carga Créditos | Pré-requisito
Horéria
T10 Construcao de Compiladores I 60 4 P7
4
Banco de Dados
Cddigo | Disciplina Carga Créditos | Pré-requisito
Horéria
T12 Banco de Dados I 60 4 P6
4
Engenharia de Software
Cddigo | Disciplina Carga Créditos | Pré-requisito
Horaria
T16 Especificacdo de Requisitos de Softwa- | 60 4 P2
re
T17 Métodos de Projeto de Software 60 4 T16
T18 Engenharia de Software 60 4 T17
12

Sistemas Multimidia, Interface Homem-Maquina e Realidade Virtual.

L1 L Carga - . -
Cddigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
T23 Interacdo Homem-Maquina 60 4 T18

4
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Inteligéncia Artificial

‘1 . Carga - . -
Cddigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
T29 Introducdo a Inteligéncia Artificial 60 4 P2

4
Computacao Grafica e Processamento de Imagens
Cadigo | Disciplina Carga Créditos | Pré-requisito
& P Horéria q
T34 Introducdo a Computacdo Grafica 60 4 M2, M5 e P2
T35 Introducdo ao Processamento Digital de | 60 4 T34
Imagens
8 Total 44
9.6.3 Conteudos de Formacdo Humanistica
Cddigo | Disciplina Carga Créditos | Pré-requisito
& P Horéria q
H1 Computadores e Sociedade 30 2 -
2 Total 02
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9.6.4 Estagio Curricular

- .. Carga ‘1 . -
Cddigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
ES Estagio Supervisionado 300 20 T18, T12 e T5

20 Total 20

9.7 Elenco das Disciplinas de Contetidos Complementares

9.7.1 Contetidos Complementares Obrigatérios

Coédigo | Disciplina I?I?)rr%iia S)rsédi— Pré-requisito
C1 Lingua Inglesa I 75 5 —
Cc4 Administracao de Empresas 60 4 —
C5 Administragao de Sistemas de Informa- | 60 4 Cc4

cdo
Cc6 Sistema de Informacdo e Decisdo 60 4 C5
H5 Metodologia Cientifica 45 3 -
H7 Pesquisa Aplicada a Computacdo 45 3 -
TCC Trabalho de Conclusao de Curso 30 2

25 Total 25
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9.7.2 Conteudos Complementares Optativos

Programacao
Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horéria
P4 Linguagem de Programacao III 60 4 P2 e M7
4
Fisica e Eletricidade
Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horéria
FE3 Fisica Aplicada a Computacao ITI 60 4 FE2
4
Matematica
Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horaria
3 s Carga - . ..
Cddigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
M10 Introducdo a Teoria dos Grafos 60 4 P5
M6 Algebra Aplicada 8 Computacdo 60 M11
8
Compiladores
Cadigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horaria
3 s Carga - . ..
Cddigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
T11 Construcao de Compiladores II 60 4 T10
4
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Sistemas Operacionais, Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos.

Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horéria
.- . Carga - . . .
Cddigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
T2 Sistemas Operacionais II 60 4 T1
T3 Topicos Especiais em Sistemas Opera-| 60 4 T1
cionais
T4 Trabalho Individual em Sistemas Ope-| 60 4 T1
racionais
T6 Redes de Computadores 11 60 4 T5
T7 Topicos Especiais em Redes de Compu- | 60 4 T5
tadores
T9 Trabalho Individual em Redes de Com- | 60 4 T5
putadores
T8 Avaliacdo de Desempenho de Redes e| 60 4 P2, M8 e T5
Sistemas
28
Banco de Dados
Cédigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horéria
- .. Carga .- . -
Cddigo | Disciplina Horaria Créditos | Pré-requisito
T13 Banco de Dados II 60 4 T12
4
Engenharia de Software
Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horaria
T21 Administracdo de Projetos de Software | 60 4 T18
T22 Métodos Formais para Desenvolvimen- | 60 4 CAleT16
to de Software
8
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Inteligéncia Artificial

Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horéria
T30 Sistemas Baseados em Conhecimento 60 4 T29
T31 Introducdo as Redes Neurais 60 4 T29
8

Sistemas Digitais

Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Hordria

AC5 Arquiteturas Avancadas de Computadores | 60 4 AC4
T38 Introducdo a Microeletronica 60 4 AC2
T39 Concepcdo Estruturada de Circuitos In- | 60 4 T38

tegrados |
T40 Concepcdo Estruturada de Circuitos In- | 60 4 T39

tegrados 11

16

Aplicagoes Multidisciplinares

Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horaria
T43 Introducdo a Teoria da Informagao 60 4 M8, M3 e P2
T46 Sistemas Cooperativos 60 4 T12eT18
T47 Introducdo a Programacdo Linear 60 4 P2 e M5
T48 Informatica Aplicada a Educacao 60 4 0
T49 Introducdo a Criptografia 60 4 M11 e P2
T50 Introducdo ao Processamento Digital de | 60 4 M3, M5 e P2
Sinais
24
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Sistemas Multimidia, Interface Homem-Maquina e Realidade Virtual.

Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horéria
T24 Sistemas Multimidia 60 4 0
4
Humanas
Codigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horéria
c2 Lingua Inglesa II 75 5 C1
C3 Portugués Instrumental 60 4 —
Cc7 Administracdo de Marketing I 60 4 C4
C8 Administracdo de Marketing II 60 4 C7
c9 Introducdo a Organizagdo e Métodos 60 4 —
C10 Contabilidade Geral I 60 4 —
C11 Contabilidade de Custos I 60 4 C10
C12 Direito I 60 4 —
C13 Direito II 60 4 C12
C14 Educacao Fisica 30 2 —
C15 Formacdo de Empreendedores de In- | 60 4 —
formatica
H2 Introducdo a Psicologia 60 4 —
H3 Introducdo a Sociologia 60 4 —
H4 Introducdo a Filosofia 60 4 —
H6 Psicologia Aplicada a Administragao 60 4 H2
H8 Relacdes Publicas e Humanas 60 4 —
63 Total 175
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9.7.3 Conteudos Complementares Flexiveis
Cddigo | Discilplina Carga Créditos | Pré-Requisito
Horaria

CA4 Topicos Especiais em Teoria da Com-| 60 4 CA1
putacao

CA5 Trabalho Individual em Teoria da Com- | 60 4 CA1
putacao

T14 Topicos Especiais em Banco de Dados | 60 4 T12

T15 Trabalho Individual em Banco de Dados | 60 T12

T19 Topicos Especiais em Engenharia de | 60 T17
Software

T20 Trabalho Individual em Engenharia de| 60 4 T17
Software

T32 Topicos Especiais em Inteligéncia Arti- | 60 4 T29
ficial

T33 Trabalho Individual em Inteligéncia Ar- | 60 4 T29
tificial

T25 Topicos Especiais em Interacdio Ho- | 60 4 T23
mem-Maquina

T26 Trabalho Individual em Interacdo Ho- | 60 4 T23
mem-Maquina

T27 Topicos Especiais em Sistemas Multi- | 60 4 T24
midia

T28 Trabalho Individual em Sistemas Mul-| 60 4 T24
timidia

T36 Topicos Especiais em Processamento | 60 4 T35
Digital de Imagens

T37 Trabalho Individual em Processamento| 60 4 T35
Digital de Imagens

AC6 Tépicos Especiais em Arquiteturas de | 60 4 AC3
Computadores

AC7 Trabalho Individual em Arquitetura de | 60 4 AC3
Computadores

T41 Tépicos Especiais em Microeletrénica | 60 T38

T42 Trabalho Individual em Microeletronica 60 4 T38

T44 Tépicos Especiais em Teoria da Infor-| 60 4 T43

magao
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T45 Trabalho Individual em Teoria da In- | 60 4 T43
formacao

T51 Topicos Especiais em Processamento | 60 4 T50
Digital de Sinais

T52 Trabalho Individual em Processamento| 60 4 T50
Digital de Sinais

T53 Topicos Especiais em Computagao 60 4 variavel
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9.8 Adequacdo do Curriculo as Diretrizes Curriculares

O perfil do curso proposto nesta estrutura curricular tem predominantemente a computacao
como atividade fim, mas ndo exclusivamente, sendo denominado de Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo, de acordo com as disciplinas que o compdem e as sub-areas dispostas para

este perfil nas Diretrizes Curriculares [10].

9.8.1 Tempos Minimos

O presente curriculo satisfaz os tempos minimos de duracdo para cursos de graduagdo da area
de computacao e informatica presentes nas DCs, que recomendam que os cursos tenham a ca-
da semestre, no minimo, 400 horas de trabalho académico efetivo, distribuidas em no minimo
100 dias tteis, excluido o tempo reservado aos exames finais, quando houver. Um minimo de
8 semestres letivos é recomendado. O tempo minimo para integralizacdo curricular proposto

neste PPP é de 8 oito semestres e a carga horaria média de trabalho académico efetivo por se-

mestre é de aproximadamente 429,375 horas.

A seguir, sera mostrado como as disciplinas do curriculo proposto implementam as sub-
areas recomendadas para o perfil de cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, de

acordo com a metodologia proposta nas DCs.
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9.8.2 Implementacio das Sub-Areas Recomendadas pelas Diretrizes Cur-
riculares

Programacao

As disciplinas obrigatérias Introducdo a Programacdo, Linguagem de Programagdo I,
Linguagem de Programacao I, Estruturas de Dados, Ordenacao e Recuperacdo de Dados e
Paradigmas de Linguagem de Programacao cobrem com profundidade e abrangéncia a sub-

area Programacao.

As disciplinas Introdugdo a Programacao e Linguagem de Programacao I introduzirao
no primeiro ano do curso uma linguagem de programacao orientada a objetos. Na primeira
disciplina, a énfase serad dada ao estudo dos conceitos de “programming in the small” presen-
tes na linguagem adotada. O objetivo é capacitar o aluno a descrever e entender problemas
computacionais, especificar suas solu¢des de forma algoritmica e construir programas que as
implementem, segundo uma metodologia de programacao, usando conceitos presentes na pro-
gramacdo em pequena escala: tipos elementares e compostos de dados; operadores; expres-
soes e fungdes; variaveis e comandos; tipos definidos pelo programador e aplicacdo de tipos

abstratos de dados, etc.

Prosseguindo no estudo da linguagem, a segunda disciplina introduzira, dentre outras, as
técnicas e os conceitos da “programming in the large” presentes na linguagem de programacao
orientada a objetos adotada, enfatizando-se ndo apenas a programacdo orientada a objetos,
mas também o projeto orientado a objeto. Espera-se que, ao fim de um ano, o aluno tenha um
bom dominio do paradigma de orientagdo a objetos e da linguagem de programacao estudada

e 0 seu emprego na solucao de problemas.

Para exercitar as técnicas, conceitos e linguagem de programacdo vistas no primeiro ano
do curso recomenda-se que as disciplinas Estruturas de Dados e Ordenacdo e Recuperagao
de Dados adotem esta linguagem no desenvolvimento dos projetos de implementacao de es-
truturas de dados e algoritmos. Estimamos que, ao cabo de dois anos, o aluno tenha excelente
dominio dos conceitos e técnicas do paradigma de programacdo orientada a objetos e da lin-

guagem de programacao empregada.
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Considerando a importancia que a programacao concorrente tem nos dias de hoje, com a
popularizacdo das redes de computadores globalmente interconectadas, com a conseqiiente
demanda por programas concorrentes, distribuidos, a disciplina Linguagem de Programacdo

IIT capacita o aluno no desenvolvimento de tais programas.

A fim de expandir o espectro de conhecimento dos alunos sobre paradigmas de progra-
macdo, a programacao na disciplina Linguagem de Programacdo II, apresentara uma lingua-

gem de programacao declarativa, que podera ser l6gica ou uma linguagem funcional moderna.

A disciplina Paradigmas de Linguagem de Programacdo tem por objetivo apresentar os
conceitos comuns aos diversos paradigmas de programacgao, de forma comparativa, com énfa-
se nos aspectos semanticos, capacitando o aluno a ter uma visao critica sobre as linguagens de
programacao e seus paradigmas. Proporcionara uma base para o entendimento, selecao e pro-

jeto de novas linguagens de programacao.

Computacao e Algoritmos

Esta sub-area estd implementada com abrangéncia e profundidade neste curriculo nas discipli-
nas obrigatorias Teoria da Computacdo, Linguagens Formais e Autdomatos e Andlise e Projeto
de Algoritmos. A disciplina Teoria da Computacao € introduzida no terceiro semestre do cur-
S0 e vai apresentar maquinas e outros modelos computacionais, tais como, fungdes recursivas

e lambda calculo, ressaltando para o aluno os limites tedricos para o que pode e o que nao po-
de ser resolvido pelos computadores, isto é, computabilidade. Conceitos estudados nesta dis-
ciplina e nas outras da sub-drea sdo fundamentais para entender e estudar as linguagens de
programacao (sintaxe, semantica e processadores) e seus paradigmas, algoritmos e sua com-
plexidade, ambos os assuntos de importancia precipua no estudo de matérias de formagao tec-
noldgica, tais como sistemas operacionais e distribuidos, redes de computadores, compilado-
res, banco de dados e engenharia de software, dentre outras. O aluno tem ainda a possibilidade
de cursar as disciplinas optativas Topicos Especiais em Teoria da Computacdo e Trabalho

Individual em Teoria da Computagdo para aprofundamento dos conhecimentos na area.
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Arquitetura de Computadores

As disciplinas obrigatérias Introdu¢do ao Computador, Circuitos Logicos, Arquitetura de
Computadores I e Arquitetura de Computadores II cobrem com abrangéncia e profundidade a
sub-area Arquitetura de Computadores. Ja no primeiro semestre do curso, na disciplina
Introducdo ao Computador, o aluno é apresentado ao assunto estudando a historia do desen-
volvimento dos computadores, desde as primeiras maquinas aritméticas, passando pela ma-

quina analitica de Babage, até os primeiros computadores eletronicos.

Nesta disciplina, o aluno tem uma visdo abrangente, de alto-nivel, de uma arquitetura de
computador e de seus elementos de organizacdo funcional basicos, capacitando-o a entender
como o computador funciona. Na disciplina Circuitos Légicos, serdo apresentados circuitos
combinacionais e seqiienciais, bem como, técnicas de sintese e simulagdo de circuitos em la-
boratoério, com ferramentas profissionais, cujo conhecimento capacitard o aluno no entendi-
mento do funcionamento, no projeto 1é6gico e na implementacao dos elementos da organizacgao

funcional de um computador.

A disciplina Arquitetura de Computadores I esta voltada ao ensino de programacao, via
conjunto de instrucdes, de uma arquitetura real, capacitando o aluno a realizar projetos de
programacdo em assembly, envolvendo vérias formas de enderecamento de dados, manipula-
¢Oes de interrupcdes e armadilhas, além de capacidades especificas para manipulacdo de estru-
turas de dados particulares, dentre outras. Vale ressaltar que, além do conjunto de instrucdes, a
arquitetura de um computador real é apresentada em termos de sua organizacao funcional. Sao

apresentadas ainda maquinas multiniveis e maquinas micro programadas.

Topicos de alto-nivel, essenciais no projeto de computadores, tais como, microprogra-
macdo, memoria cache e virtual, correcdo e deteccdo de erros, pipeline e superpipeline sdo
apresentados na disciplina Arquitetura de Computadores II. Para o aluno que desejar aprofun-
dar seus conhecimentos em uma arquitetura de computadores e sua implementacdo, ha a pos-
sibilidade de cursar as disciplinas optativas Arquiteturas Avancadas de Computadores,
Introducdo a Microeletronica, Concepcao Estruturada de Circuitos Integrados I e Concepcao
Estruturada de Circuitos Integrados II. Estas disciplinas contemplam o projeto de componen-

tes da organizacdo funcional de um computador em termos de circuitos integrados, em diver-
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sas tecnologias, todas apoiadas por ferramentas profissionais de projeto, simulacgdo e sintese
de circuitos. Temas especificos, ndo cobertos nas disciplinas relacionadas anteriormente, po-
dem ser vistos nas disciplinas optativas Tépicos Especiais em Arquiteturas de Computadores,
Trabalho Individual em Arquitetura de Computadores, Tépicos Especiais em Microeletroni-

ca.e Trabalho Individual em Microeletronica.

Matematica

A sub-area Matematica é implementada no curso em 11 disciplinas, assim distribuidas: as dis-
ciplinas Matematica Elementar e Algebra Aplicada 8 Computacdo cobrem com abrangéncia e
profundidade a matematica discreta. A 16gica matematica é vista na disciplina Légica Aplica-
da a Computacdo e a area de estatistica é estudada na disciplina Modelos Probabilisticos para

a Computacgao. Teoria dos grafos esta presente na disciplina Introdugdo a Teoria dos Grafos.

A matematica sobre os reais é vista com abrangéncia e profundidade nas disciplinas Célculo
Diferencial e Integral I, Calculo Diferencial e Integral II, Calculo Diferencial e Integral III,
Célculo Vetorial e Geometria Analitica, Algebra Linear e Geometria Analitica e Célculo

Numérico.

Fisica e Eletricidade

Para capacitar os alunos no entendimento da implementacdo fisica dos dispositivos 16gicos
existentes no hardware dos computadores, o presente curriculo oferece as disciplinas Fisica
Aplicada a Computacao I, Fisica Aplicada a Computacao II e Fisica Aplicada a Computacdo

II1. Estas disciplinas apresentam as leis basicas da eletricidade, a representacdo matematica, as
unidades de medida das grandezas elétricas, ondas, 6tica e fazem uma introducdo a fisica mo-
derna. Visam capacitar o aluno a compreender os fenémenos elétricos, 6ticos e quanticos en-

volvidos na construcdo fisica dos computadores e suas limitagdes.

Formacgdo Tecnoldgica

As matérias da area de Formacao Tecnoldgica sdo implementadas com pelo menos dez discipli-
nas obrigatorias no curriculo, algumas sendo complementadas com disciplinas optativas. Tém-se
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as disciplinas obrigatérias Sistemas Operacionais I, Redes de Computadores I, Construcao de
Compiladores I, Banco de Dados I, Especificacdo de Requisitos de Software, Métodos de Proje-
to de Software, Engenharia de Software, Interagdo Homem-Maquina, Introducdo a Inteligéncia
Artificial, e Introducdo ao Processamento Digital de Imagens, pelo menos uma para cada sub-
area da area de Formacdo Tecnolégica. As disciplinas optativas Sistemas Operacionais II,
Tépicos Especiais em Sistemas Operacionais, Trabalho Individual em Sistemas Operacionais,
Redes de Computadores II, Avaliagdo de Desempenho de Redes e Sistemas, Topicos Especiais
em Redes de Computadores, Trabalho Individual em Redes de Computadores, Construcdo de
Compiladores II, Banco de Dados II, Topicos Especiais em Banco de Dados, Trabalho Indivi-
dual em Banco de Dados, Tépicos Especiais em Engenharia de Software, Trabalho Individual
em Engenharia de Software, Administracdo de Projetos de Software, Métodos Formais para
Desenvolvimento de Software, Sistemas Multimidia, Topicos Especiais em Interacio Homem-
Maquina, Trabalho Individual em Interagdo Homem-M4équina, T6picos Especiais em Sistemas
Multimidia, Trabalho Individual em Sistemas Multimidia, Sistemas Baseados em Conhecimento,
Introducdo as Redes Neurais, Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial, Trabalho Individual
em Inteligéncia Artificial, Introducdo a Computacdo Grafica, Topicos Especiais em Processa-
mento Digital de Imagens, Trabalho Individual em Processamento Digital de Imagens,
Introducdo a Teoria da Informagao, Tépicos Especiais em Teoria da Informagao, Trabalho In-
dividual em Teoria da Informagao, Sistemas Cooperativos, Introducdo a Programagao Linear,
Informatica Aplicada a Educagdo, Introducdao a Criptografia, Introducao ao Processamento
Digital de Sinais, Tépicos Especiais em Processamento Digital de Sinais, Trabalho Individual

em Processamento Digital de Sinais, e Tépicos Especiais em Computacao;

A matéria Engenharia de Software é enfatizada no curriculo através das disciplinas obrigatorias
Especificagdo de Requisitos de Software, Métodos de Projeto de Software e Engenharia de
Software e com as disciplinas optativas Administracao de Projetos de Software, Topicos Especi-
ais em Engenharia de Software, Trabalho Individual em Engenharia de Software e Métodos

Formais para Desenvolvimento de Software;

Espera-se com esta distribuicdao de disciplinas cobrir obrigatoriamente todas as sub-
areas da area de Formacdo Tecnol6gica, com maior profundidade na sub-area Engenharia de
Software. O aluno tem maior flexibilidade para complementar e aprofundar seu conhecimento
em outras matérias da area cursando disciplinas optativas.
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Formacao Complementar

Para que os alunos formados possam interagir melhor com profissionais de outras areas, esta
proposta curricular enfatiza o ensino da administracao, particularmente na area de sistemas de
informacdo e decisdo, bem como estudo da lingua inglesa. Procura-se com isso formar um
profissional capaz de lidar bem com as questoes e com os profissionais da area administrativa
nas empresas. Neste sentido, oferece para o aluno cursar as disciplinas obrigatérias Lingua
Inglesa I, Administracdo de Empresas, Administracao de Sistemas de Informacao e Sistema

de Informacdo e Decisdo. O aluno podera ainda complementar seus estudos cursando disci-
plinas optativas nas areas de marketing (Administracdo de Marketing I e Administracdo de
Marketing IT), O&M (Introducdo a Organizacdo e Métodos), contabilidade (Contabilidade
Geral I e Contabilidade de Custos I), direito (Direito I e Direito II), linguas inglesa e portu-
guesa (Lingua Inglesa IT e Portugués Instrumental) e empreendedorismo (Formacao de Em-

preendedores de Informatica).

Formagdo Humanistica

Para éarea de formacao humanistica é oferecida a disciplina obrigatéria Computadores e Socie-
dade, podendo aluno optar por cursar outras disciplinas, escolhidas dentre as listadas no item
9.7.2, na tabela Humanas. Espera-se com isso que o aluno tenha uma formagdo mais ampla

nesta area.
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9.9 Corpo Docente e Infra-estruturado Departamento de In-
formatica

As disciplinas obrigatérias do curriculo proposto neste PPP sdo oferecidas majoritariamente

pelo Departamento de Informatica da UFPB, sendo oferecidas ainda disciplinas da éarea de
formacado basica pelos departamentos de Matematica, Estatistica e Fisica. A seguir sdo apre-
sentados o corpo docente e infra-estrutura do Departamento de Informatica a disposicdo do

Curso de Ciéncia da Computacdo do CCEN/UFPB.

9.9.1 Corpo Docente

O corpo docente do Departamento de Informatica da UFPB, que oferece cerca de 70% das
disciplinas do curso de Ciéncia da Computagao do CCEN, possui atualmente 19 professores,
distribuidos da seguinte forma: 17 RETIDE (REgime de Tempo Integral e Dedicacao Exclusi-

va) e 2 T-20. Dos docentes, 12 sdo doutores, 6 sdo mestres e 1 especialista.
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Corpo Docente do Departamento de Informéatica — UFPB e Areas Relacionadas

Regime
# Docente de Tra- | Titulagdo Area
balho

1. Alvaro Francisco C. | RETIDE Doutor Engenharia de Software e Siste-
Medeiros mas Operacionais

2. Antonio Carlos Ca- | RETIDE Doutor | Circuitos Integrados e Arquitetu-
valcanti ra de Computadores

3. Augusto Antonio RETIDE Mestre | Programacao e Inteligéncia Arti-
Pinheiro Neto ficial

4. Carlos Alberto Nu- T-20 Especialis- Programacao
nes Machado ta

5. Ed Porto Bezerra RETIDE Doutor Banco de Dados e Programacao

6. Francisco de Assis T-20 Mestre Redes de Computadores e Pro-
C. Couto gramacao

7. Giuseppe Mongiovi | RETIDE Doutor | Inteligéncia Artificial e Compila-

dores

8. Gledson Elias da RETIDE Doutor Engenharia de Software e Siste-
Silveira mas Distribuidos

9. Guido Lemos de RETIDE Doutor Redes de Computadores
Souza Filho

10. Gustavo Henrique RETIDE Doutor Engenharia de Software e Pro-
M. B. Motta gramacao

11. Hamilton Soares da | RETIDE Mestre Arquitetura de Computadores e
Silva Sistemas Distribuidos

12. Hélio de Menezes RETIDE Mestre | Computacdo e Algoritmos e Inte-
Silva ligéncia Artificial

13. Jodo Carlos R. Pe- | RETIDE Mestre Sistemas Operacionais e Progra-
reira macao

14. José Antonio G. de | RETIDE Doutor | Circuitos Integrados e Arquitetu-
Lima ra de Computadores

15. Leonardo Vidal Ba- | RETIDE Doutor | Processamento de Imagens e Ar-
tista quitetura de Computadores

16. Liliane dos Santos RETIDE | Doutora Computacao Grafica
Machado

17. Raimundo de Gou- | RETIDE Mestre Compiladores e Programacao
veia N. Filho

18. Ulysses Sérgio C. de| RETIDE Doutor | Interface Homem-Maquina e Ma-
Oliveira tematica

19. Valéria Gongalves RETIDE | Doutora Banco de Dados

da Silveira
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9.9.2 Infra-estrutura

10 Equivaléncia de Disciplinas

A tabela seguinte indica a equivaléncia entre as disciplinas do curriculo antigo e as disciplinas

do curriculo proposto.

Cadigo Discinlina do curriculo antieo Equivalente a disciplina do cur-

CODESC P g riculo proposto

1107100 | Administracdao de CPD Nenhuma

1107101 | Algoritmos e Grafos Andlise e Projeto de Algoritmos

1107102 | Andlise de Sinais e Sistemas Nenhuma

1107104 | Analise e Projetos de Sistemas I Especificacdo de Requisitos de
Software

1107105 | Analise e Projetos de Sistemas II Métodos de Projeto de Software

1107107 | Analise Numérica Nenhuma

1107108 | Arquitetura de Computadores I Arquitetura de Computadores II

1107109 | Arquitetura de Computadores II Arquiteturas Avangadas de Com-
putadores

1107111 | Avaliacao e Desempenho Avaliacdo de Desempenho de Re-
des e Sistemas

1107112 | Banco de Dados Banco de Dados I

1107114 | Calculo Numérico Calculo Numérico

1107116 | Circuitos Elétricos Nenhuma

1107117 e | Circuitos Eletronicos e Laboratério Introducdo a Microeletrénica

1107143 | de Circuitos Eletronicos

1107118 e | Circuitos Légicos e Laboratorio de Circuitos Logicos

1107144 | Circuitos Logicos

1107119 | Computador e Programacao Arquitetura de Computadores I

1107120 | Computadores e Sociedade Computadores e Sociedade

1107122 | Construgdo de Compiladores I Construgdo de Compiladores I

1107123 | Construcao de Compiladores II Construcdo de Compiladores 1T

1107127 e | Eletronica Digital e Laboratério de Concepgdo Estruturada de Circui-

1107145 | Eletronica Digital tos Integrados I
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1107128 | Engenharia de Software Engenharia de Software
1107129 | Estagio Supervisionado Estagio Supervisionado
1107134 | Estrutura de Linguagem de Progra- Paradigmas de Linguagem de
macao Programacao
1107136 | Introducgdo a Programacao Introducdo a Programacao
1107137 | Introducdo ao Computador Introducdo ao Computador
1107138 | Introducao as Linguagens Formais Linguagens Formais e Autdmatos
1107139 | Introducao a Programacao Linear Introducdo a Programacao Linear
1107147 | Linguagem de Programacao I Linguagem de Programacao I
1107148 | Linguagem de Programacao II Linguagem de Programacao II
1107149 | Légica Aplicada a Computacao Logica Aplicada a Computacao
1107155 | Organizacdo de Dados I Estruturas de Dados
1107156 | Organizacao de Dados II Ordenacdo e Recuperacdo de Da-
dos
1107158 | Periféricos e Interface Nenhuma
1107165 | Sistemas Operacionais I Sistemas Operacionais I
1107166 Sistemas Operacionais II Sistemas Operacionais II
1107169 | Teleprocessamento e Redes Redes de Computadores I
1107170 | Tépicos Especiais em Computacao Topicos Especiais em Computa-
cdo
1103114 | Célculo Diferencial e Integral I Célculo Diferencial e Integral I
1103115 | Célculo Diferencial e Integral II Caélculo Diferencial e Integral II
1103112 | Calculo Diferencial e Integral III Calculo Diferencial e Integral III
1103118 | Calculo Vetorial e Geometria Anali- Calculo Vetorial e Geometria A-
tica nalitica
1103104 | Algebra Linear e Geometria Analiti- Algebra Linear e Geometria Ana-
ca litica
1101117 | Fisica Geral I
1101118 | Fisica Geral 11 Fisica Aplicada a Computacao I
1101119 | Fisica Geral III Fisica Aplicada a Computacao II
1108100 | Célculo das Probabilidades e Estatis- Nenhuma
tical
1403119 | Lingua Portuguesa I Portugués Instrumental
1404138 | Lingua Inglesa I Lingua Inglesa I
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1202139 | Contabilidade Geral I Contabilidade Geral I

1204140 | Introducao a Administracao Administracdo de Empresas

1204141 | Introducao a Organizacdo e Métodos Introducao a Organizacdao e Méto-
dos

1609125 | Educacdo Fisica Educacdo Fisica

1204147 | Organizacao Industrial Nenhuma

1204163 | Teoria Geral da Administragdo I Nenhuma

1204116 | Administracao de Material Nenhuma

1204117 | Administracao de Pessoal Nenhuma

1202134 | Contabilidade de Custos I Contabilidade de Custos I

1202134 | Métodos e Técnicas de Pesquisa I Nenhuma

1201126 Economia I Economia I

1501141 Direito I Direito I

1501142 Direito IT Direito I1

1405108 | Introducdo a Psicologia Introducdo a Psicologia

1401341 | Introducdo a Sociologia Introducdo a Sociologia

1406175 | Introducdo as Técnicas de Comuni- Nenhuma
cagao
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12 Resolucao

SERVICO PUBLICO FEDERAL )
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA ~
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

Minuta Resolucaon® ___ /2006

Aprova o Projeto Politico-Pedagogico do Curso de Ba-
charelado em Ciéncia da Computacdo, do Centro de Ci-
éncias Exatas e da Natureza, Campus I, desta Universi-

dade.
O Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensdo, da Universidade Federal da Paraiba, no
uso de suas atribuicdes e tendo em vista o que deliberou em reunido realizada em __ de
de 2006 (Processo n° ),
CONSIDERANDO:

a necessidade de capacitacdo de professores de Computacdo para atuar nos campos de traba-
lho emergentes na area;

os critérios e os padroes de qualidade estabelecidos pela UFPB para formacao de profissio-
nais;

a importancia de um Projeto Politico Pedagdgico dinamico e atual que estara em constante
processo de avaliacao;

as diretrizes fixadas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — Lei 9.394/96 — que
orientam a elaboracdo curricular;

as diretrizes do MEC para area de Informatica — Ministério da Educacdo e do Desporto, Secre-
taria de Educagdo Superior, Comissao de Especialistas em Ensino de Informatica;

a Resolucdo CONSEPE/UFPB 34/2004 — que orienta a elaboragao e reformulagdo dos Proje-
tos Politicos Pedagégicos dos Cursos de Graduagdo da UFPB;

a Resolucdo CONSEPE/UFPB 04/2004 — que estabelece a Base Curricular para a Formacdo
Pedagogica dos Cursos de Licenciatura da UFPB;

a Resolucdo CONSEPE/UFPB 52/2003 — que orienta a inclusdao de Componentes Curriculares
Flexiveis nos Projetos Politicos Pedago6gicos dos Cursos de Graduacdo da UFPB.

RESOLVE:

Art. 12 Aprovar o Projeto Politico Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Com-
putacao da UFPB.

§ 1° - Compreende-se o Projeto Politico Pedagégico do Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdao da UFPB (PPP-Computacdo UFPB), como sendo o conjunto de agdes
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socio-politicas e técnico-pedagogicas relativas a formacao profissional que se destinam a ori-
entar a concretizacao curricular do referido Curso.

§ 2° - As definig0es relativas aos objetivos do Curso, perfil profissional, competén-
cias, atitudes e habilidades, e campo de atuagdo dos formandos encontram-se relacionadas nos
itens 4, 5 e 6 do PPP-Computacao UFPB.

Art. 22 O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo tem como finalidade conferir o
grau de bacharel aos alunos que cumprirem as determinagdes constantes da presente Resolu-
cao.

Art. 32 O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo funcionara no turno diurno, terd a
duracdo minima de 08 (oito) e méaxima de 12 (doze) periodos letivos e o curriculo sera inte-
gralizado em 3.435 (trés mil, quatrocentos e trinta e cinco) horas, equivalentes a 229 (duzen-
tos e vinte e nove) créditos.

Paréagrafo tinico - Sera permitida a matricula em no maximo 31 (trinta e um) créditos por se-
mestre letivo.

Art. 4° Além do limite de horas fixado no artigo 3°, o aluno podera aumentar a carga horaria
relativa a sua formacgao se o fizer por meio de outras atividades académicas complementares,
conforme regulamentacao especifica.

Art. 5% A estrutura curricular plena do Curso de Ciéncia da Computagdo é constituida das
disciplinas, com as respectivas cargas horarias, créditos e pré-requisitos, constantes no Anexo
I, parte integrante desta resolugdo:

. Percentual da
. . Numero de | Carga L
Conteudos Curriculares o >° | Carga Hordria
Créditos(*) | Horaria
Total
1.Contetidos Bésicos Profissionais 176 2640 76,85
1.1 Contetidos de Formacdo Basica 110 1650 48,04
1.2 Contetidos de Formagdo Tecnolégica 44 660 19,21
1.3 Contetidos de Formacdo Humanistica 2 30 0,87
1.4 Estagio Curricular 20 300 8,73
2. Contetidos Complementares 53 795 23,15
2.1 Contetiddos Complementares Obrigato- 25 375 10,92
rios

2.2 Contetidos Complementares Optativos 16 240 6,99
2.3 Contetiidos Complementares Flexiveis 12 180 5,24
Total do Curso 229 3435 100,00

® e+ (Cada crédito equivale a 15 h/aula.

§812 O aluno devera escolher para cursar, dentre as disciplinas do elenco de disciplinas
optativas (Complementares Optativas ou Flexiveis) presente no Anexo I, no minimo 7 disci-
plinas, perfazendo um total de pelo menos 28 (vinte e oito) créditos, de acordo com a distri-

buigdo a seguir:
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I- Destas 7 (sete) disciplinas, 4 (quatro) deverao ser escolhidas dentro do e-
lenco de Contetidos Complementares Optativos, perfazendo um total de no

minimo 16 (dezesseis créditos);

IT - Destas 7 (sete) disciplinas, 3 (trés) deverdo escolhidas dentro do elenco de
Contetidos Complementares Flexiveis perfazendo um total de no minimo

12 (doze créditos);

§$°2 0O aluno dever4 elaborar um trabalho de conclusio de curso, sob a orientacdo de
um professor orientador. Dentro de uma politica de maior flexibilidade curricular, o concluin-
te podera optar em realizar seu trabalho de conclusao de curso (TCC) como resultado de um

estagio supervisionado, ou como resultado de um estagio de iniciagdo cientifica.

I- Ao final do periodo em que estiver cursando a disciplina Trabalho de Con-
clusdo de Curso, o aluno devera levar a ptiblico o resultado de seu trabalho
através da defesa de uma monografia escrita, perante uma banca examina-

dora;

IT- A banca examinadora referida no inciso I acima, deve ser composta por
trés professores indicados pela Coordenacdo do Curso, sendo um dos

membros, obrigatoriamente, o professor orientador.

§§32 O aluno poderd efetuar o aproveitamento curricular de atividades académicas ou
profissionais realizadas na area de computacdo e de suas aplicacdes, cursando disciplinas do

tipo Trabalho Individual, constantes no Anexo I, até um limite de 8 (oito) créditos.

I- Estas atividades deverdo ser desenvolvidas no ambito de projetos de pes-
quisa, ensino ou extensao, sob a orientacao de professor do Departamento
de Informatica, ou de professor de outro departamento de ensino, cujos
projetos tenham sido aceitos pela Coordenacdo do Curso de Ciéncia da

Computacao do CCEN/UFPB.

Art. 62 - Atribuir-se-a a cada disciplina um total de créditos, correspondendo 1 (um)

crédito a 15 (quinze) horas-aula.

Art. 72 O Curso adotara o regime académico seriado semestral.
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Paragrafo tnico - A estruturacdo curricular, resultante da 16gica de organizacdo do conheci-
mento, em semestres letivos, sera feita conforme especificado no Anexo I.

Art. 8 O Projeto Politico-Pedagdgico de que trata a presente Resolugdo serd acompanhado e
avaliado pelo Colegiado do Curso e sera implantado a partir do periodo letivo 2006.1.

Art. 9° Serdo vedadas alteragdes, num prazo inferior a 08 (oito) periodos letivos, ressalvados
os casos de adaptacdo as normas emanadas pelo CNE e pelo CONSEPE, considerando tam-
bém as emergéncias socio-politico-educativas.

Paréagrafo tinico - Adaptagoes curriculares de carater emergencial, como: alteraces de emen-

tas, remanejamentos de disciplinas por bloco, alteracées de pré-requisitos, equivaléncia de
disciplinas e alteracdo de carga horaria das disciplinas, serdo aprovadas pelo Colegiado do
Curso, ouvidos os Departamentos envolvidos, e encaminhadas a Pré-Reitoria de Graduagao,

com as justificativas pertinentes, para aprovacao.

Art. 10 2 Os alunos que ingressaram no Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo —
em periodos letivos anteriores serdo submetidos a um programa especial de adaptagdo e equi-
valéncia curricular.

Paréagrafo tinico - O programa especial de adaptagdo curricular previsto no caput deste artigo
sera aprovado pelo Colegiado do Curso, podendo flexibilizar a estruturacdo dos semestres le-
tivos, carga horaria semestral e pré-requisitos, sendo homologado pela Pré-Reitoria de
Graduacao através de portaria.

Art. 11° Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagio.
Art. 12° Revogam-se as disposi¢Oes em contrario.

Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Universidade Federal da Paraiba, em
Jodo Pessoa,  de de 2006.

ROMULO SOARES POLARI
Presidente
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