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SERVIGO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N° 16/2006
Aprova o Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Ciéncia
da Computacéo, do Centro de Ciéncias Exatas e da
Natureza, Campus |, desta Universidade.

O CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO, DA UNIVERSIDADE
FEDERAL DA PARAIBA, no uso de suas atribui¢des, tendo em vista o que deliberou em reunido
realizada em 23 de maio de 2006 e o que consta do Processo n°® 23074.014487/05-40, originério de
Centro de Ciéncias Exatas e da Natureza,

CONSIDERANDO:

a necessidade de capacitacdo de profissionais de Computacéo para atuar nos campos de
trabalho emergentes na area,;

0s critérios e os padrBes de qualidade estabelecidos pela UFPB para formacdo de
profissionais;

a importancia de um Projeto Politico-Pedagd6gico dindmico e atual que estar4d em constante
processo de avaliacéo;

as diretrizes fixadas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, Lei 9.394/96, que
orientam a elaboracao curricular;

a Resolugdo CONSEPE/UFPB N° 34/2004, que orienta a elaboracdo e reformulacdo dos
Projetos Politicos Pedagégicos dos Cursos de Graduagdo da UFPB;

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar o Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computagdo, modalidade:
Bacharelado.

§ 1° Compreende-se o Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computagéo, Bacharelado,
como sendo o conjunto de agdes socio-politicas e técnico-pedagdgicas relativas a formacéo
profissional que se destinam a orientar a concretizac¢éo curricular do referido Curso.

§ 2° As definicdes relativas aos objetivos do Curso, perfil profissional, competéncias, atitudes e
habilidades, e campo de atuacdo dos formandos encontram-se relacionadas no Anexo |.

Art. 2° O Curso de Ciéncia da Computacao tem como finalidade conferir o grau de bacharel aos alunos
gue cumprirem as determinagfes constantes da presente Resolucéo.

Art. 3° O Curso de Ciéncia da Computacéo, Bacharelado, funcionara no turno diurno, com a duracdo
minima de 08 (oito) e maxima de 12 (doze) periodos letivos e o curriculo sera integralizado com 3.270
(trés mil, duzentos e setenta) horas, equivalentes a 218 (duzentos e dezoito) créditos. (Redagcédo dada
pela Resolucdo n° 57/2008/CONSEPE)

Paragrafo Unico. Sera permitida a matricula em no méaximo 35 (trinta e cinco) créditos e minimo 19
(dezenove) créditos por periodo letivo. (Redacao dada pela Resolugéo n° 57/2008/ CONSEPE)



Art. 42 A estrutura curricular, integrante do Projeto Politico-Pedagdgico, resulta de contetdos fixados
de acordo com as especificacbes abaixo, sendo desdobrados conforme especificado no Anexo I.
(Redacao dada pela Resolucdo n° 57/2008/CONSEPE)

Composicéo Curricular

. . Numero de Carga
Conteudos Curriculares Créditos (*) Horégria Percentual
1.Conteldos Bésicos Profissionais 164 2.460 76,10
1.1 Conteldos de Formacédo Basica 98 1.470
1.2 Conteldos de Formacéao Tecnoldgica 44 660
1.3 Conteldos de Formacdo Humanistica 02 30
1.4 Estagio Supervisionado 20 300
2. Contelidos Complementares 54 810 23,90
2.1 Contelildos Complementares Obrigatorios 26 390
2.2 Contelildos Complementares Optativos 16 240
2.3 Contelildos Complementares Flexiveis 12 180
Total 218 3.270 100,0

* Cada crédito equivale a 15 h/aula.

Art. 5° As modalidades de componentes curriculares serdo as seguintes:
| — disciplinas;
Il — atividades:
a) atividades de iniciagdo a pesquisa e/ou extensao;
b) seminarios - discussfes tematicas;
c) atividades de monitoria;
d) elaboracéo de trabalho de concluséo de curso;
e) participacdo em eventos;
f) oficinas e congéneres;
Il — estégios;
IV — outras atividades relevantes para a formacado do aluno, mediante aprovac¢éo do colegiado.

8§ 1° O Estagio Supervisionado esta incluido nos conteddos basicos profissionais e terd duragéo de
300 (trezentas) horas/aula, equivalentes a 20 créditos.

§ 2°Nos contetudos complementares obrigatorios serdo incluidas as disciplinas Metodologia do
Trabalho Cientifico e Pesquisa Aplicada a Computagéo que constituirdo a base para o desenvolvimento
do Trabalho de Concluséo do Curso — TCC.

§ 3°As modalidades de componentes previstas nos Incisos I, lll e IV deste artigo serdo
regulamentadas pelo Colegiado do Curso para fins de integralizacdo curricular.

Art. 6° O Curso adotara o regime de créditos.

Paragrafo Unico. A estruturacao curricular, resultante da légica de organizacéo do conhecimento, em
periodos letivos, sera feita conforme especificado no Anexo lll.

Art. 7° O Projeto Politico-Pedagoégico de que trata a presente Resolugao sera acompanhado e avaliado
pelo Colegiado do Curso.

Art. 8° Serdo vedadas altera¢des, num prazo inferior a 08 (oito) periodos letivos, ressalvados os casos
de adaptacdo as normas emanadas pelo CNE e pelo CONSEPE, considerando também as
emergéncias socio-politico-educativas.

Paragrafo Unico. Adaptages curriculares serdo aprovadas pelo Colegiado do Curso e pelos
Departamentos envolvidos e encaminhadas ao CONSEPE, ouvida a Pro-Reitoria de Graduacéo, para
aprovacao.

Art. 92 Esta Resolugéo entra em vigor na data de sua publicagéo.



Art. 102 Revogam-se as disposi¢des em contrario.

Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extenséo da Universidade Federal da Paraiba, em
Jodo Pessoa, 26 de maio de 2006.

ROMULO SOARES POLARI
Presidente



ANEXO | da Resolucdo n° 16/2006 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-
Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computagao, Bacharelado, do Centro de Ciéncias Exatas e
da Natureza, do Campus | da UFPB.

DEFINIGCOES DO CURSO

1. Objetivo do Curso

O objetivo do Curso de Ciéncia da Computacao, Bacharelado, do Campus |, da UFPB é formar
profissionais de qualidade, que contribuam de forma relevante para o desenvolvimento tecnoldgico da
computacao e de suas aplicaces no atendimento das necessidades da sociedade, preferencialmente
no ambito estadual e regional.

2. Perfil do Profissional

O Bacharel em Ciéncia da Computacgéo procede a solucdo de problemas do mundo real, por
meio da especificacdo de modelos computacionais e de sua implementagdo. Tem conhecimento e
dominio do processo de projeto de software complexo para solucionar problemas com base cientifica;
capacidade para aplicar seus conhecimentos de forma independente e inovadora, acompanhando a
evolucdo de setor e contribuindo na busca de solu¢bes nas diferentes areas de aplicacdo da
computacao; e formagdo humanistica, permitindo a compreensao do mundo e da sociedade.

Dentre os problemas que o egresso do Curso devera ser capaz de solucionar, com o uso dos
computadores, destacam-se:

= Armazenamento de grandes volumes de informacdes, dos mais variados tipos e formas, e
sua recuperacdo em tempo aceitével,

=  Computacéo de calculos matematicos complexos em tempo extremamente curto;

=  Comunicagdo segura, rdpida e confiavel;

= Automacéo, monitoracdo e controle de sistemas complexos;

=  Processamento de imagens de diferentes origens;

= Aplicacdes diversas nas areas empresariais, de saude, de telecomunica¢Bes, no setor
publico, etc.

O Bacharel em Computagéo entende-se como sendo um profissional na area da computacéo,
com visdo critica da sua profisséo e da sociedade, que atua de forma ética, com formagdo bésica
duradoura, capaz de permitir a sua continua atualizag&o tecnoldgica, visando encontrar solu¢des aos
problemas apresentados pela sociedade com eficacia técnica e viabilidade econémica.

3. Competéncias, Atitudes e Habilidades

O Curso de Computagdo, Bacharelado, deverd formar profissionais capazes de solucionar
problemas demandados pela sociedade através da especificacdo de modelos computacionais e de
sua implementacéo. Estardo aptos a interagir com a sociedade a fim de identificar suas necessidades
e propor solu¢des empregando tecnologias atuais e até mesmo inovadoras, tecnicamente eficazes e
viaveis economicamente, mas sem esquecer de lidar com as dimens@es humanas e éticas do
conhecimento, da tecnologia e das relagBes sociais. Os formandos deverdo ter uma visao critica,
contributiva e cada vez mais consciente de seus papéis sociais e de seu trabalho no avanco cientifico
e tecnolégico do estado e da regido.

Os egressos desse curso devem estar situados no estado da arte da ciéncia e da tecnologia
da computacdo, de tal forma que possam continuar suas atividades na pesquisa, promovendo o
desenvolvimento cientifico, ou aplicando os conhecimentos cientificos, promovendo o desenvolvimento
tecnologico.

Estes profissionais devem ter o potencial e suporte intelectual que os tornem capazes de
incorporar com um minimo de esfor¢o 0s novos avancgos tecnolégicos, de saber o porqué das coisas,



de ter visdo em perspectiva da area de computacdo. E um profissional com uma boa e sélida formag&o
béasica, voltada a formacédo de profissionais bem preparados, em condicdes de se ajustarem
eficazmente a equipes que utilizem metodologias nas diversas areas, acompanhando com facilidade
as inovacdes tecnoldgicas, propondo solucdes inovadoras.

4. Campo de Atuacao

Os profissionais formados pelo Curso de Ciéncia da Computacao, Bacharelado, do Campus |
da UFPB poderéo atuar nos seguintes campos de atuagao:

= Analistas de Sistemas em Empresas — analistas do setor de computacgéo e informatica
da regido e em empresas de grande porte de outros setores, particularmente no setor de
telecomunicacdes, onde podem atuar em funcdes de geréncia tecnolégica;

= Empresarios do Setor de Computacao e Informatica - montando empresas de prestacao
de servicos e desenvolvimento de produtos na area de computacao e informatica;

= Profissional Liberal - também podem atuar como profissionais liberais, prestando servicos
de consultoria em tecnologia da computacao.

Os egressos deste Curso sdo também candidatos potenciais a seguirem a carreira académica,
através de estudos pés-graduados.



ANEXO Il da Resolugédo n° 16/2006 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-Pedagdgico do
Curso de Ciéncia da Computacéo, Bacharelado, do Centro de Ciéncias Exatas e da Natureza,

do Campus | da UFPB.
(Redacao dada pela Resolucao n® 57/2008/CONSEPE)

Composicéo Curricular

1. Conteldos Basicos Profissionais

1.1 Contelidos de Formacgéo Basica

Caédigo Disciplina HCar,gf':l Créditos Pré-Requisito
oraria
P1 Introducdo a Programacéo 60 4 -
P2 Linguagem de Programacéo | 60 4 Introducdo a Programacao
. ~ Linguagem de Programacédo | e
P3 Linguagem de Programacéo Il 60 4 Léogica Aplicada & Computacio
P5 Estruturas de Dados 60 4 Linguagem de Programacéo |
P6 Ordenagdo e Recuperagdo de 60 4 Estruturas de Dados
Dados
p7 Paradigmas de Linguagem de 60 4 Teoria da Computagéo e
Programacao Linguagem de Programacdo Il
CAl | Teoria da Computacéo 60 4 Légica Aplicada a Computacao
CA2 |Linguagens Formais e Autbmatos 60 4 Teoria da Computacao
Teoria da Computacéo e
CA3 | Analise e Projeto de Algoritmos 60 4 Ordenacéo e Recuperacéo de
Dados
AC1 |Introducdo ao Computador 60 4 -
Introducéo ao
AC2 | Circuitos Logicos 90 6 Computadgr,Légicg Aplicgda a R
Computacéo e Fisica Aplicada a
Computacéo Il
AC3 | Arquitetura de Computadores | 60 4 (F?rcwtos Lo~g|cos € Introducdo a
rogramacao
AC4 | Arquitetura de Computadores |l 60 4 Arquitetura de Computadores |
M1 Célculo Diferencial e Integral | 60 4 -
M2 | Célculo Diferencial e Integral Il 60 4 Célculo Diferencial e Integral |
Célculo Diferencial e Integral I,
M3 | Célculo Diferencial e Integral Ill 60 4 Célculo Vetorial e Geometria
Analitica
M4 Séries e Equacdes Diferenciais 60 4 Calculo Diferencial e Integral 1l
Ordinarias Introducdo & Algebra Linear
Célculo Vetorial
MS | ¢ Geometria Analitica 60 4 i
M6 | Introdug&o a Algebra Linear 60 Calcy!o Vetorial e Geometria
Analitica
M7 | Ldgica Aplicada a Computacao 60
Modelos Probabilisticos para a Célculo Diferencial e Integral lll e
M8 ~ 60 - 2 % .
Computacgéo Introducdo a Algebra Linear
Séries e Equacgdes Diferenciais
M9 | Calculo Numérico 60 4 Ordinarias e Linguagem de
Programacéo |
FE1 |Fisica Aplicada a Computacéo | 60 4 -
FE2 |Fisica Aplicada a Computacéo Il 60 4
Total 1.470 98




1.2 Conteudos de Formagao Tecnoldgica

Cédigo Disciplina Cargg Créditos Pré-Requisito
Horaria
T1 | Sistemas Operacionais | 60 4 Arqwtetura de Computadores le
Linguagem de Programacéo ||
T5 Redes de Computadores | 60 4 Sistemas Operacionais |
T10 [ Construcéo de Compiladores | 60 4 Parad|gma§ de Linguagem de
Programacao
T12 | Banco de Dados | 60 4 Ordenacéo e Recuperacédo de
Dados
Especificacdo de Requisitos de . ~
T16 Software 60 4 Linguagem de Programacéo |
T17 | Métodos de Projeto de Software 60 4 Especificagdo de Requisitos de
Software
T18 | Engenharia de Software 60 4 Métodos de Projeto de Software
T23 | Interacdo Homem-Maquina 60 4 -
T29 |Introducdo a Inteligéncia Atrtificial 60 4 Linguagem de Programacao |
Célculo Diferencial e Integral Il
T34 [Introducéo a Computagdo Grafica 60 4 Calcy_lo Veto_rlal e Geometria
Analitica e Linguagem de
Programacao |
T35 In_trpdugao ao Processamento 60 4 Introducéo a Computacéo Gréfica
Digital de Imagens
Total 660 44
1.3 Contetddos de Formagao Humanistica
Cédigo Disciplina Car}gg Créditos Pré-Requisito
Horaria
H1 | Computadores e Sociedade 30 2 -
Total 30 2
1.4 Estagio Curricular
Cédigo Disciplina Car,ga Créditos Pré-Requisito
Horaria
Engenharia de Software, Banco
ES Estagio Supervisionado 300 20 de Dados | e Redes de
Computadores |
Total 300 20
2. Contetldos Complementares
2.1 Contetdos Complementares Obrigatérios
Cédigo Disciplina Car,g_a Créditos Pré-Requisito
Horaria
Cl1 |Linguainglesal 75 5 -
C4 | Administracdo de Empresas 75 5 -
C5 [ Administracdo de Sistemas de 60 4 Administracdo de Empresas
Informacao
C6 | Sistema de Informacéo e 60 4 Administracdo de Sistemas de
Deciséo Informacao
H5 Metodologia do Trabalho 45 3 -
Cientifico
H7 [Pesquisa Aplicada a 45 3 -
Computacéo
TCC | Trabalho de Conclusdo de Curso 30 2 -




| | Total | 390 | 26
2.2 Contetudos Complementares Optativos
(Minimo de 240h/a ou 16 créditos)
Cédigo Disciplina Caf,g‘?‘ Créditos Pré-Requisito
Horaria
. ~ Linguagem de Programacao | e
P4 Linguagem de Programacéo Il 60 4 Logica Aplicada 2 Computacio
FE3 |Fisica Aplicada a Computacéo lll 60 4 Fisica Aplicada a Computacao I
M10 |Introducédo a Teoria dos Grafos 60 4 Estruturas de Dados
M6 | Algebra Aplicada & Computacéo 60 4 Matematica Elementar
T11 | Construcdo de Compiladores Il 60 4 Construcdo de Compiladores |
T2 Sistemas Operacionais |l 60 4 Sistemas Operacionais |
T3 TOp'COS. Espeuals em Sistemas 60 4 Sistemas Operacionais |
Operacionais
T4 Trabalh_os Irjd|V|dua|s em Sistemas 60 4 Sistemas Operacionais |
Operacionais
T6 Redes de Computadores I 60 Redes de Computadores |
T7 Topicos Especiais em Rede de 60 4 Redes de Computadores |
Computadores
T9 Trabalho Individual em Rede de 60 4 Redes de Computadores |
Computadores
Linguagem de Programacao |,
T8 Avaliacdo de Desempenho de 60 4 Modelos Probabilisticos para a
Redes e Sistemas Computacdo e Redes de
Computadores |
T13 |Banco de Dados I 60 Banco de Dados |
T21 Administragdo de Projetos de 60 Engenharia de Software
Software
. . Teoria da Computacéo e
T22 Métodos F.O rmais para 60 4 Especificacdo de Requisitos de
Desenvolvimento de Software
Software
T30 Slstema_s Baseados em 60 4 Introducao a Inteligéncia Artificial
Conhecimento
T31 |Introducdo as Redes Neurais 60 4 Introducao a Inteligéncia Artificial
AC5 Arquiteturas Avangadas de 60 4 Arquitetura de Computadores Il
Computadores
T38 |Introducdo a Microeletrénica 60 4 Circuitos Ldgicos
T39 Concepgao Estruturada de 60 4 Introducéo & Microeletrdnica
Circuitos Integrados |
Concepcao Estruturada de Concepcao Estruturada de
T40 S 60 4 S
Circuitos Integrados I Circuitos Integrados |
Modelos Probabilisticos para a
Introducédo a Teoria da Computagéo, Célculo Diferencial
T43 x 60 4 .
Informacao e Integral Ill e Linguagem de
Programacéo |
T46 | Sistemas Cooperativos 60 4 Banco de Dados | e Engenharia
de Software
U ~ Linguagem de Programacéo | e
T47 Iqtrodugao a Programagao 60 4 Célculo Vetorial e Geometria
Linear .
Analitica
T48 |Informatica Aplicada a Educacédo 60 -
T49 | Introducdo a Criptografia 60 I\/_Iatemauca Elementar e ~
Linguagem de Programacéo |
T50 Introducdo ao Processamento 60 4 Célculo Diferencial e Integral Il
Digital de Sinais Célculo Vetorial e Geometria




Analitica e Linguagem de
Programacéo |
T24 | Sistemas Multimidia 60 4 -
C2 |LinguaInglesall 75 5 Lingua Inglesa |
C3 Portugués Instrumental 60 4 -
C7 | Administracéo de Marketing | 60 4 Administracéo de Empresas
C8 | Administracéo de Marketing Il 60 4 Administracéo de Marketing |
co Int}rodugao a Organizacao e 60 4 )
Métodos
C10 |Contabilidade Geral | 60 4 -
C11 | Contabilidade de Custos | 60 4 Contabilidade Geral |
C12 |Direitol 60 4 -
C13 |Direitoll 60 4 Direito |
C14 |Educacéo Fisica 30 2 -
ci5 Forma(;ao’o'le Empreendedores 60 4 i
de Informatica
H2 Introducdo a Psicologia 60 4 -
H3 Introducéo & Sociologia 60 4 -
H4 Introducéo a Filosofia 60 4 -
H6 Psmqlqgla ANpllcada a 60 4 Introducéo a Psicologia
Administracdo
H8 Relacdes Publicas e Humanas 60 4 -
M11 | Matemética Elementar 60 4 -
2.3 Contetldos Complementares Flexiveis
(Minimo de 180h/a ou 12 créditos)
Caddigo Disciplina Car,@l‘?‘ Créditos Pré-Requisito
Horaria
CA4 Topicos Es~peC|a|s em Teoria da 60 4 Teoria da Computacéo
Computacao
CA5 Trabalho Ind|\£|dual em Teoria 60 4 Teoria da Computacéo
da Computacdo
T14 Topicos Especiais em Banco de 60 4 Banco de Dados |
Dados
T15 Trabalho Individual em Banco 60 4 Banco de Dados |
de Dados
T19 Topicos E_speC|a|s em 60 4 Métodos de Projeto de Software
Engenharia de Software
Trabalho
T20 |Individual em Engenharia de 60 4 Métodos de Projeto de Software
Software
T32 Top|_cc13 E_speC|_a_|§ em 60 4 Introducao a Inteligéncia Artificial
Inteligéncia Artificial
T33 Trab_alp N I_ndlvu_jgz_al em 60 4 Introducao a Inteligéncia Artificial
Inteligéncia Artificial
T25 Topicos Esp eclais em Interagao 60 4 Interacdo Homem-Méagquina
Homem-Maguina
T26 Trabalho qulv!dual em Interagao 60 4 Interacdo Homem-Méaquina
Homem-Méaquina
T27 Top|_(:0§ Especiais em Sistemas 60 4 Sistemas Multimidia
Multimidia
T28 Trab_alr)o_ Individual em Sistemas 60 4 Sistemas Multimidia
Multimidia
Topicos Especiais em Introducéo ao Processamento
T36 |Processamento Digital de 60 4 rodu
Digital de Imagens
Imagens




Trabalho Individual em

Introducéo ao Processamento

T37 | Processamento Digital de 60 -
Digital de Imagens
Imagens
Topicos Especiais em .
AC6 Arquiteturas de Computadores 60 Arquitetura de Computadores |
Trabalho Individual em .
AC7 Arquiteturas de Computadores 60 Arquitetura de Computadores |
T41 Tc_:p|cos E§p¢0|a|s em 60 Introducéo a Microeletrénica
Microeletrénica
T42 Tr_abalho ||A'1d.|V|duaI em 60 Introducado a Microeletrdnica
Microeletrénica
Topicos Especiais em Teoria da Introducéo a Teoria da
T44 ~ 60 ~
Informacao Informacao
Trabalho Individual em Teoria Introducéo a Teoria da
T45 ~ 60 ~
da Informacéo Informacao
T51 Topicos Especiais em 60 Introducéo ao Processamento
Processamento Digital de Sinais Digital de Sinais
T52 Trabalho Individual em 60 Introducédo ao Processamento
Processamento Digital de Sinais Digital de Sinais
T53 Topicos Especiais em 60 variavel

Computacéo
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Centro de Ciéncias Exatas e da Natureza, do Campus | da UFPB.
(Redagéo dada pela Resolugéo n° 57/2008/CONSEPE)
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Total de créditos do curso: 218



